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รายละเอียดของรายวิชา

วิทยาลัยการออกแบบ   ภาควิชาการออกแบบนิเทศศิลป์
หลักสูตร ศิลป์บัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป์

หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป

	รหัส-ชื่อวิชา
	
	VCD475 การออกแบบนิเทศศิลป์เพื่อชุมชนและสังคม
	3
	(1-4-4)

	
	
	VCD475 Visual Communication Design for Community and Social
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	01
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ.ศุภร  ชูทรงเดช
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อ.ศุภร  ชูทรงเดช
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	ตึก 8 802/4
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	14 พฤษภาคม 2568
	
	
	
	



หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา

1.	วัตถุประสงค์ของรายวิชา
	1) เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจและสามารถอธิบายแนวคิดการบูรณาการองค์ความรู้ท้องถิ่นกับการออกแบบนิเทศศิลป์ โดยศึกษาหลักการ แนวคิด และทฤษฎีเกี่ยวกับชุมชน สังคม และทุนทางวัฒนธรรม เพื่อนำมาประยุกต์ใช้ในการออกแบบที่มีรากฐานจากภูมิปัญญาท้องถิ่น
2) เพื่อพัฒนาความสามารถในการวิเคราะห์ปัญหาและความต้องการของชุมชน ผ่านการฝึกปฏิบัติงานภาคสนาม การทำงานร่วมกับคนท้องถิ่น และการปรับวิธีคิด ทัศนคติ และกระบวนทัศน์การออกแบบให้สอดคล้องกับบริบทสังคม เพื่อนำไปสู่การพัฒนางานออกแบบที่ตอบโจทย์ความต้องการที่แท้จริงของชุมชน	3) เพื่อสร้างทักษะการออกแบบสื่อและกิจกรรมที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของชุมชน โดยเรียนรู้กระบวนการออกแบบนิเทศศิลป์ ประเภทของสื่อ และหน้าที่ของการออกแบบในฐานะเครื่องมือเชื่อมโยงและสร้างการมีส่วนร่วมระหว่างนักออกแบบกับชุมชน
4) เพื่อพัฒนาความสามารถในการนำเสนอแนวคิดออกแบบที่แสดงความรับผิดชอบต่อสังคมอย่างสร้างสรรค์ ผ่านการสื่อสารผลงานที่สะท้อนความเข้าใจในปัญหาสังคม และการเสนอแนวทางแก้ไขที่เหมาะสมกับบริบทของชุมชนเป้าหมาย

2.	คำอธิบายรายวิชา 
การบูรณาการงานออกแบบนิเทศศิลป์ในด้านต่างๆ กับองค์ความรู้ของชุมชน เพื่อแก้ปัญหาและพัฒนางานออกแบบในบริบทของชุมชนและสังคม

3.	จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์		 e-mail : suporn.s@rsu.ac.th
					 Facebook: VCD475 นิเทศศิลป์เพื่อชุมชน 1/2568 _THU_AM.
 					 Line: VCD475 นิเทศศิลป์เพื่อชุมชน
					 อื่น ระบุ..............................................

4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs):  
1) อธิบายแนวคิดการบูรณาการองค์ความรู้ท้องถิ่นกับการออกแบบนิเทศศิลป์
2) วิเคราะห์ปัญหาในชุมชนเพื่อนำไปสู่การพัฒนางานออกแบบที่ตอบโจทย์สังคม
3) ออกแบบสื่อหรือกิจกรรมที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของชุมชน
4) นำเสนอแนวคิดออกแบบที่แสดงความรับผิดชอบต่อสังคมอย่างสร้างสรรค์



หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.	ความรู้: บัณฑิตเป็นผู้มีความรู้และความเข้าใจในการออกแบบการนิเทศศิลป์ การประยุกต์ใช้การออกแบบผลงาน
	
	ผลการเรียนรู้ (PLO)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	มีความรู้ด้านนวัตกรรม เทคโนโลยี และธุรกิจที่ช่วยเสริมสร้างการเป็นนักออกแบบเป็นผู้ประกอบการด้านการออกแบบสร้างสรรค์
	· บรรยาย: แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์
· ศึกษากรณีศึกษาธุรกิจที่ประสบความสำเร็จในด้านการออกแบบเพื่อชุมชน
· การสอน Glocal Design และการแปลงภูมิปัญญาเป็นนวัตกรรม
· เชิญผู้ประกอบการด้านการออกแบบมาบรรยายพิเศษ
· การจำลองสถานการณ์การเป็นผู้ประกอบการด้านการออกแบบ
	· ประเมินจากการนำเสนอแนวคิดธุรกิจเชิงสร้างสรรค์
· ประเมินการวิเคราะห์กรณีศึกษาธุรกิจและการประยุกต์ใช้
· ประเมินโครงการที่แสดงการบูรณาการเทคโนโลยีและธุรกิ
· ประเมินแผนธุรกิจเบื้องต้นสำหรับโครงการชุมชน
·  ประเมินจากงานวิเคราะห์เทรนด์และนวัตกรรม

	1.3
	มีความรู้ความเข้าใจในการค้นคว้าข้อมูลและวิเคราะห์เพื่อหาแนวทางการออกแบบอย่างเป็นระบบ สามารถนำไปปรับใช้ในการสร้างผลงานที่ยอมรับ
	· การสอนระเบียบวิธีวิจัยชุมชนแบบการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม
· การฝึกเทคนิคการทำแผนที่ชุมชนและการวิเคราะห์ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย
· การลงพื้นที่สำรวจและสัมภาษณ์ชุมชนจริง
· เวิร์กช็อปการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพจากชุมชน
· การสอนเครื่องมือการสำรวจวัฒนธรรมและการวิจัยเชิงชาติพันธุ์วรรณนา
	· ประเมินรายงานการสำรวจชุมชนและการวิเคราะห์ข้อมูล
· ประเมินคุณภาพของกระบวนการค้นคว้าและหาข้อมูล
· ประเมินโปรไฟล์ชุมชนที่นักศึกษาจัดทำ
· ประเมินการนำเสนอผลการศึกษาชุมชนเป็นภาพรวม
· แฟ้มสะสมผลงานการเก็บข้อมูลและการวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ

	1.4
	ความรู้ความเข้าใจในความแตกต่างแนวทาง แนวคิดและมุมมองของตนเองเพื่อนำเสนอและสร้างสรรค์ผลงานที่มีเอกลักษณ์ของตนเอง
	· การสอนการพัฒนาเอกลักษณ์ส่วนตัวในงานออกแบบเพื่อชุมชน
· การวิเคราะห์ผลงานของนักออกแบบที่มีเอกลักษณ์เด่นในด้านการออกแบบสังคม
· เวิร์กช็อปการพัฒนาสไตล์และแนวทางส่วนตัวในการออกแบบ
· การฝึกคิดนอกกรอบและการทดลองแนวคิดใหม่
· การสร้างปรัชญาการออกแบบส่วนตัว

	· ประเมินผลงานที่แสดงเอกลักษณ์ส่วนตัวและแนวคิดเฉพาะ
· ประเมินการนำเสนอปรัชญาและแนวทางการออกแบบส่วนตัว
· ประเมินแฟ้มสะสมผลงานที่สะท้อนความเป็นตัวตนของผู้ออกแบบ
· ประเมินการพัฒนาสไตล์และแนวทางเฉพาะในโครงการ
· ประเมินความสอดคล้องระหว่างแนวคิดและผลงาน


	

2.	ทักษะวิชาชีพ: บัณฑิตเป็นผู้มีทักษะการออกแบบนิเทศศิลป์ เทคโนโลยี การเป็นผู้ประกอบ และภาษาอังกฤษในการสร้างในการออกแบบผลงานที่มีประสิทธิภาพ
	
	ผลการเรียนรู้ (PLO)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	สามารถประยุกต์ใช้ความคิดสร้างสรรค์และเทคโนโลยีในการออกแบบที่มีคุณค่าทั้งทางเศรษฐกิจและสังคม เพื่อสร้างผลงานที่มีประสิทธิภาพและเป็นประโยชน์ต่อสังคม
	· การสอนแนวคิดการออกแบบเพื่อสังคมและการออกแบบที่เน้นชุมชนเป็นศูนย์กลาง
· เวิร์กช็อปการประเมินผลกระทบทางสังคมในงานออกแบบ
· การศึกษากรณีศึกษาโครงการออกแบบเพื่อสังคมที่ประสบความสำเร็จ
· การฝึกเทคนิคการสร้างสรรค์ร่วมกับชุมชน
· การใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับบริบทชุมชน
	· ประเมินผลงานออกแบบที่แสดงคุณค่าต่อชุมชนอย่างชัดเจน
· ประเมินการวิเคราะห์ผลกระทบทางสังคมและเศรษฐกิจของผลงาน
· ประเมินจากการทดสอบผลงานกับชุมชนจริง
· ประเมินความคิดสร้างสรรค์ที่สอดคล้องกับความต้องการชุมชน
· การได้รับข้อเสนอแนะจากชุมชนเป้าหมาย

	2.2
	มีสามารถเรียนรู้ตลอดชีวิตเพื่อพัฒนาทักษะและปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงในสถานการณ์ที่เปลี่ยนแปลงอย่างต่อเนื่อง ประกอบวิชาชีพนักออกแบบการสื่อสาร และใช้ชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ
	· การสอนแบบการเรียนรู้จากปัญหาจริงในชุมชนและสังคม
· การมอบหมายให้ติดตามเทรนด์การออกแบบและเทคโนโลยีใหม่ๆ 
· การเรียนรู้แบบการกำกับตนเองผ่านโครงการส่วนตัว
· การจัดกิจกรรมเวิร์กช็อปและสัมมนาจากผู้เชี่ยวชาญ 
· การสะท้อนการเรียนรู้และการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง
	· ประเมินจากการนำเสนอเทรนด์และนวัตกรรมใหม่ๆ
· ประเมินการปรับปรุงและพัฒนาผลงานอย่างต่อเนื่อง
· ประเมินจากแฟ้มสะสมงานที่แสดงการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
· การประเมินตนเองและการสะท้อนการเรียนรู้
· ประเมินความสามารถในการปรับตัวกับสถานการณ์ใหม่

	2.3
	มีความสามารถเชื่อมโยงและบูรณาการความรู้เพื่อสร้างความเข้าใจที่ครอบคลุมและมีความหลากหลาย โดยรวมความรู้ในด้านเทคโนโลยี ภาษาอังกฤษ และธุรกิจเข้าด้วยกัน
	· การสอนศัพท์เฉพาะทางด้านการออกแบบเป็นภาษาอังกฤษ
· การบูรณาการความรู้จากหลายสาขาวิชาในโครงงาน
· การเรียนรู้จากกรณีศึกษาระดับสากล
· การมอบหมายให้ศึกษาเนื้อหาและงานวิจัยสากลเป็นภาษาอังกฤษ
· การจัดโครงการแบบสหวิทยาการที่ผสมผสานเทคโนโลยี-ธุรกิจ
· การนำเสนอผลงานในบริบทสากลเป็นภาษาอังกฤษ
· การฝึกคิดแบบระบบและการเชื่อมโยงความรู้
	· ประเมินการนำเสนอผลงานเป็นภาษาอังกฤษ 
· ประเมินการเขียนรายงานและอธิบายแนวคิดเป็นภาษาอังกฤษ 
· ประเมินการบูรณาการความรู้จากหลายสาขาในผลงาน
· ประเมินการเชื่อมโยงเทคโนโลยี ธุรกิจ และการออกแบบ
· ประเมินผลงานที่มีมาตรฐานสากล



[bookmark: _Hlk201961884]
3.	ทัศนคติและจริยธรรม: บัณฑิตเป็นผู้มีทักษะและคุณธรรมวิชาชีพ ความเคารพต่อผลงานของตนเองและผู้อื่น สร้างความสุข ส่วนร่วมกับชุมชนและสังคม
	
	ผลการเรียนรู้ (PLO)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.1
	3.1
	· การมีจิตสำนึกและความเคารพต่อความแตกต่างและความหลากหลายในสังคมและวัฒนธรรม เพื่อความเข้าใจและสมานฉันท์ในสังคมที่หลากหลาย
	· การศึกษาดูงานในชุมชนหลากหลายกลุ่มชาติพันธุ์
· การเรียนรู้แบบการดื่มด่ำวัฒนธรรม
· เวิร์กช็อปความเข้าใจความหลากหลายทางวัฒนธรรม
· การเชิญผู้นำชุมชนมาแบ่งปันประสบการณ์ 
· การสอนหลักการการออกแบบแบบครอบคลุมและการออกแบบสากล

	3.2
	การมีจรรยาบรรณวิชาชีพ การรักษาความซื่อสัตย์และความเคารพต่อความคิดและผลงานของตนเองและผู้อื่นในทางวิชาชีพและชีวิตประจำวัน
	· การสอนจรรยาบรรณนักออกแบบและทรัพย์สินทางปัญญา
· การฝึกการอ้างอิงและการระบุแหล่งอ้างอิงที่ถูกต้อง
· การศึกษากรณีศึกษาด้านจริยธรรมในวงการออกแบบ
· การสอนความซื่อสัตย์ในการนำเสนอผลงานและข้อมูล
· การเป็นแบบอย่างและการให้คำปรึกษาจากผู้เชี่ยวชาญที่มีจริยธรรม
	· ประเมินการปฏิบัติตามจรรยาบรรณในการทำงานกลุ่ม
· ประเมินการอ้างอิงและเคารพผลงานผู้อื่นอย่างถูกต้อง
· ประเมินความซื่อสัตย์ในการนำเสนอผลงานและกระบวนการทำงาน
· สังเกตพฤติกรรมด้านจริยธรรมในชีวิตประจำวัน
· การประเมินตนเองและเพื่อนด้านคุณธรรมจริยธรรม

	3.3
	การเรียนการสร้างความสุขและเบิกบานใจ โดยการช่วยเหลือผู้อื่นและมีส่วนร่วมในกิจกรรมสังคม
	· การจัดโครงการการเรียนรู้การบริการชุมชน
· การมีส่วนร่วมในกิจกรรมชุมชนจริง
· การสอนแนวคิดการออกแบบเพื่อความสุขและจิตวิทยาเชิงบวก 
· เวิร์กช็อปการสร้างกิจกรรมที่เสริมสร้างความสุขในชุมชน 
· การสะท้อนการเรียนรู้จากการให้และการรับ
	· ประเมินการเข้าร่วมและมีส่วนร่วมในกิจกรรมชุมชน 
· ประเมินผลงานที่สร้างความสุขให้กับชุมชน
· ประเมินจากการสะท้อนการเรียนรู้และความรู้สึกส่วนตัว
· ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมการช่วยเหลือและให้การสนับสนุน

	3.4
	การมีความกล้าและเปิดรับความคิดเห็นจากผู้อื่นทั้งในการประกอบวิชาชีพ และสร้างสรรค์ในสังคม
	· การสอนแบบการวิจารณ์เชิงสร้างสรรค์และการทบทวนร่วมกัน
· การจัดการประชุมวิจารณ์และการทบทวนการออกแบบแบบสร้างสรรค์
· การฝึกทักษะการนำเสนอและการรับฟังข้อเสนอแนะ
· การสอนการให้และรับข้อเสนอแนะอย่างมีประสิทธิภาพ
· การสร้างสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่ปลอดภัยและเปิดกว้าง
	· ประเมินการมีส่วนร่วมในการวิจารณ์และการอภิปราย 
· ประเมินการปรับปรุงผลงานจากข้อเสนอแนะที่ได้รับ 
· ประเมินทักษะการให้ข้อเสนอแนะที่สร้างสรรค์แก่เพื่อน
· ประเมินความกล้าในการนำเสนอและแสดงความคิดเห็น
· สังเกตพฤติกรรมการเปิดใจรับฟังและปรับตัว


4.	บุคลิกภาพ: บัณฑิตเป็นผู้มีการคิดสร้างสรรค์ กล้าแสดงออก การทำงานร่วมกัน สามารถการปรับปรุงและพัฒนาสร้างเอกลักษณ์ในงานออกแบบ
	
	ผลการเรียนรู้ (PLO)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.1
	มีความคิดสร้างสรรค์และเปิดโอกาสการแสดงออกทางความคิดที่แตกต่าง เรียนรู้การแสดงทางความคิดผ่านแนวคิดและผลงานในรูปแบบต่างๆ อย่างเหมาะสม
	· การสอนแบบเวิร์กช็อปการคิดสร้างสรรค์และเทคนิคการคิดแบบออกแบบ 
· การฝึกเทคนิคการระดมสมองและการสร้างแนวคิด 
· การจัดกิจกรรมนิทรรศการศิลปะและการออกแบบ 
· การสอนผ่านการออกแบบเชิงทดลองและการสร้างต้นแบบ 
· การส่งเสริมการแสดงออกผ่านสื่อและเทคนิคที่หลากหลาย
	· ประเมินความหลากหลายและความแปลกใหม่ของแนวคิด
· ประเมินการแสดงออกทางความคิดผ่านผลงานและการนำเสนอ 
· ประเมินแฟ้มสะสมผลงานสร้างสรรค์ที่แสดงกระบวนการคิด 
· ประเมินการใช้รูปแบบการแสดงออกที่หลากหลาย
· สังเกตความกล้าแสดงออกและการทดลองแนวคิดใหม่

	4.2
	สามารถพัฒนาตัวเองในการเป็นผู้ประกอบการ การทำงานร่วมกันเพื่อแบ่งปันความรู้และความเชี่ยวชาญ
	· การสอนแบบการเรียนรู้ร่วมกันกับชุมชน
· การฝึกการเป็นหุ้นส่วนชุมชนและการมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย
· เวิร์กช็อปการทำงานข้ามสาขาวิชาในโครงการชุมชน
· การสอนทักษะการเป็นผู้อำนวยความสะดวกชุมชน
· การฝึกการถ่ายทอดความรู้การออกแบบให้ชุมชน
· การสร้างองค์กรเพื่อสังคมเพื่อชุมชน
	· ประเมินการทำงานร่วมกันในทีมและกับชุมชน
· ประเมินทักษะการอำนวยความสะดวกและการนำกลุ่ม
· ประเมินการแบ่งปันความรู้และการสอนผู้อื่น
· ประเมินโครงการหรือแผนธุรกิจเพื่อสังคม
· การได้รับการยอมรับจากชุมชนที่ร่วมงาน

	4.3
	สามารถใช้คุณลักษณะส่วนบุคคลเพื่อสร้างความสุขและช่วยเหลือผู้อื่น
	· การสอนแบบการสะท้อนตนเองและการวางแผนพัฒนาส่วนบุคคล
· การจัดกิจกรรมการบริการชุมชนและโครงการผลกระทบทางสังคม
· การฝึกความฉลาดทางอารมณ์และความเป็นอยู่ที่ดี
· การส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรมเพื่อสังคม
· การสอนการสร้างสมดุลชีวิตและการดูแลตนเอง
	· ประเมินการพัฒนาตนเองและการตั้งเป้าหมายส่วนบุคคล
· ประเมินการมีส่วนร่วมในกิจกรรมเพื่อสังคม
· ประเมินความ สามารถในการสร้างความสุขให้ตนเองและผู้อื่น
· รายงานการสะท้อนการเรียนรู้และการพัฒนาส่วนบุคคล
· ประเมินการสร้างสัมพันธภาพที่ดีและการเป็นที่ยอมรับ

	4.4
	สามารถพัฒนาทักษะและเอกลักษณ์ในงานออกแบบผ่านการปรับปรุงและพัฒนาผลงาน
	· การสอนแบบกระบวนการออกแบบแบบวนซ้ำและการปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง
· การฝึกการวิจารณ์ตนเองและการปรับปรุงการออกแบบ
· การพัฒนาสไตล์ส่วนตัวและเอกลักษณ์การออกแบบ 
· การสอนผ่านชั้นเรียนผู้เชี่ยวชาญและเทคนิคขั้นสูง
· การสร้างแฟ้มสะสมผลงานวิชาชีพและตราสินค้าส่วนตัว
	· ประเมินการปรับปรุงและพัฒนาผลงานอย่างต่อเนื่อง
· ประเมินแฟ้มสะสมผลงานวิชาชีพที่แสดงเอกลักษณ์
· ประเมินความก้าวหน้าของทักษะและความเชี่ยวชาญ
· ประเมินการสร้างสรรค์ผลงานที่มีเอกลักษณ์โดดเด่น
· การนำเสนอผลงานต่อผู้เชี่ยวชาญและอุตสาหกรรม



หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.	แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	-แนะนำรายวิชา VCD475
-ทำความรู้จักการออกแบบนิเทศศิลป์เพื่อชุมชนและสังคม
	• บรรยายแนะนำรายวิชาและเป้าหมายการเรียนรู้
• กิจกรรม: ทดสอบทักษะพื้นฐาน (Skill Test)
• สื่อ: แผนการสอน, แบบประเมินทักษะ
	3
	อ.ศุภร ชูทรงเดช

	2
	บทที่ 1 ออกแบบเพื่อโลก คิดเพื่อชุมชน
-นิเทศศิลป์ในบริบทโลกาภิวัตน์และท้องถิ่นภิวัตน์
	• บรรยาย: แนวคิดการออกแบบเพื่อโลกและชุมชน
• มอบหมายงาน: วิเคราะห์วัฒนธรรมอาหาร (Food Culture)
• สื่อ: ตัวอย่างงานออกแบบระดับโลกและท้องถิ่น
	3
	อ.ศุภร ชูทรงเดช

	3
	บทที่ 2 รากฐานแห่งชุมชน
-การสำรวจสังคมและวัฒนธรรมเพื่อการออกแบบนิเทศศิลป์
	• บรรยายและปฏิบัติ: เทคนิคการสำรวจชุมชน
• มอบหมายงาน: ค้นคว้าและจัดทำโฆษณาสังคม (Research/Community Social Ads)
• สื่อ: เครื่องมือสำรวจ, แนวทางการวิจัยชุมชน
	3
	อ.ศุภร ชูทรงเดช

	4
	บทที่ 3 การถอดรหัสเอกลักษณ์ชุมชน
-จากภูมิปัญญาท้องถิ่นสู่นวัตกรรมการออกแบบ
	• เวิร์กช็อป: การวิเคราะห์และถอดรหัสเอกลักษณ์
• มอบหมายงาน: วิเคราะห์วัตถุทางวัฒนธรรม (Cultural Object)
• เริ่มโครงการที่ 1 (Brief Project I)
• สื่อ: ตัวอย่างวัตถุวัฒนธรรม, เครื่องมือวิเคราะห์
	3
	อ.ศุภร ชูทรงเดช

	5
	บทที่ 4 การเปลี่ยนมรดกเป็นพลัง
-จากทรัพยากรวัฒนธรรมสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์
	• บรรยาย: แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์
• มอบหมายงาน: จัดทำแผนที่ชุมชน (Community Map)
• โครงการที่ 1: ระยะการค้นคว้า (Research/Discover)
• สื่อ: กรณีศึกษาเศรษฐกิจสร้างสรรค์
	3
	อ.ศุภร ชูทรงเดช

	6
	บทที่ 5 เสียง สี และสัมผัส
-ทักษะการแสวงหาข้อมูลเชิงลึกผ่านการวิจัยเชิงสร้างสรรค์
	• ปฏิบัติการ: เทคนิคการเก็บข้อมูลเชิงสร้างสรรค์
• มอบหมายงาน: การสัมภาษณ์เชิงลึก (Interview)
• โครงการที่ 1: ระยะการค้นพบ (Discover)
• สื่อ: อุปกรณ์บันทึก, แนวทางการสัมภาษณ์
	3
	อ.ศุภร ชูทรงเดช

	7
	บทที่ 6 มองผ่านเลนส์วัฒนธรรม
-พลังแห่งการเล่าเรื่องข้ามพรมแดน
	• เวิร์กช็อป: เทคนิคการเล่าเรื่องข้ามวัฒนธรรม
• นำเสนอโครงการที่ 1
• โครงการที่ 1: ระยะการกำหนด (Define)
• สื่อ: ตัวอย่างการเล่าเรื่อง, เทคนิคการนำเสนอ
	3
	อ.ศุภร ชูทรงเดช

	หยุดกลางภาค
	ปฏิบัติงานทักษะการทำงานภาคสนาม
	• การลงพื้นที่และเก็บข้อมูลจริง
• การถอดบทเรียนจากการปฏิบัติงาน 
สื่อ: อุปกรณ์ภาคสนาม, แบบบันทึกข้อมูล
	3
	อ.ศุภร ชูทรงเดช

	8
	บทที่ 7 คู่มือการจัดทำ Design Solution Book
-การถอดบทเรียน (Lesson Learn) วิเคราะห์งานภาคสนาม
	• เวิร์กช็อป: การวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลภาคสนาม
• การเรียนรู้การจัดทำหนังสือแนวทางการแก้ปัญหา
• โครงการที่ 1: ระยะการพัฒนา (Develop)
• สื่อ: แนวทางการวิเคราะห์, ตัวอย่าง Design Solution Book
	3
	อ.ศุภร ชูทรงเดช

	9
	นำเสนอผลงานสมบูรณ์ โครงการที่ 1 สมบูรณ์:
1) ภาพยนตร์สารคดี
2) Documentary Book
	• การนำเสนอผลงานโครงการที่ 1 แบบสมบูรณ์
• การประเมินและข้อเสนอ
แนะจากอาจารย์และเพื่อน
• โครงการที่ 1: ระยะการส่งมอบ (Delivery)
• สื่อ: อุปกรณ์นำเสนอ, เกณฑ์การประเมิน
	3
	อ.ศุภร ชูทรงเดช

	10
	บทที่ 8 Glocal Design
การแปลงภูมิปัญญาเป็นเศรษฐกิจสร้างสรรค์
-บทเกริ่นนำ
	• บรรยาย: แนวคิด Glocal Design
• การเชื่อมโยงภูมิปัญญาท้องถิ่นกับตลาดโลก
• เริ่มโครงการสุดท้าย (Brief Final Project II)
• สื่อ: กรณีศึกษา Glocal Design
	3
	อ.ศุภร ชูทรงเดช

	11
	บทที่ 8.1 รากลึก ผลหวาน
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จากภูมิปัญญาท้องถิ่น
นำเสนอโครงการออกแบบ Final Project: Proposal
	• บรรยาย: การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์
• นำเสนอหัวข้อและการวิจัย (Presents Topic & Research)
• โครงการสุดท้าย: ระยะนำเสนอหัวข้อ
• สื่อ: ตัวอย่างการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์
	3
	อ.ศุภร ชูทรงเดช

	12
	บทที่ 8.2 Decode. Design. Delight
-การถอดรหัสผู้ใช้เพื่อสร้างสรรค์ประสบการณ์ที่เหนือความคาดหมาย
-นำเสนอการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อโครงการออกแบบ
Final Project: Define
	• เวิร์กช็อป: เทคนิคการถอดรหัสผู้ใช้
• นำเสนอการวิเคราะห์ข้อมูล
• โครงการสุดท้าย: ระยะการค้นคว้า/กำหนด (Research/Define)
• สื่อ: เครื่องมือวิเคราะห์ผู้ใช้, User Journey Mapping
	3
	อ.ศุภร ชูทรงเดช

	13
	นำเสนอร่างแบบและพัฒนาแนวคิดการออกแบบ
Final Project: Sketch Design 1
	• เวิร์กช็อป: การพัฒนาแนวคิดการออกแบบ
• การนำเสนอร่างแบบครั้งที่ 1
• โครงการสุดท้าย: ระยะการพัฒนา (Develop)
• สื่อ: วัสดุสำหรับทำร่างแบบ, เทคนิคการนำเสนอแนวคิด
	3
	อ.ศุภร ชูทรงเดช

	14
	นำเสนอแบบร่างที่ 2
การพัฒนาแบบ Final Project: Sketch Design 2
(Design Development)
	• การพัฒนาและปรับปรุงแบบร่างจากข้อเสนอแนะ
• การนำเสนอร่างแบบครั้งที่ 2
• โครงการสุดท้าย: ระยะการพัฒนา (Develop)
• สื่อ: เครื่องมือปรับปรุงแบบ, แนวทางการพัฒนาต่อ
	3
	อ.ศุภร ชูทรงเดช

	15
	นำเสนอผลงานการออกแบบสมบูรณ์
(Final Project Design)
-อภิปรายผลร่วมกันในชั้นเรียน
	• การนำเสนอผลงานสุดท้ายแบบสมบูรณ์
• การอภิปรายและแลกเปลี่ยนประสบการณ์
• โครงการสุดท้าย: ระยะการส่งมอบ (Delivery)
• สื่อ: ผลงานสมบูรณ์, แบบประเมินผลงาน
	3
	อ.ศุภร ชูทรงเดช

	16
	นำเสนอผลงานการออกแบบสมบูรณ์
(Final Project Design)
นำเสนอผลงานโครงการออกแบบต่อตัวแทนชุมชน
(onsite/online)
-บรรยายสรุปการเรียนรู้
	• การบูรณาการกับชุมชน (Community Integration)
• โครงการสุดท้าย: ระยะการส่งมอบ (Delivery) 
• การนำเสนอผลงานต่อชุมชนจริง
• การรับฟังข้อเสนอแนะจากชุมชน
• บรรยายสรุปและสะท้อนการเรียนรู้
• สื่อ: ระบบนำเสนอออนไลน์/ออนไซต์
	3
	อ.ศุภร ชูทรงเดช + ตัวแทนชุมชน

	รวม
	48
	



[bookmark: _Hlk140157450]2.	แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้ (PLO)
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	2.1, 2.3, 3.1, 3.4
	สอบกลางภาค
สอบปลายภาค
	8
15
	20%
50%

	1.2, 2.1, 2.3,  4.1
	การเข้าชั้นเรียน การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน การทดสอบย่อย
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%


	3.1, 3.4, 4.1, 5.1, 5.3, 5.4
	วิเคราะห์กรณีศึกษา ค้นคว้า การนำเสนอ Project
การทำงานกลุ่มและผลงาน
	13 -16
	20%






หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน

[bookmark: _Hlk206881868]1.	ตำราและเอกสารหลัก
[bookmark: _Hlk219642073]	Brown, T. (2019). แนวคิดการออกแบบเพื่อนวัตกรรมทางสังคม. Harvard Business Review.
Chambers, R. (2017). เราสามารถรู้ได้ดีกว่าหรือไม่? การสะท้อนเพื่อการพัฒนา. Practical Action Publishing.
กมลชัย ธรรมศิริรักษ์. (2563). การออกแบบเพื่อชุมชน: แนวทางการพัฒนาอย่างยั่งยืน. สำนักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย.
กองทุนเพื่อความเสมอภาคทางการศึกษา (กสศ.) หน่วยปฏิบัติการวิจัยด้านการออกแบบเพื่อพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. (ไม่ระบุปี). เป็นเรื่อง เป็นเรา: คู่มือกระบวนการถอดอัตลักษณ์. โครงการออกแบบอัตลักษณ์ชุมชน และพัฒนาทักษะอาชีพที่ใช้ชุมชนเป็นฐาน.
ชัยยศ สันติสุข. (2562). ทุนทางวัฒนธรรมกับการพัฒนาชุมชนท้องถิ่น. โครงการตำราสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์.
พิมพ์ใจ จันทร์เจริญ. (2563). วิธีวิทยาการวิจัยภาคสนามสำหรับนักออกแบบ. สำนักพิมพ์ศิลปกรรม.
Sanders, E., & Stappers, P. J. (2012). กล่องเครื่องมือที่เป็นมิตร: การวิจัยเชิงสร้างสรรค์สำหรับส่วนหน้าของการออกแบบ. BIS Publishers.
สุนิสา ทองคำ. (2564). สารคดีภาพเพื่อการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น: แนวทางและกรณีศึกษา. วารสารสื่อสารมวลชน, 28(4), 156-172.
สุริชัย หวันแก้ว. (2547). เผชิญหน้าโลกาภิวัตน์ทางวัฒนธรรม: นโยบายวัฒนธรรมในบริบทใหม่. โรงพิมพ์เดือนตุลา.
ศุภร ชูทรงเดช. (2567). เอกสารประกอบการสอน: การออกแบบเพื่อชุมชนและสังคม. วิทยาลัยการออกแบบ มหาวิทยาลัยรังสิต.
อนันท์ กาญจนพันธุ์. (2544). มิติชุมชน: วิธีคิดท้องถิ่นว่าด้วยสิทธิ อำนาจ และการจัดการทรัพยากร. สำนักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.).
อนุชา บุญมาก. (2562). การออกแบบเพื่อความยั่งยืน: หลักการและแนวปฏิบัติ. สำนักพิมพ์อุดมศึกษา.

2.	เอกสารและข้อมูลสำคัญ
อารีย์ นัยพินิจ, ภัทรพงษ์ เกริกสกุล, & ธงพล พรหมสาขา ณ สกลนคร. (2557). การปรับตัวภายใต้กระแสโลกาภิวัตน์. วารสารวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา, 7(1), 1-15.
Fry, T. (2017). Design after design. Design Philosophy Papers, 15(2), 99-102.
IDEO.org. (2015). The field guide to human-centered design. IDEO.org.
สำนักศิลปะและวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา. (2564). เอกสารถอดบทเรียน: กิจกรรมการอบรมให้ความรู้เรื่องการปรับปรุงผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ โดยใช้ทุนทางวัฒนธรรม และเรื่องมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน (มผช.).
UNESCO. (2013). Creative economy report 2013 special edition: Widening local development pathways. United Nations Development Programme.

3.	เอกสารและข้อมูลแนะนำ
[bookmark: _Hlk219642143]Freire, P. (1970). การศึกษาของผู้ถูกกดขี่ [Pedagogy of the oppressed] (M. B. Ramos, Trans.). Continuum International Publishing Group. (งานต้นฉบับตีพิมพ์ปี 1968)
Margolin, V., & Margolin, S. (2002). แบบจำลองสังคมของการออกแบบ: ประเด็นการปฏิบัติและการวิจัย [A "social model" of design: Issues of practice and research]. Design Issues, 18(4), 24-30. https://doi.org/10.1162/074793602320827406
Papanek, V. (1984). การออกแบบสำหรับโลกแห่งความจริง: นิเวศวิทยาของมนุษย์และการเปลี่ยนแปลงทางสังคม [Design for the real world: Human ecology and social change] (2nd ed.). Thames & Hudson. (งานต้นฉบับตีพิมพ์ปี 1971)

เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อวิชา
การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย. (ททท.). เว็บไซต์หลัก. https://www.tat.or.th/th 
สถาบันพิพิธภัณฑ์การเรียนรู้แห่งชาติ หรือ สพร.. เว็บไซต์หลัก. https://museumsiam.org/ 
สำนักงานส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์. (องค์กรมหาชน). เว็บไซต์หลัก. https://www.cea.or.th/home 
ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ หรือ Thailand Creative & Design Center (TCDC). เว็บไซต์หลัก. https://www.tcdc.or.th/th/home 
ศูนย์มานุษยวิทยาสิรินธร (องค์การมหาชน). เว็บไซต์หลัก. https://www.sac.or.th/portal/ 
สำนักงานบริหารและพัฒนาองค์ความรู้ (องค์การมหาชน)  หรือ OKMD. เว็บไซต์หลัก. https://www.okmd.or.th/ 
องค์การบริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน). เว็บไซต์หลัก. https://www.dasta.or.th/th 
ไทยเฟซ รูปลักษณ์อักษรไทย. เว็บไซต์หลัก. https://thaifaces.com/ 
TAT Review Magazine. (ไม่ระบุปี). นิตยสารอิเล็กทรอนิกส์. https://tatreviewmagazine.com/


หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา

1.	กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
[bookmark: _Hlk219642276]	- แบบประเมินการเรียนการสอนออนไลน์ผ่านระบบ ของมหาวิทยาลัย
	- การสนทนากลุ่มย่อยกับนักศึกษาเพื่อรับข้อเสนอแนะเชิงลึก
	- แบบสำรวจความพึงพอใจต่อกิจกรรมการลงพื้นที่ชุมชน
	- การสะท้อนการเรียนรู้ผ่านบันทึกการเรียนรู้ประจำสัปดาห์
2.	กลยุทธ์การประเมินการสอน
[bookmark: _Hlk219642290]- การสังเกตการสอนโดยอาจารย์ผู้ทรงคุณาวุฒิในภาควิชา
- การประเมินจากผู้ร่วมงานชุมชนเกี่ยวกับประสิทธิภาพการอำนวยความสะดวก
- การวิเคราะห์ผลการเรียนของนักศึกษาและการบรรลุผลลัพธ์ตามวัตถุประสงค์
- การทบทวนการออกแบบหลักสูตรร่วมกับผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบชุมชน
- การประเมินจากชุมชนพันธมิตรเกี่ยวกับคุณภาพของโครงการ
3.	การปรับปรุงการสอน 
[bookmark: _Hlk219642317]- การจัดประชุมทบทวนหลักสูตรทุกสิ้นภาคการศึกษา
- การพัฒนาเครื่องมือการสอนใหม่ตามความต้องการของชุมชน
- การอบรมเพิ่มเติมด้านการมีส่วนร่วมของชุมชนและการออกแบบแบบมีส่วนร่วม
- การสร้างเครือข่ายชุมชนเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนอย่างต่อเนื่อง
- การนำเทคโนโลยีใหม่มาประยุกต์ใช้ในการสอน
4.	การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา
[bookmark: _Hlk219642416]			สัมภาษณ์นักศึกษา .....สุ่มสอบถามเป็นรายบุคคลและกลุ่ม............................................
[bookmark: _Hlk219642431]			การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา………ในชั้นเรียน และนอกชั้นเรียน……………………………..
[bookmark: _Hlk219642451]การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา.....จากผลงานออกแบบทั้งแบบเดี่ยวและกลุ่ม.....................................................................................................
			การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................
			รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................
[bookmark: _Hlk219642471]แบบสำรวจ/แบบสอบถาม.........แบบสอบถามทักษะ /แบบประเมินการเรียนการสอน/ สัมภาษณ์เครือข่ายชุมชน
[bookmark: _Hlk219642492]			อื่นๆ ระบุ........การประเมินจากชุมชนพันธมิตร เกี่ยวกับคุณภาพผลงานนักศึกษา.........
5.	การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา
[bookmark: _Hlk219642391]- การประชุมทบทวนผลการทำงานร่วมกับตัวแทนชุมชน และอาจารย์
- การวางแผนปรับปรุงเนื้อหาให้ทันสมัยและตรงกับความต้องการชุมชน
- การพัฒนาเครือข่ายชุมชนใหม่เพื่อเพิ่มโอกาสการเรียนรู้
- การติดตามผลกระทบระยะยาวของโครงการที่นักศึกษาดำเนินการ
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RQF 3         รายละเอียดของรายวิชา     วิทยาลัยการออกแบบ     ภาควิชา การออกแบบนิเทศศิลป์   หลักสูตร  ศิลป์บัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป์     หมวดที่  1    ข้อมูลทั่วไป    

รหัส - ชื่อวิชา   VCD475  การออกแบบนิเทศศิลป์เพื่อชุมชนและสังคม  3  ( 1 - 4 - 4 )  

  VCD475  Visual Communication Design for  Community and Social    

วิชาบังคับร่วม   -    

วิชาบังคับก่อน   -    

ภาคการศึกษา   1/25 6 8    

กลุ่ม   01    

ประเภทของวิชา   วิชาปรับพื้นฐาน    

  วิชาศึกษาทั่วไป    

  วิชาเฉพาะ    

  วิชาเลือกเสรี    

อาจารย์ผู้รับผิดชอบ  อ . ศุภร  ชูทรงเดช   อาจารย์ประจำ    

อาจารย์ผู้สอน  อ . ศุภร  ชูทรงเดช   อาจารย์ประจำ   อาจารย์พิเศษ  

สถานที่สอน  ตึก  8 802 / 4   ในที่ตั้ง   นอกที่ตั้ง  

วันที่จัดทำ  14  พฤษภาคม  256 8      

  หมวดที่  2  วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา     1 .  วัตถุประสงค์ของรายวิชา     1)  เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจและสามารถอธิบายแนวคิดการบูรณาการองค์ความรู้ท้องถิ่นกับการออกแบบ นิเทศศิลป์ โดยศึกษาหลักการ แนวคิด และทฤษฎีเกี่ยวกับชุมชน สังคม และทุนทางวัฒนธรรม เพื่อนำมา ประยุกต์ใช้ในการออกแบบที่มีรากฐานจากภูมิปัญญาท้องถิ่น  

