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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย การออกแบบ  สาขาวิชาแฟชั่นดีไซน์
หลักสูตร ศิลปบัณฑิต  สาขาวิชาแฟชั่นดีไซน์
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	FAS236
	
	การสร้างแพทเทิร์นเสื้อผ้าสร้างสรรค์
	3
	(1-4-4)

	
	
	(Pattern Design)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	01, 02,03,100,101
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ. ลัดดาวัลย์ สารพัฒน์ 
อ.พชร รัตนคุปต์
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อ. ลัดดาวัลย์ สารพัฒน์ 
อ.พชร รัตนคุปต์
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	10  สิงหาคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา

1) เพื่อให้นักศึกษาได้เรียนรู้เกี่ยวกับชนิดและประเภทของเสื้อผ้า วัสดุประกอบและอุปกรณ์ตกแต่งตลอดจนการเลือกสีวัสดุที่เหมาะสมในการออกแบบเสื้อผ้า

2) เพื่อให้นักศึกษาสามารถสร้างแพทเทิร์นตามแบบที่ออกแบบที่ค่อนข้างซับซ้อนได้อย่างถูกต้อง

3) เพื่อให้นักศึกษาสามารถตีความและสร้างแบบแพทเทิร์นได้ถูกต้องตามสัดส่วนและเข้าใจแบบที่จะสังเคราะห์ได้อย่างถูกต้องและลึกซึ้ง

4) .เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจในลำดับการเย็บของเสื้อผ้า ว่าควารจะเริ่มจากชิ้นไหนและประกอบชิ้นไหนก่อนและเข้าใจเรื่อง finishing การเก็บรายละเอียดภายในของเสื้อผ้าที่ดีและถูกต้องเหมาะสม
2.
คำอธิบายรายวิชา 
เป็นการศึกษาทฤษฎี และการปฏิบัติการออกแบบตัด ในรูปแบบที่ซับซ้อนและหลากหลาย  รวมถึงการผลิตสังเคราะห์ผลงานจริงด้วยผ้าที่เหมาะสมกับกับแบบที่จะสร้าง  โดยเรียนรู้การฝึกปฏิบัติการสร้างแบบเสื้อและประยุกต์แบบ  ตลอดจนพัฒนาแบบจากแบบตัดต้นแบบ  ด้วยการค้นคว้าและทดลองคิดประยุกต์แบบให้ซับซ้อน โดยใช้การคำนวณตัวเลขเข้ามามีส่วนร่วมในการออกแบบ  และศึกษารวบรวมตัวอย่างผ้าที่เหมาะสมเพื่อเป็นข้อมูลสำหรับออกแบบเสื้อผ้าที่ไม่มีโครงสร้างและโครงสร้าง
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail :laddawan.s@rsu.ac.th








Facebook :……………………………








Line : ladda_fas








อื่น ระบุ..............................................
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :  

1) นักศึกษารู้เกี่ยวกับชนิดและประเภทของเสื้อผ้า วัสดุประกอบและอุปกรณ์ตกแต่งตลอดจนการเลือกสีวัสดุที่เหมาะสมในการออกแบบเสื้อผ้า

2)นักศึกษาสร้างแพทเทิร์นตามแบบที่ออกแบบที่ค่อนข้างซับซ้อนได้อย่างถูกต้อง

3) นักศึกษาตีความและสร้างแบบแพทเทิร์นได้ถูกต้องตามสัดส่วนและเข้าใจแบบที่จะสังเคราะห์ได้อย่างถูกต้องและลึกซึ้ง

4) นักศึกษาเข้าใจในลำดับการเย็บของเสื้อผ้า ว่าควารจะเริ่มจากชิ้นไหนและประกอบชิ้นไหนก่อนและเข้าใจเรื่อง finishing การเก็บรายละเอียดภายในของเสื้อผ้าที่ดีและถูกต้องเหมาะสม
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.1
	ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัยและความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
	· สอดแทรกเนื้อหาด้านความมีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
· สอนแทรกคุณธรรม จริยธรรมในระหว่างที่ทำโครงงานโดยการพูดคุยกับนักศึกษา เน้นความรับผิดชอบต่องาน วินัย จรรยาบรรณ ความซื่อสัตย์ต่อหน้าที่ในกลุ่ม ความถ่อมตนและความมีน้ำใจต่อเพื่อนร่วมงาน และความไม่ละโมบ
	· สังเกตพฤติกรรมการส่งงานจะต้องเป็นไปตามกำหนดเวลา เพื่อฝึกให้นักศึกษารับผิดชอบต่องาน สามารถทำงานร่วมกัน กับผู้อื่นและมีความตรงต่อเวลา


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.4
	มีความรู้เกี่ยวกับมาตรฐานหรือธรรมเนียมปฏิบัติในการประกอบวิชาชีพด้านศิลปกรรมศาสตร์ในสาขาวิชาชีพที่ศึกษา
	· มีการยกกรณีศึกษาเพื่อเป็นตัวอย่างในการสร้างแพทเทิร์นแก่นักศึกษา โดยสอดแทรกให้นักศึกษาตระหนักและเคารพต่อข้อมูลซึ่งเป็นทรัพย์สินทางปัญญา เพื่อไม่ให้มีการละเมิดนำงานการสร้างแพทเทิร์นของผู้อื่นมาใช้เป็นผลิตผลงานของตน
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกสร้างแพทเทิร์นเพื่อโดยนำรูปแบบพื้นฐานที่เรียนในชั้นเรียนมาประยุกต์รูปแบบให้เป็นไปตามเทรนด์ของเสื้อผ้าในช่วงเวลานั้นๆและเพื่อให้นักศึกษาได้รู้จักการแก้ปัญหาเฉพพาะหน้าในการทำงาน
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
ประเมินจากการทำสอบในชั้นเรียน และ Final Project การส่งงานตามที่ได้รับมอบหมายตามขอบเขตที่ให้ และการรักษาเวลา



3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.2
	สามารถคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และเสนอแนวทางแก้ปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์
	· มอบหมายให้นักศึกษาทดลองสร้างแพทเทิร์นจากแบบที่กำหนดให้โดยใช้หลักการวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูล
· นักศึกษานำเสนอโครงสร้างการสร้างแพทเทิร์นต้นแบบเพื่อตรวจแบบโดยการพูดคุยกับอาจารย์ผู้สอนเพื่อหาข้อสรุปทางการออกแบบแพทเทิร์นเป็นรายบุคคล

	· ประเมินผลจากแพทเทิร์นที่ได้ทำการแยกส่วนออกมาเป็นชิ้นส่วนได้ครบ ตามที่ได้อ้างอิงกับรูปแบบที่สร้างน 



4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.3
	สามารถแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล ตรงไปตรงมา และเคารพในความคิดเห็นที่แตกต่าง
	· นักศึกษานำเสนอโครงสร้างแพทเทิร์นต้นแบบเพื่อตรวจแบบโดยการพูดคุยกับอาจารย์ผู้สอนเพื่อหาข้อสรุปทางการออกแบบเป็นรายบุคคล
· แทรกประสบการณ์ของอาจารย์ในระหว่างการสอน หรือตรวจแบบโดยผ่านการเล่าเรื่องต่างๆ

	· ประเมินผลจากการนำเสนอข้อมูล การนำขั้นตอนการสร้างแพทเทิร์นในระหว่างการพูดคุยตรวจแบบกับอาจารย์ผู้สอน



5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.1
	สามารถสื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่าน เขียนในการสื่อสารโดยทั่วไป ตลอดจนใช้วิธีการสื่อสารทางศิลปกรรม และนำเสนอผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ
	· มอบหมายงานให้นักศึกษาทดลองคำนวณหาค่าตัวเลขที่จะต้องนำมาใช้ในการสร้างแพทเทิร์นแต่ละชิ้นส่วน


	· ประเมินผลจากการนำตัวเลขค่าคำนวณ ไปทดลองสร้างกับแพทเทิร์นส่วนนั้น ว่าเหมาะสมกับค่าตัวเลขที่ได้จากการคำนวณหรือไม่



หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	แนะนำการเรียนการสอน และกฎระเบียบต่างๆ ในชั้นเรียน และอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการเรียน พร้อมกับเริ่มการทบทวนความจำเบื้องต้น
	ทบทวนการสร้างกระโปรงแบบมาตรฐานเบื้องต้นไซส์ 38
	5
	อ.ลัดดาวัลย์ สารพัฒน์
อ.พชร  รัตนคุปต์

	2
	การสร้างแพทเทิร์นสำหรับเสื้อผ้ายืด ระดับพื้นฐาน
	-สร้างแพทเทิร์นสำหรับผ้ายืด size m  พร้อมระบุคำอธิบายในแพทเทิร์นได้อย่างถูกต้อง พร้อมทั้งตัวอย่างเสื้อยืด รูปแบบต่างๆให้ศึกษาวิธีการตัดเย็บสำหรับผ้ายืด
- การบ้านตัดเย็บเสื้อยืดโดยให้นศ.ออกแบบกำหนดรูปแบบเองโดยใช้หลักการที่เรียนในห้องมาใช้ในการสร้างแพทเทิร์น
	5
	อ.ลัดดาวัลย์ สารพัฒน์
อ.พชร  รัตนคุปต์

	3
	- การสร้างเสื้อมีhood

-การสร้างแพทเทิร์นแขนranglan แขน
	-ปฏิบัติการสร้างเสื้อแบบมีhood 

-สไลด์ตัวอย่างรูปแบบเสื้อที่มีความเหมาะสมสำหรับแบบมี hood แขนranglan แขน
	5
	อ.ลัดดาวัลย์ สารพัฒน์
อ.พชร  รัตนคุปต์

	4
	การสร้างแพทเทิร์น Jumpsuit ชุดติดกันเพื่อ
	-ปฏิบัติการสร้างแพทเทิร์น Jumpsuit  พร้อมตัดเย็บผลงานจริงโดยการประยุกต์แบบตัด 
-สไลด์ตัวอย่างJumpsuitรูปแบบต่างๆ
	5
	อ.ลัดดาวัลย์ สารพัฒน์
อ.พชร  รัตนคุปต์

	5
	-การสร้างแพทเทิร์น Bodysuit และ ชุดว่ายน้ำ
-ประเภทของผ้า ยางยืด เข็ม ด้าย สำหรับการตัดเย็บชุดว่ายน้ำ
	-ปฏิบัติการสร้างแพทเทิร์น Bodysuit และ ชุดว่ายน้ำพร้อมตัดเย็บชุดจริงโดยยประยุกต์จากแบบตัดที่เรียนในชั้นเรียน เพื่อเรียนรู้การใช้ผ้ายืด ยางยืดวัสดุที่ใช้ในการตัดเย็บชุดว่ายน้ำ พร้อมตัวอย่างจริงให้ศึกษา
- สไลด์ประเภทต่างๆของชุดว่ายน้ำ


	5
	อ.ลัดดาวัลย์ สารพัฒน์
อ.พชร  รัตนคุปต์

	6
	การสร้างแขน ขาหมูแฮม (Leg-of- Mutton Sleeve)
-Crescent-Shaped ,Extended Cap

-Sleeve with Vertical Pleat
	ปฏิบัติการสร้างแพทเทิร์นแขนเสื้อแบบป
ระยุกต์ พร้อมผลิตผลงานจริง
-การสร้างแขน ขาหมูแฮม (Leg-of- Mutton Sleeve)
-Crescent-Shaped ,Extended Cap

-Sleeve with Vertical Pleat
-สไลด์ตัวอย่างแขนเสื้อแบบต่างๆบนรันเวย์
	5
	อ.ลัดดาวัลย์ สารพัฒน์
อ.พชร  รัตนคุปต์

	7
	The drop hole
	สร้าง กระโปรง The drop hole
	5
	อ.ลัดดาวัลย์ สารพัฒน์
อ.พชร  รัตนคุปต์

	8
	สอบกลางภาค
	ทดสอบการสร้างแพทเทิร์นตามรูปแบบที่กำหนด โดยเน้นตามเทรนด์แฟชั่นเพื่อให้นักศึกษาได้ฝึกการวิเคราะห์รูปแบบจากเสื้อผ้าจริงมาเป็นแพทเทิร์น
	5
	อ.ลัดดาวัลย์ สารพัฒน์
อ.พชร  รัตนคุปต์

	9
	การสร้างแพทเทิร์นแทรกรูปทรง 3D 
	สร้างแพทเทิร์นแทรกรูปทรง 3D
	5
	อ.ลัดดาวัลย์ สารพัฒน์
อ.พชร  รัตนคุปต์

	10
	การสร้างBamboo shoot : bodice
	สร้างแพทเทิร์น Bamboo shoot : bodice
	5
	อ.ลัดดาวัลย์ สารพัฒน์
อ.พชร  รัตนคุปต์

	11
	The twist
	สร้างแพทเทิร์น The twist
	5
	อ.ลัดดาวัลย์ สารพัฒน์
อ.พชร  รัตนคุปต์

	12
	การสร้างแพทเทิร์น A ball-shaped accordion
	สร้างแพทเทิร์น A ball-shaped accordion two distinct expressions
	5
	อ.ลัดดาวัลย์ สารพัฒน์
อ.พชร  รัตนคุปต์

	13
	Flare concealed in a curve
	สร้างแพทเทิร์น Flare concealed in a curve
	5
	อ.ลัดดาวัลย์ สารพัฒน์
อ.พชร  รัตนคุปต์

	14
	การสร้างและตัดเย็บ Subtraction Pattern Cutting
	ปฏิบัติการสร้างและตัดเย็บ Subtraction Pattern Cutting
	5
	อ.ลัดดาวัลย์ สารพัฒน์
อ.พชร  รัตนคุปต์

	15
	Final project
	โดยการกำหนดรูปแบบจากเสื้อผ้าจริงตามฤดูกาลจากแบรนด์เพื่อให้นักศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ ออกมาเป็นแพทเทิร์นตามรูปแบบนั้นๆได้จริง
	5
	อ.ลัดดาวัลย์ สารพัฒน์
อ.พชร  รัตนคุปต์

	16
	Final project (ต่อ)
	โดยการกำหนดรูปแบบจากเสื้อผ้าจริงตามฤดูกาลจากแบรนด์เพื่อให้นักศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ ออกมาเป็นแพทเทิร์นตามรูปแบบนั้นๆได้จริง
	5
	อ.ลัดดาวัลย์ สารพัฒน์
อ.พชร  รัตนคุปต์

	
	
	
	
	

	รวม
	75
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.1, 2.4, 3.2, 5.1
	สอบกลางภาค
สอบปลายภาค (project)
	9
16
	10%

30%

	1.1, 2.4, 3.2, 4.3,5.
	การเข้าชั้นเรียน การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้น การส่งงานตามเวลาที่กำหนด
	ตลอดภาคการศึกษา
	50%



	1.1, 2.4, 3.2, 4.3,5.1
	วิเคราะห์กรณีศึกษา ค้นคว้า การนำเสนอ Project
	วิเคราะห์กรณีศึกษา ค้นคว้า การนำเสนอ Project14 -15

	10%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

- เอกสารประกอบการสอน โดยอ.ลัดดาวัลย์ สารพัฒน์
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

-- PATTERNMAKING for fashion design , Los Angeles 
-  Apparel making in FASHION DESIGN, Seoul, Korea
-  Pattern Magic,Nakamichi Tomoko,Tokyo  JAPAN

 - Compleate Guideto Sewing,Reader’s Degest,New York

-  Pattern Magic,Nakamichi Tomoko,Tokyo  JAPAN
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

- https://www.universityoffashion.com/disciplines/pattern-making/
 - https://www.vogue.com/ 
- https://www.pinterest.com/nancyaurich/fashion-design-pattern-drafting/?lp=true
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
-  ประเมินผลจากการนำเสนอข้อมูล การนำเสนองานจากการสร้างแพทเทิร์นในระหว่างการพูดคุยตรวจแบบกับอาจารย์ผู้สอน
-  แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน
-  การประเมินการสอนจากผู้ร่วมทีมการสอน
-  การประเมินการสอนจากนักศึกษา
-  ผลการเรียนของนักศึกษา
-  ผลสำเร็จของงานออกแบบพร้อมกับแพทเทิร์นที่ถูกต้องสมบูรณ์ของนักศึกษา
3.
การปรับปรุงการสอน 
-  ในแต่ละหัวข้อในการเรียนการสอน ยกตัวอย่างเสื้อผ้าจากรันเวย์ในฤดูกาลล่าสุดเพื่อให้นักศึกษาตระหนักถึงความสำคัญในการสร้างแพทเทิร์นให้ได้ตามรูปที่ออกแบบไว้
- งานFINAL PROJECT นักศึกษาสามารถกำหนดรูปแบบเองเพื่อสร้างแรงจูงใจให้นักศึกษามีความสุขในการทำงาน โดยผู้สอนกำหนดรายละเอียดหัวข้อในการสร้างแพทเทิร์นเพื่อสร้างทักษะในการเรียนรู้
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา ระหว่างการทำงานในชั้นเรียน และการถามตอบระหว่าง


ช่วงเวลาการเรียนการสอน



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาจากผลงานระหว่างภาคเรียน



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

-  การทวนสอบจากงานสร้างแพทเทิร์นที่มอบหมาย
-  การทวนสอบการให้คะแนนจากคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ
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