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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัยการออกแบบ   สาขาวิชาแฟชั่นดีไซน์
หลักสูตร ศิลปะบัณฑิต สาขาวิชาแฟชั่นดีไซน์
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	FAS 322
	
	การออกแบบผ้าเชิงทดลอง
	3
	(1-4-4)

	
	
	( Experimental in textile Design )

	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	01, 02,,03,100,101
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ. ลลิตา สีมันตร
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อ. ลลิตา สีมันตร
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	10 สิงหาคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา

1) ให้มีความรู้ความเข้าใจถึงคุณสมบัติเส้นใยต่างๆ
2) ให้มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องของคุณลักษณะของสารเคมีต่างๆที่สามารถนำมาใช้ใน  

     งานออกแบบผ้าได้

3) ให้มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องเทคนิคและวิธีต่างๆที่ใช้ในงานออกแบบผ้าได้
2.
คำอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเทคนิคและปฎิบัติการออกแบบผลิคผลงานสิ่งทอในเชิงทดลองโดยเน้นกระบวน การออกแบบลายผ้าและพื้นผิวโดยใช้คุณสมบัติและความงามของเส้นใยด้วยวิธีการ ประสมประสาน เทคนิคต่างๆให้เกิดสิ่งใหม่เพื่อประโยชน์ในการออกแบบแฟชั่น

3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail :……………………………….








Facebook :……………………………








Line :…………………………………








อื่น ระบุ..............................................
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :  

1) นักศึกษามีความเข้าใจถึงคุณสมบัติต่างๆของเส้นใยแต่ละชนิดพร้อมทั้งสามารถนำมาประยุกต์ใช้
ในงานออกแบบผ้าได้

2) นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจถึงคุณสมบัติของสารเคมีที่เกี่ยวโยงกับเทคนิคต่างๆเพื่อใช้ในงาน
ออกแบบผ้าพร้อมสามารถนำมาประยุกต์ใช้ได้อย่างถูกต้อง

3) นักศึกษาสามารถสร้างสรรค์งานออกแบบผ้าโดยใช้เทคนิคต่างๆมาผสมผสานได้อย่างลงตัว
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	มีทัศนคติที่เปิดกว้าง ยอมรับฟังแนวคิด

ผู้อื่น
	· มีการจัดกิจกรรมให้นศ.นำเสนอ
งานในชั้นเรียนและอภิปราย เสนอแนะร่วมกันในชั้นเรียน
	· สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกในการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนของนักศึกษา



2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	รอบรู้ในศาสตร์ทาง

ศิลปกรรม และศาสตร์อื่นที่

เกี่ยวข้อง
	· สอนแบบบรรยายและปฎิบัติ

โดยการบรรยายทฤษฎีและสาทิต

ถึงวิธีการใช้สารเคมีและเทคนิค

ต่างๆในการออกแบบผ้า
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม
มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย



3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.2
	สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และเสนอแนวทาง

แก้ปัญหาได้อย่าง

สร้างสรรค์
	· สอนแบบบรรยายฝึกให้นศ.คิด
วิเคราะห์แก้ปัญหา ในเรื่องวัสดุและ เทคนิคต่างๆในการออกแบบผ้าเพื่อ

การบูรณาการและนำไปใช้ร่วมกับ

วิชาออกแบบแฟชั่น
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่

มอบหมาย



4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.3
	สามารถแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล

ตรงไปตรงมา และเคารพในความ

คิดที่แตกต่าง
	· มีการจัดกิจกรรมให้นศ.นำเสนอ
งานในชั้นเรียนและอภิปราย เสนอแนะร่วมกันในชั้นเรียน
	· สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกในการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนของนักศึกษา



5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.1
	สามารถสื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่านเขียน

ในการสื่อสารโดย

ทั่วไป ตลอดจนใช้วิธี

การสื่อสารทาง

ศิลปกรรม และนำเสนองานได้

อย่างมีประสิทธิภาพ
	· มีการจัดกิจกรรมให้นศ.นำเสนอ
งานในชั้นเรียนและอภิปราย เสนอแนะร่วมกันในชั้นเรียน
· สอดแทรกโดยการมอบหมายให้มี

การค้นคว้าข้อมูล นำมาประยุกต์ ใช้กับเทคนิคต่างๆในการออกแบบ

ผ้าจัดกิจกรรมให้มีการพูดคุย ปรึกษางานรายบุคคล


	· สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกในการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนของนักศึกษา
ประเมินจากผลงานที่ได้มอบหมาย


6.     ทักษะพิสัย
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	6.1
	สามารถใช้ทักษะ

ปฎิบัติทาง

ศิลปกรรมศาสตร์

ในการสร้างสรรค์

ผลงานของตน
	· บรรยายเนื้อหาด้านการออกแบบ

	· ประเมินจากผลงานที่ได้มอบหมาย


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	ทบทวนความรู้ทั่วไปเรื่องเส้นใย

และสิ่งทอ
	มอบหมายงานให้นศ.เตรียมอุปกรณ์

สำหรับการเรียนครั้งต่อไป
	5
	อ.ลลิตา สีมันตร

	2
	การย้อมผ้าเพื่อให้เกิดลวดลาย

ด้วยเทคนิค Shibori

ประวัติความเป็นมาและ

ลวดลายต่างๆ
	บรรยายสไลด์ตัวอย่าง
นศ.ทดลองปฎิบัติงานจริง ออกแบบลงบนผ้า
	5
	อ.ลลิตา สีมันตร

	3
	การย้อมผ้าเพื่อให้เกิดลวดลาย

ด้วยเทคนิค Shibori 

(ต่อจากครั้งที่แล้ว)

ลวดลายและการประยุกต์ใช้
	บรรยายสไลด์ตัวอย่าง
นศ.ทดลองปฎิบัติงานจริง ออกแบบลงบนผ้า

มอบหมายให้นศ.เตรียมอุปกรณ์สำหรับ

การเรียนครั้งต่อไป
	5
	อ.ลลิตา สีมันตร

	4
	เทคนิคการทำผ้าเพื่อให้เกิดพื้นผิว

(Texture) ด้วยเทคนิค Heat Set
	บรรยายสไลด์ตัวอย่าง
นศ.ทดลองปฎิบัติงานจริง ออกแบบลงบนผ้า
	5
	อ.ลลิตา สีมันตร

	5
	เทคนิคการทำผ้าเพื่อให้เกิดพื้นผิว

(Texture) ด้วยเทคนิค Heat Set

(ต่อจากครั้งที่แล้ว)

ยกตัวอย่างดีไซน์เนอร์ แบรนด์ต่างประเทศที่ใช้เทคนิค

Heat Set
	บรรยายสไลด์ตัวอย่าง
นศ.ทดลองปฎิบัติงานจริง ออกแบบลงบนผ้า

มอบหมายให้นศ.เตรียมอุปกรณ์สำหรับ

การเรียนครั้งต่อไป
	5
	อ.ลลิตา สีมันตร

	6
	เทคนิคการกัดสีผ้าด้วยสารเคมี

เพื่อให้เกิดลวดลายด้วยเทคนิค

Discharge
	บรรยายสไลด์ตัวอย่าง
นศ.ทดลองปฎิบัติงานจริง ออกแบบลงบนผ้า
	5
	อ.ลลิตา สีมันตร

	7
	เทคนิคการกัดสีผ้าด้วยสารเคมี

เพื่อให้เกิดลวดลายด้วยเทคนิค

Discharge(ต่อจากครั้งที่แล้ว)
ยกตัวอย่างดีไซน์เนอร์ แบรนด์ต่างประเทศที่ใช้เทคนิค

Discharge
	บรรยายสไลด์ตัวอย่าง
นศ.ทดลองปฎิบัติงานจริง ออกแบบลงบนผ้า

มอบหมายให้นศ.เตรียมอุปกรณ์สำหรับ

การเรียนครั้งต่อไป
	5
	อ.ลลิตา สีมันตร

	8
	เทคนิคการย้อมผ้าเพื่อให้เกิด

ลวดลายด้วยเทคนิค Marbling
	บรรยายสไลด์ตัวอย่าง
นศ.ทดลองปฎิบัติงานจริง ออกแบบลงบนผ้า

มอบหมายให้นศ.เตรียมอุปกรณ์สำหรับ

การเรียนครั้งต่อไป
	5
	อ.ลลิตา สีมันตร

	9
	เทคนิคการทำผ้าเพื่อให้เกิดพื้นผิว

ด้วยเทคนิค Burn out
	บรรยายสไลด์ตัวอย่าง
นศ.ทดลองปฎิบัติงานจริง ออกแบบลงบนผ้า
	5
	อ.ลลิตา สีมันตร

	10
	เทคนิคการทำผ้าเพื่อให้เกิดพื้นผิว

ด้วยเทคนิค Burn out

(ต่อจากครั้งที่แล้ว)

ยกตัวอย่างดีไซน์เนอร์ แบรนด์ต่างประเทศที่ใช้เทคนิค

Burn out
	บรรยายสไลด์ตัวอย่าง
นศ.ทดลองปฎิบัติงานจริง ออกแบบลงบนผ้า
	5
	อ.ลลิตา สีมันตร

	11
	วิธีการและการวิเคราะห์ข้อมูล

การนำเทคนิคต่างๆมาผสมผสาน

เพื่อผลิตผลงานใหม่ๆด้านการ

ออกแบบผ้า
	บรรยายสไลด์ตัวอย่างของนักออกแบบ

ด้านสิ่งทอ พูดคุยและเปลี่ยนความคิดเห็น
	5
	อ.ลลิตา สีมันตร

	12
	บรรยายสไลด์ตัวอย่างผลงานของ

นักออกแบบด้านสิ่งทอในเรื่อง

แนวคิดและเทคนิคต่างๆ
	มอบหมายให้นศ.ค้นคว้าข้อมูลในเรื่อง

ศิลปิน นักออกแบบสิ่งทอเพื่อมานำ

เสนอในชั้นเรียนในครั้งต่อไป

มอบหมายงาน final project
	5
	อ.ลลิตา สีมันตร

	13
	นักออกแบบด้านสิ่งทอในเรื่อง

แนวคิดและเทคนิคต่างๆ
	นศ.นำเสนอข้อมูลที่ได้ค้นคว้าในชั้นเรียน

พูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

ตรวจแบบร่าง final project 
	5
	อ.ลลิตา สีมันตร

	14
	นักออกแบบด้านสิ่งทอในเรื่อง

แนวคิดและเทคนิคต่างๆ
	นศ.ปฎิบัติงานจริง final project
	5
	อ.ลลิตา สีมันตร

	15
	เทคนิคสื่อผสมและการออกแบบ

สิ่งทอ
	นศ.ส่งงาน final project นำเสนองานใน

ชั้นเรียน พูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
	5
	อ.ลลิตา สีมันตร

	รวม
	
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	2.1, 2.3, 3.1, 3.4
6.1
	ผลงานในแต่ละหัวข้อ
	3,5,7,8,10,15

	70%



	1.2, 2.1, 4.3,  5.1
	การเข้าชั้นเรียน การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%



	3.2, 4.3, 5.1,6.1
	วิเคราะห์กรณีศึกษา ค้นคว้า การนำเสนอ Project
	12-15
	20%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

       Kate Wells.1997. Fabric Dyeing & Printing. London. Conran Octopus Limited.

       Yoshiko Iwamoto Wada. 2002.  Memory on Cloth Shibori Now. Japan. Kodansha International    

       Limited.

       Yoshiko Iwamoto Wada, Mary Kellogg Rice, Jane Barton. 1999. Shibori the Inventive Art of Japanese   

       Shaped Resist Dyeing. Japan. Kodansha- International Limited.

2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

Ruth Issett. 2004. Colour on Cloth. London. BT Batsford.
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

Pinterest
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
ประเมินจากแบบประเมินผู้สอนในรายวิชา
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน
ประเมินจากทีมอาจารย์ผู้สอนในสาขา

ประเมินจากผลงานและผลการเรียนของนักศึกษา
3.
การปรับปรุงการสอน 
ปรับปรุงการสอนโดยใช้ข้อแนะนำจากคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ และผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก

มีการประชุมอาจารย์สาขาวิชาแฟชั่นดีไซน์เพื่อปรับปรุงการเรียนการสอน ปรับปรุงจากเทอมที่ผ่านมา โดยอิงจากความชอบ ความถนัดและความสนใจส่วนบุคคลของนักศึกษาแต่ละคน
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

ผลงานและผลการเรียนโดยรวมของนักศึกษา คำแนะนำจากผู้ทรงคุณวุฒิ กรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ ประชุมอาจารย์ในสาขาเพื่อวางแผนพัฒนาการสอนในปีต่อไป
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