
 

 

 

 

 

แผนบริหารการสอน รายละเอียดรายวิชา 

 

   วิทยาลัย การออกแบบ   สาขาวิชา ศิลปะภาพถ่ายและมีเดียอาร์ต 

   หลักสูตร ศิลปบัณฑิต ศิลปะภาพถ่ายและส่ือทัศนภาพ 

 

หมวดท่ี 1  ข้อมูลท่ัวไป 

            PHO 271   การออกแบบเสียงเพ่ือสื่อทัศนภาพ      3 (1-4-4)                                      

  

      (Sound Design for Visual Media) 

วิชาบังคับร่วม   -   

วิชาบังคับก่อน  -   

ภาคการศึกษา  1/2568   

กลุ่ม  01,02   

ประเภทของวิชา  วิชาเฉพาะ   

  วิชาเลือกเสรี   

อาจารย์ผู้รับผิดชอบ อ.ณรงค์ฉัตร ราชชมภู   อาจารย์ประจำ   

อาจารย์ผู้สอน             อ.กุลธีร์ บรรจุแก้ว                     อาจารย์พิเศษ 

                              อ.ณรงค์ฉัตร ราชชมภู                 อาจารย์ประจำ 
 

 
 

สถานท่ีสอน สาขาศิลปะภาพถ่าย  ในท่ีตั้ง  นอกท่ีตั้ง 

วันท่ีจัดทำ 10 สิงหาคม 2568     
 

 

 

  



  

หมวดท่ี 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา 
 

  1. วัตถุประสงค์ของรายวิชา 

1) มีความรู้ ความเข้าใจ แนวคิดพ้ืนฐานและปฏิบัติการออกแบบเสียงบรรยายเพ่ือทัศนภาพ 

2) มีความรู้ ความเข้าใจ ทักษะปฏิบัติแนวคิดเสียงต่อการรับรู้เรื่องเวลาในงานทัศนภาพ 

3) มีทักษะปฎิบัติการออกแบบเสียงเพ่ือทัศนภาพด้วยการเก็บและนำเสนอภูมิทัศน์เสียง  

4) มีทักษะปฎิบัติ การนำเสนอผลงานการออกแบบเสียงเพ่ือทัศนภาพด้วยระบบ Audio 

5) มีความรู้ ความเข้าใจ ทักษะปฏิบัติหลักการสังเคราะห์เสียงเบื้องต้น และการนำเสนอรูปแบบ 

    เลขคณิต 

6) มีทักษะปฏิบัติการสร้างสรรค์เสียง และการนำเสนอผลงานการออกแบบเสียงเพ่ือสื่อทัศนภาพ 

        2. คำอธิบายรายวิชา  

การบันทึกเสียง และกระบวนการทำเสียง การออกแบบเสียงดิจิทัล เสียงบรรยากาศ เสียงบรรยาย 

และบทสนทนา พื้นฐานการทำดนตรีประกอบสำหรับงานวิดีโอ ภาพยนตร์สั้น การนำเสนอมัลติมีเดีย และ

การใช้เสียงในฐานะสื่อทางศิลปะ 

Audio recording and sound process, digital sound design; ambient sound, voice over, 

and dialog; basic original soundtrack for video sequence, short film, multimedia presentation, 

and sound as artistic medium. 

3.  จำนวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา 

5 ชั่วโมง/สัปดาห์         Facebook : 

https://www.facebook.com/groups 

  4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :   

     1) คุณธรรม จริยธรรม มีความซ่ือสัตย์สุจริต มีวินัย และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม มีทัศนคติท่ี

เป�ดกว้าง ยอมรับฟ�งแนวคิดของผู้อ่ืน 

     2) ความรู้ มีความสามารถในการค้นคว้า แก้ป�ญหา และพัฒนาทางด้านศิลปกรรมศาสตร์อย่างเป�นระบบ 

มีความรู้ในทางศิลปะท่ีสัมพันธ์กับบริบททางสังคม ภูมิป�ญญาและวัฒนธรรม  

https://www.facebook.com/groups


     3) ทักษะทางป�ญญา สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ เสนอแนวทางแก้ป�ญหาได้อย่างสร้างสรรค์ บูรณาการ

ความรู้กับศาสตร์อ่ืน มีความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างผลงาน 

  4) ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ เข้าใจบทบาทหน้าที่ของตนเอง รับฟ�งความ

คิดเห็นของผู้อ่ืน มีความรับผิดชอบต่องานของตนเอง ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ สามารถแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล 

และเคารพในความคิดเห็นท่ีแตกต่าง 

 

หมวดท่ี 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านท่ีมุ่งหวัง มีดังต่อไปนี้ 

1.  คุณธรรม  จริยธรรม 

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

1.1 ซื ่อสัตย์สุจริต มีว ินัย และ

ความรับผิดชอบต่อตนเอง

และสังคม 

• สอดแทรกเนื้อหาด้านความมีวินัย   

ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและ

สังคม 

• สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมใน 

ระหว่างท่ีทำโครงงานโดยการพูดคุยกับ

นักศึกษา เน้นความรับผิดชอบต่องาน 

วินัย จรรยาบรรณ ความซ่ือสัตย์ต่อหน้าท่ี

ในกลุ่ม ความถ่อมตนและความมีน้ำใจต่อ

เพ่ือนร่วมงาน  

• สังเกตพฤติกรรมการส่ง 

งานต้องเป�นไปตาม

กำหนดเวลา เพ่ือฝ�กนักศึกษา

รับผิดชอบต่องาน ทำงาน

ร่วมกันกับผู้อ่ืน และมีความ

ตรงต่อเวลา 

 

2. ความรู้ 

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

2.3 มีความรู้ ความเข้าใจ 

ปฏิบัติงานจริงผ่าน โครงการ

สร้างสรรค์สื่อทัศนภาพ ท่ีมี

• สอนแบบบรรยายโดยใช้ป�ญหา

นำ  

และตามด้วยการแก้ป�ญหาของการ

ออกแบบ การฝ�กปฏิบัติสร้างผลงาน 

• ประเมินและให้ 

คะแนน จากงานท่ี

มอบหมาย ประเมินจาก

การทำ Project การ

นำเสนอ และรายงาน 



ลักษณะเฉพาะตัว มีความ

แตกต่าง 

• มอบหมายงานให้ศึกษา ค้นคว้า 

เพ่ิมเติม 

• มอบหมายการบ้านให้อ่าน

เอกสาร 

 

3. ทักษะทางป�ญญา 

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

3.1 สามารถค้นคว้า รวบรวม 

และประเมินข้อมูล จาก

แหล่งข้อมูลท่ีหลากหลาย       

• สอนแบบบรรยาย และถามตอบ  

มอบหมายงานท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมี

วิจารณญาณท่ีดีอย่างเป�นระบบ 

• ประเมิน และให้ 

คะแนนจากงานท่ี

มอบหมาย 

• ประเมินผลจาก

การ 

สอบกลางภาค และปลาย

ภาค termproject 

 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

4.1 มีความสามารถในการติดต่อ 

สื่อสารให้เป�นท่ีเข้าใจได้

ถูกต้อง 

• สอนแบบบรรยายถามตอบ 

สนับสนุน 

ให้มีการปฏิสัมพันธ์สื่อสารกัน โดยมีงาน

มอบหมายให้เป�นการรายงานหน้าชั้น

เรียน 

• สังเกตพฤติกรรม

และ 

การแสดงออกในการมี

ส่วนร่วมในชั้นเรียนของ

นักศึกษา 

• ประเมินและให้ 

คะแนนจากงานท่ี

มอบหมาย 

 

 

 



5.   ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

5.1 สามารถแนะนำประเด็นการ

แก้ไขป�ญหาโดยใช้

สารสนเทศท่ีเก่ียวข้องอย่าง

สร้างสรรค์ 

• บรรยาย แนะนำการแก้ไขป�ญหา 

โดยใช้สารสนเทศมอบหมายงาน 

• สังเกตพฤติกรรม 

5.3 มีทักษะในการนำเสนอ โดย

เลือกใช้รูปแบบและวิธีการท่ี

เหมาะสม 

• มอบหมายงาน • ประเมินและให้ 

คะแนนงานและการ

นำเสนอ 

5.4 มีความสามารถใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 
• มอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้า 

ด้วยตนเอง จาก Website สื่อการสอน e-

Learning และทำรายงาน โดยเน้นการ

อ้างอิง จากแหล่งท่ีมาข้อมูลท่ีน่าเชื่อถือ 

• ประเมินและให้ 

คะแนนงานและการ

นำเสนอ 

 

 

หมวดท่ี 4  แผนการสอนและการประเมินผล 
 
1. แผนการสอน 

สัปดาห์

ท่ี 
หัวข้อ/รายละเอียด 

ก ิจกรรมการเร ียน

การสอน 

และส่ือท่ีใช้ 

จำนวน

ช่ัวโมง 
ผู้สอน 

1. แนะนำแผนการเรียนการสอน 

- แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับการออกแบบเสียง

เพื ่อทัศนภาพ “การวางแผนเสียงในงาน  

ท ั ศนภ าพ  ( p rojections of sound on 

image)” จากตัวบทเรื ่อง “Audio-Vision: 

Sound on Screen” ของ Michel Chion 

- การลงโปรแกรมปฏิบัต ิการตัดต่อและ

สร้างสรรค์เสียงเพ่ือทัศนภาพ 

- บรรยาย  

- สาธิต 

- ปฎิบัติการ 

5 อ.กุลธีร์ บรรจุแก้ว 

อ.อุกฤษฏ์ จอมยิ้ม 

 



สัปดาห์

ท่ี 
หัวข้อ/รายละเอียด 

ก ิจกรรมการเร ียน

การสอน 

และส่ือท่ีใช้ 

จำนวน

ช่ัวโมง 
ผู้สอน 

- การใช้โปรแกรม Pure Data และ Reaper 

เบื้องต้น  

2. แนวคิดพื ้นฐานและปฏิบัติการออกแบบ

เสียงบรรยายเพ่ือทัศนภาพ 1  

- การเพ่ิมมูลค่าความหมายทัศนภาพด้วยตัว

บทท่ีเป�นบทพูดทางภาษา (Text) 

- ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับการใช้ 

Microphone ในการบันทึกเสียง Audio  

- การปฏิบัติลงเสียงบรรยายทัศนภาพใน

โปรแกรม Reaper  

- บรรยาย  

- สาธิต 

- ปฎิบัติการ 

5 อ.กุลธีร์ บรรจุแก้ว 

อ.อุกฤษฏ์ จอมยิ้ม 

 

3. แนวคิดพื ้นฐานและปฏิบัติการออกแบบ

เสียงดนตรีเพ่ือทัศนภาพ 2  

- การเพ่ิมมูลค่าความหมายทัศนภาพด้วยตัว

บทที่เป�นเสียงดนตรี (music) ในประเด็น 

Empathetic และ Anempathetic Effects 

- ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับใช้ไฟล์เสียงดนตรี

สำเร็จรูปประกอบสื่อทัศนภาพ  

- การปฏิบัติการลงเสียงดนตรีประกอบ   ทัศ

นภาพในโปรแกรม Reaper 

- บรรยาย  

- สาธิต 

- ปฎิบัติการ 

5 อ.กุลธีร์ บรรจุแก้ว 

อ.อุกฤษฏ์ จอมยิ้ม 

 

4. แนวคิดพื ้นฐานและปฏิบัติการออกแบบ

เสียงการเคล่ือนไหวเพ่ือทัศนภาพ 3  

- แนวคิดการสร้างเสียงบนความแตกต่าง

ของการรับรู้ความเร่ง/เร็ว ในงานทัศนภาพ 

- ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับตัดต่อชิ้นเสียงเพ่ือ

ประสานการเคลื่อนไหวของทัศนภาพ  

- ปฏิบัติการตัดต่อชิ้นเสียงเพื่อประสานการ

เคล ื ่อนไหวของท ัศนภาพในโปรแกรม 

Reaper 

- บรรยาย  

- สาธิต 

- ปฎิบัติการ 

5 อ.กุลธีร์ บรรจุแก้ว 

อ.อุกฤษฏ์ จอมยิ้ม 

 



สัปดาห์

ท่ี 
หัวข้อ/รายละเอียด 

ก ิจกรรมการเร ียน

การสอน 

และส่ือท่ีใช้ 

จำนวน

ช่ัวโมง 
ผู้สอน 

5. แนวคิดเสียงต่อการรับรู้เรื่องเวลาในงาน

ทัศนภาพ 

- แนวคิดการรับรู้เวลาในงานทัศนภาพผ่าน

เสียง 

- กระบวนการเล่าเรื่องและลำดับเหตุการณ์

ด้วยเสียง  

- ปฏิบัติการเล่าเรื ่องและลำดับเคลื่อนไหว

ของทัศนภาพในโปรแกรม Reaper 

- บรรยาย  

- สาธิต 

- ปฎิบัติการ 

5 อ.กุลธีร์ บรรจุแก้ว 

อ.อุกฤษฏ์ จอมยิ้ม 

 

6. แนวทางการออกแบบเสียงเพื่อทัศนภาพ

ด้วยการเก็บและนำเสนอภูมิทัศน์เสียง  

- แนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับการเก็บและ

นำเสนอภูมิทัศน์เสียง 

- แนวทางการเล่าเรื่องทัศนภาพด้วย      

ภูมิทัศน์เสียง 

- ปฏิบัติการเก็บภูมิทัศน์เสียง (ภาคสนาม) 

- บรรยาย  

- สาธิต 

- ปฎิบัติการ 

5 อ.กุลธีร์ บรรจุแก้ว 

อ.อุกฤษฏ์ จอมยิ้ม 

 

7. นำเสนอผลงานการออกแบบเสียงเพ่ือ  ทัศ

นภาพด้วยระบบ Audio   

- ปฏิบัติการตัดต่อโดยโปรแกรม Reaper  

- นำเสนอผลงานการออกแบบเสียงเพื่อทัศ 

นภาพด้วยโปรแกรม Reaper  

- บรรยาย  

- สาธิต 

- ปฎิบัติการ 

5 อ.กุลธีร์ บรรจุแก้ว 

อ.อุกฤษฏ์ จอมยิ้ม 

 

8. สอบกลางภาค 

9. หลักการสังเคราะห์เสียงเบ้ืองต้น 1 

- แนวคิดเบื้องต้นการสังเคราะห์เสียงไฟฟ้า

(electronic sound synthesis)  

- แนวทางการสังเคราะห์เส ียง additive 

synthesis, Modulation synthesis,  

- ปฏิบัติการสังเคราะห์เสียงด้วยโปรแกรม 

Pure Data  

- บรรยาย  

- สาธิต 

- ปฏิบัติการ 

5 อ.กุลธีร์ บรรจุแก้ว 

อ.อุกฤษฏ์ จอมยิ้ม 

 



สัปดาห์

ท่ี 
หัวข้อ/รายละเอียด 

ก ิจกรรมการเร ียน

การสอน 

และส่ือท่ีใช้ 

จำนวน

ช่ัวโมง 
ผู้สอน 

10. หลักการสังเคราะห์เสียงเบ้ืองต้น 2 

- ระบบ Midi และการสั่งการ 

- แนวทางการสังเคราะห์เสียงด้วยวิธีการ 

Subtractive synthesis, FM synthesis 

- ปฏิบัติการสังเคราะห์เสียงด้วยโปรแกรม 

Pure Data 

- บรรยาย 

- สาธิต 

- ปฏิบัติการ 

5 อ.กุลธีร์ บรรจุแก้ว 

อ.อุกฤษฏ์ จอมยิ้ม 

 

11. หลักการสังเคราะห์เสียงเบ้ืองต้น 3 

- ระบบ Sequence และการสั่งการเสียง

สังเคราะห์ 

- แนวทางการสั่งการ sequence เพ่ือ

ควบคุมเสียงสังเคราะห์ 

- ปฏิบัติการสังเคราะห์เสียงด้วยโปรแกรม 

Pure Data 

- บรรยาย  

- สาธิต 

- ปฏิบัติการ 

5 อ.กุลธีร์ บรรจุแก้ว 

อ.อุกฤษฏ์ จอมยิ้ม 

 

12. การออกแบบเส ียงส ังเคราะห ์ก ับการ

นำเสนอรูปแบบเลขคณิต 

- การใช้เครื่องมือ GEM เพ่ือสร้างรูปแบบ

เลขคณิต GEM ในโปรแกรม Pure Data 

- การเชื่อมต่อการสังเคราะห์เสียงกับการ

สังเคราะห์ภาพเลขคณิตในโปรแกรม Pure 

Data  

- บรรยาย  

- สาธิต 

- ปฏิบัติการ 

5 อ.กุลธีร์ บรรจุแก้ว 

อ.อุกฤษฏ์ จอมยิ้ม 

 

13. การสร้างสรรค์ musique concrete กับ

ส่ือทัศนภาพ 

- แนวคิดเรื่อง Sound object  

- แนวทางการสร้างสรรค์ด้วยรปูแบบ 

muisque concrete 

- ปฏิบัติการสร้างสรรค์ musique 

concrete  

- บรรยาย  

- สาธิต 

- ปฏิบัติการ ทดลอง 

5 อ.กุลธีร์ บรรจุแก้ว 

อ.อุกฤษฏ์ จอมยิ้ม 

 



สัปดาห์

ท่ี 
หัวข้อ/รายละเอียด 

ก ิจกรรมการเร ียน

การสอน 

และส่ือท่ีใช้ 

จำนวน

ช่ัวโมง 
ผู้สอน 

14. การสร้างสรรค์ Granular synthesis กับ

ส่ือทัศนภาพ 

- แนวคิดเรื่อง Granular synthesis  

- แนวทางการสร้างสรรค์ด้วยรปูแบบ 

Granular synthesis 

- ปฏิบัติการสร้างสรรค์ Granular 

synthesis 

- บรรยาย  

- สาธิต 

- ปฏิบัติการ ทดลอง 

5 อ.กุลธีร์ บรรจุแก้ว 

อ.อุกฤษฏ์ จอมยิ้ม 

 

15. การนำเสนอผลงานการออกแบบเสียง เพ่ือ

ส่ือทัศนภาพ  

- บรรยาย 

- ปฏิบัติการ  

- อภิปราย 

5 อ.กุลธีร์ บรรจุแก้ว 

อ.อุกฤษฏ์ จอมยิ้ม 

 

 

 

2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมินผลการเรียนรู ้ สัปดาห์ท่ีประเมิน 
สัดส่วนของการ

ประเมินผล 

1.1, 2.1, 2.2,  
4.1 

การเข้าชั้นเรียน การมีส่วนร่วม 
อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน 
งานท่ีได้รับมอบหมายภายในชั้นเรียน 

ตลอดภาคการศึกษา 40% 
 

3.1, 3.2, 4.1, 
5.1 

การนำเสนอ Project  7, 15 60% 

 

 

 

 

 

 

 



หมวดท่ี 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

 1. ตำราและเอกสารหลัก 

Chion, Michel. (1994). Audio-Vision: Sound on Screen. New York, NY: Columbia 

University Press. 

Schafer, R. Murray. (1994). The Soundscape: our Sonic Environment and the 

Tuning of the World. Rochester, VT: Destiny Books. 

Steintrager, James A., Chow, Rey. (2019). Sound Objects. Durham, NC: Duke 

University Press. 

Bianchi, Francesco., Cipriani, Alessandro., Giri, Maurizio. (2021). Pure Data: Electronic 

Music and Sound Design: Theory and Practice Vol. 1. Rome, Italy: Contemponet s.a.s. 

 

2. เอกสารและข้อมูลสำคัญ  

- 

3. เอกสาร และข้อมูลแนะนำ 

https://issuu.com/academic-museumsiam/docs/as__ear__n_program 

http://ithesis-ir.su.ac.th/dspace/bitstream/123456789/1606/1/58701329.pdf 

https://elibrary.tsri.or.th/fullP/RDG59H0005/RDG59H0005_full.pdf 

 

 

 

หมวดท่ี 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

ประเมินผู้สอนโดยนักศึกษา สัมภาษณ์ พูดคุยนักศึกษา 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

        ผลงานท่ีมอบหมาย ผลงานโครงการนักศึกษา การสังเกตการณ์โดยผู้สอน  

3. การปรับปรุงการสอน  

       การประชุมอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ 

 

https://issuu.com/academic-museumsiam/docs/as__ear__n_program
http://ithesis-ir.su.ac.th/dspace/bitstream/123456789/1606/1/58701329.pdf
https://elibrary.tsri.or.th/fullP/RDG59H0005/RDG59H0005_full.pdf


4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 

   สัมภาษณ์นักศึกษา ...................................................................... 

   การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา……………………………………. 

                     การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรูข้องนักศึกษา............................ 

          การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ............................................... . . . . . . . . . . . . . . . . . 

    รายงานผลการเก็บข้อมูลเก่ียวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน............................. 

                     แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................ 

                 อ่ืนๆ แบบฝ�กหัดย่อย ผลงานสร้างสรรค์ ย่อย ชุดโครงการฯ การนำเสนอ การติดตั้งชั่วคราว 

 

  การดำเนินการทบทวน และการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

 นำผลจากการประเมินการเรียนการสอนโดยนักศึกษาเทียบเคียงผลสัมฤทธิ์การเรียนนักศึกษานำเข้า

ท่ีประชุมอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ แจ้งอาจารย์ผู้สอนเพ่ือปรับปรุงรายวิชา 
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