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รายละเอียดของรายวิชา

วิทยาลัยการออกแบบ      ภาควิชา วิชาการออกแบบ
[bookmark: _Hlk136596336]หลักสูตร  ศิลปบัณฑิต (ออกแบบ) ฉบับปี พ.ศ. 2568

หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป

	COD103
	
	พื้นฐานการออกแบบ
	3
	(1-4-4)

	
	
	(Basic Design)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	100
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ. ธันธวัช จิตทักษะ
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อ. ธันธวัช จิตทักษะ
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	
	
	
	
	



หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา

1.	วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1) เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจในหลักและกระบวนการออกแบบ	
2) ผู้เรียนสามารถนาความรู้ที่ได้ไปเป็นแนวทางในการศึกษา ค้นคว้า วิเคราะห์ข้อมูล เพื่อใช้ในการ ออกแบบ หรือพัฒนาผลงานออกแบบได้อย่างเป็นระบบ และสอดคล้องกับปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ได้อย่างเหมาะสม
3) เพื่อให้สอดคล้องกับสาระวิชาในกรอบหลักสูตรมาตรฐานด้านการออกแบบ ของสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา


2.	คำอธิบายรายวิชา 

	หลักเบื้องต้นในการออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ  ฝึกความคิดสร้างสรรค์และการออกแบบโดยใช้องค์ประกอบทางศิลปะ หลักการออกแบบจัดองค์ประกอบ และการสื่อความหมายในงานออกแบบ

3.	จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......1........ชั่วโมง/สัปดาห์					e-mail  :thantawat.j@rsu.ac.th
								Facebook :……………………………
								Line : mag3m
								อื่น ระบุ..............................................


หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้รายวิชาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.	ความรู้ 
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	 1.1
 
	มีความสามารถในการค้นคว้า แก้ปัญหา และพัฒนาทางด้านศิลปกรรมศาสตร์
อย่างเป็นระบบ
	· กำหนดให้นักศึกษา ศึกษาค้นคว้า และวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับงานออกแบบ และนำเสนอแนวทางการแก้ไขปัญหาในชั้นเรียน
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่ได้รับมอบหมาย



2.	ทักษะ
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
 
	มีความคิดสร้างสรรค์ และมีปฏิภาณไหวพริบในการสร้างผลงาน
	· กำหนดให้นักศึกษาค้นคว้าหาข้อมูล และทำงานที่ได้รับมอบหมาย
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย







3.	จริยธรรม
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.1
	มีทัศนคติที่เปิดกว้าง ยอมรับฟังแนวคิดของผู้อื่น
	· เปิดโอกาสให้มีการวิภาษ ภายในชั้นเรียน  
· กำหนดให้นักศึกษา ศึกษาค้นคว้า และวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับงานออกแบบ และนำเสนอแนวทางการแก้ไขปัญหาในชั้นเรียน
	· สังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา



4.	ลักษณะบุคคล
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.1
	มีความรับผิดชอบต่องานของตนเอง และสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ

	· กำหนดให้นักศึกษาค้นคว้าหาข้อมูล และทำงานที่ได้รับมอบหมาย
	· สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกในการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนของนักศึกษา
· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย




หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.	แผนการสอน

	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	· แนะนาเนื้อหารายวิชา แนวคิดในการเรียนการสอน การวัดผล และเกณฑ์การประเมินผล  
	· แนะนำเนื้อหาวิชา ระเบียบต่างๆ  เอกสารอ่าน 

	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	2
	จุด,เส้น และระนาบในการออกแบบ
1. จุด
	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
· งานชิ้นที่ 1  (การบ้าน) ให้นักศึกษาค้นคว้าและศึกษาผลิตภัณฑ์เพิ่มเติมจากในชั้นเรียนและนำส่งสัปดาห์ต่อไป
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	3
	จุด,เส้น และระนาบในการออกแบบ
2. เส้น
	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
· งานชิ้นที่ 2  (การบ้าน) ให้นักศึกษาเขียนหัวข้องานออกแบบและนำส่งในสัปดาห์ต่อไป
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	4
	จุด,เส้น และระนาบในการออกแบบ
3. ระนาบ
	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
· งานชิ้นที่ 3 (การบ้าน) ให้นักศึกษาพัฒนาแนวความคิดในงานออกแบบของแต่ละคนและนำส่งในสัปดาห์ต่อไป
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	5
	7 Principle of Design
· Balance
	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
· งานชิ้นที่ 4  (การบ้าน) ให้นักศึกษาพัฒนางานออกแบบของแต่ละคนและนำส่งในสัปดาห์ต่อไป
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	6
	7 Principle of Design
· Scale
· Emphasis
	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
· งานชิ้นที่ 5  (การบ้าน) ให้นักศึกษาพัฒนางานออกแบบของแต่ละคนและนำส่งในสัปดาห์ต่อไป
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	7
	7 Principle of Design
· Contrast
· Pattern

	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
· งานชิ้นที่ 6  (การบ้าน) ให้นักศึกษาพัฒนางานออกแบบของแต่ละคนและนำส่งในสัปดาห์ต่อไป
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	8
	7 Principle of Design
· Movement 
· Unity

	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
งานชิ้นที่ 7 (การบ้าน) ให้นักศึกษาพัฒนางานออกแบบของแต่ละคนและนำส่งในสัปดาห์ต่อไป
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	9
	Proportion
	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
· งานชิ้นที่ 8 (การบ้าน) ให้นักศึกษาพัฒนางานออกแบบของแต่ละคนและนำส่งในสัปดาห์ต่อไป
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	10
	Time
	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
· งานชิ้นที่ 9 (การบ้าน) ให้นักศึกษาพัฒนางานออกแบบของแต่ละคนและนำส่งในสัปดาห์ต่อไป
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	11
	Space
	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
· งานชิ้นที่ 10 (การบ้าน) ให้นักศึกษาพัฒนางานออกแบบของแต่ละคนและนำส่งในสัปดาห์ต่อไป
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	12
	Emotion and Physical
	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	13
	Final project
	· จัดทำผลงานต้นแบบ
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	14
	Final project
	· จัดทำผลงานต้นแบบ
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	15
	Final presentation
	· ส่งแฟ้มรวมผลงานเล่มสรุป เพื่อรับฟังคำวิจารณ์และแนะนำ
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	รวม
	75
	




2.	แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.1,2.1
	ผลงานในชั้นเรียน
นำเสนอผลงานสุดท้ายปลายภาคเรียน
	2-11
15
	30%
30%

	1.1, 2.1
	การวิเคราะห์ข้อมูล การสร้างแนวความคิด และการประเมินความเป็นไปได้ของผลการวิเคราะห์ เพื่อใช้ในการออกแบบ 
การบ้านครั้งที่ 1-10
	2-11
	20%


	3.1,4.1
	- สังเกตพฤติกรรมนักศึกษา
	ตลอดภาคการศึกษา
	20%








[bookmark: _Hlk136673931]3.	ความสอดคล้อง Course Learning Outcome (CLOs) กับผลลัพธ์การเรียนรู้

	CLOs
	1.ความรู้
	2.ทักษะ
	3.จริยธรรม
	4.ลักษณะบุคคล

	
	1.1
	1.2
	2.1
	2.2
	3.1
	3.2
	4.1
	4.2

	CLO 1 มีความสามารถในการค้นคว้า แก้ปัญหา และพัฒนาทางด้านศิลปกรรมศาสตร์อย่างเป็นระบบ
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 2 มีความคิดสร้างสรรค์ และมีปฏิภาณไหวพริบในการสร้างผลงาน
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 3 มีทัศนคติที่เปิดกว้าง ยอมรับฟังแนวคิดของผู้อื่น
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 4 มีความรับผิดชอบต่องานของตนเอง และสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ

	
	
	
	
	
	
	
	





หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.	ตำราและเอกสารหลัก
1) รศ. เลอสม สถาปิตานนท์, What is Design?, ศูนย์หนังสือจุฬาลงกรมหาวิทยาลัย, 2537
2) Bruno Munari, Design e communicazione visiva, Biblioteca di Cultura Moderna, 2001
2. เอกสารและข้อมูลสำคัญ
		-
3.	เอกสารและข้อมูลแนะนำ
	-


หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลกระบวนวิชาโดยน      นักศึกษา
	การประเมินประสิทธิภาพการสอนโดยนักศึกษา
	แบบประเมินกระบวนวิชา
	การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน
	การสะท้อนคิด จากพฤติกรรมของผู้เรียน
	ข้อเสนอแนะผ่านช่องทางออนไลน์ ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดทำเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา
	อื่นๆ (ระบุ) ................................
2. กลยุทธ์การประเมินการจัดการเรียนรู้
	แบบประเมินผู้สอน
	สะท้อนโดยนักศึกษา
	ผลการสอบ
	การทวนสอบผลประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้
	การประเมินโดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ
	การสังเกตการณ์สอนของผู้ร่วมทีมการสอน
	อื่นๆ (ระบุ) ................................
3. กลไกการปรับปรุงการจัดการเรียนรู้
	สัมมนาการจัดการเรียนการสอน
	การวิจัยในและนอกชั้นเรียน
	การทวนคะแนนสอบจากงานที่มอบหมาย โดยผู้สอน 
4. กระบวนการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของกระบวนวิชาของนักศึกษา
	มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบรายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม
	การทวนสอบการให้คะแนนการตรวจผลงานของนักศึกษาโดยกรรมการประจำภาควิชาและคณะ
	การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์ หรือผู้ทรงคุณวุฒิอื่น ๆ 
ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจำหลักสูตร
	อื่นๆ (ระบุ) ................................
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของกระบวนวิชา
	ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบตามข้อ 4
   ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามผลการประเมินผู้สอนโดยนักศึกษา
	อื่นๆ (ระบุ) ................................
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