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รายละเอียดของรายวิชา

วิทยาลัยการออกแบบ      ภาควิชา วิชาการออกแบบ
[bookmark: _Hlk136596336]หลักสูตร  ศิลปบัณฑิต (ออกแบบ) ฉบับปี พ.ศ. 2568

หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป

	COD 102
	
	สีและแสงในงานออกแบบ
	3
	(1-4-4)

	
	
	Color and Light in Design
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	101
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	[bookmark: _GoBack]วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	
	
	
	
	



หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา

1.	วัตถุประสงค์ของรายวิชา
	1)เพื่อให้นักศึกษาได้เรียนรู้ทฤษฎี แสง และสี จิตวิทยาสี การจัดกลุ่มสี เช่นสีเอกรงค์ สีไล่ 
นํ้าหนัก สีข้างเคียง สีคู่สามสี และสีคู่สี่สี ผลกระทบของแสงและสีต่อพื้นผิววัสดุและลวดลาย 
ที่ว่าง 

	2) )เพื่อให้นักศึกษาสามารถนําไปประยุกต์ใช้กับงานออกแบบได้
	3) เพื่อให้นักศึกษานําเสนอผลงาน Final presentation
		

2.	คำอธิบายรายวิชา 
แสงและสี จิตวิทยาสี การจัดกลุ่มสี เช่นสีเอกรงค์ สีไล่นํ้าหนัก สีข้างเคียง สีคู่ สามสี และสีคู่ สี่สี4 
ผลกระทบของแสงและสีต่อพื้นผิววัสดุและลวดลายที่ว่างผลกระทบของแสงต่อสี แนวปฏิบัติในการ 
ประยุกต์สีในงานออกแบบ เช่น การออกแบบสีและแสงการรวบรวมตัวอย่างสี การเตรียมบอร์ด 
ตัวอย่างสี การเลือกกลุ่มสีสําหรับการนําเสนอในงานออกแบบ

3.	จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์					e-mail : thantawat.j@rsu.ac.th
								Facebook :……………………………
								Line : mag3m
								อื่น ระบุ..............................................


หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้รายวิชาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.	ความรู้ 
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	 1.1
 
	มีความรู้เกี่ยวกับสี แสง สาขา 
วิชาชีพ และประยุกต์ใช้ สีในงาน 
ออกแบบ

	· สอนแบบบรรยาย
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าและสร้างสรรค์ผลงานในชั้นเรียน
· มอบหมายการบ้าน
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการสอบนำเสนอผลงานสุดท้ายปลายภาคเรียน



2.	ทักษะ
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
 
	มีความคิดสร้างสรรค์ 
และมีปฏิภาณไหวพริบในการ 
สร้างผลงาน สามารถคิดวิเคราะห์หาสาเหตุและแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง
	· สอนแบบบรรยายและมอบหมายงานที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ

	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการสอบนำเสนอผลงานสุดท้ายปลายภาคเรียน







3.	จริยธรรม
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.1
	มีระเบียบ วินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
	· สอดแทรกเนื้อหาด้านความมีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม

	· สังเกตพฤติกรรมการส่งงานจะต้องเป็นไปตามกำหนดเวลา เพื่อฝึกให้นักศึกษารับผิดชอบต่องาน สามารถทำงานร่วมกัน กับผู้อื่นและมีความตรงต่อเวลา



4.	ลักษณะบุคคล
	PLOs
	สาระผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs)
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.1
	มีความรับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย
	· มอบหมายงานให้ส่งตามระยะเวลาที่กำหนด
	· สังเกตพฤติกรรมและการส่งงาน
· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย




หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.	แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	· แนะนาเนื้อหารายวิชา แนวคิดในการเรียนการสอน การวัดผล และเกณฑ์การประเมินผล  
	· แนะนำเนื้อหาวิชา ระเบียบต่างๆ และอุปกรณ์ที่จะต้องเตรียม

	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	
	· 
	
	
	

	2
	Visual Elements
เรียนรู้เรื่องอิทธิพล รวมถึงความสำคัญของแสงและสี ที่มีต่อ elements พื้นฐานในงานศิลปะและงานออกแบบ
	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
· งานชิ้นที่ 1 
 ให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานภาพถ่ายโดยใช้กล้องมือถือในหัวข้อ black and white เพื่อนำส่ง และนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียนในสัปดาห์ต่อไป
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	3
	Colors theory
ทฤษฎีสี
	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
· งานชิ้นที่ 2  ให้นักศึกษาสร้างสรรค์งานสองมิติในหัวข้อ My today mood จากนั้นให้นักศึกษานำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	4
	Color psychology
จิตวิทยาของสี
ศึกษาอิทธิพลของสีต่างๆที่มีผลต่อพฤติกรรมและอารมณ์ของมนุษย์
	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
· งานชิ้นที่ 3 
ให้นักศึกษาสร้างสรรค์ผลงาน (Logo) โดยอิงจากเนื้อหาในชั้นเรียน  จากนั้นให้นักษึกษาแต่ละคนนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	5
	Silhouette and cast shadow
	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
· งานชิ้นที่ 4  
ให้นักศึกษาสร้างสรรค์ผลงาน (โคมไฟ) จากกระดาษ A4 จากนั้นให้แต่ละคนนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	6
	Contrast
	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
· งานชิ้นที่ 5  
ให้นักศึกษาสร้างสรรค์ผลงาน (ฉลากกระป๋องเครื่องดื่ม)  จากนั้นให้แต่ละคนนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	7
	Packshot with light and colors.

	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
· งานชิ้นที่ 6 (งานกลุ่ม) 
ให้นักศึกษาจับกลุ่มละสามคนและช่วยกันสร้างสรรค์ผลงานภาพถ่ายผลิตภัณฑ์จากของใช้ส่วนตัว โดยใช้ไฟ  LED ที่จัดให้ ในหัวข้อ Contrast จากนั้นให้แต่ละกลุ่มนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน
 

	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	8
	Harmony
	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
งานชิ้นที่ 7 
ให้นักศึกษาสร้างสรรค์ผลงสน (ออกแบบกระป๋องเครื่องดื่ม) ในหัวข้อ ความกลมกลืน จากนั้นให้แต่ละคนนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	9
	Natural light
	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
· งานชิ้นที่ 8 (งานกลุ่ม)
ให้นักศึกษาแบ่งกลุ่มละ3คน และช่วยกันสร้างสรรค์ผลงานภาพถ่ายผลิตภัณฑ์จากแสงธรรมชาติ ในหัวข้อความกลมกลืน จากนั้นให้แต่ละกลุ่มนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	10
	Portrait Ligthing
เรียนรู้เรื่องการถ่ายภาพบุคคล โดยใช้ไฟสตูดิโอที่จัดให้ 
	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
· งานชิ้นที่ 9 (การบ้าน)
ให้นักศึกษสร้างสรรค์ผลงานออกแบบคาแรกเตอร์ของตัวเองโดยอิงจากผลงานภาพถ่ายบุคคลในชั้นเรียน 
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	11
	Textures and materials
(2D)
	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
· งานชิ้นที่ 10 
ให้นักศึกษาสร้างสรรค์ผลงานสองมิติ (collage) หรือกึ่งสองมิติ (pop up) จากนั้นให้แต่ละคนนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	12
	Textures and materials (3D)
	· บรรยาย 
· มอบหมายงานในชั้นเรียน
· งานชิ้นที่ 11 
ให้นักศึกษาสร้างสรรค์ผลงานสามมิติจากวัสดุที่จัดเตรียมมา จากนั้นให้แต่ละคนนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	13
	Final project
	· จัดทำผลงานชิ้นสุดท้าย
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	14
	Final project
	· จัดทำผลงานชิ้นสุดท้าย
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	15
	Final presentation
	· ส่งงานชิ้นสุดท้าย พร้อมนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน
	5
	อ.ธันธวัช จิตทักษะ

	รวม
	75
	




2.	แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.1, 1.2
	ผลงานในชั้นเรียน
นำเสนอผลงานสุดท้ายปลายภาคเรียน
	2-12
15
	40%
30%

	1.1,1.2,2.1,2.2,3.1,4.1,4.2
	การเข้าชั้นเรียน การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%


	1.1,1.2,2.1,2.2,3.1,4.1,4.2
	วิเคราะห์กรณีศึกษา ค้นคว้า การนำเสนอ Project
การทำงานกลุ่มและผลงาน
	2-15
	20%








[bookmark: _Hlk136673931]3.	ความสอดคล้อง Course Learning Outcome (CLOs) กับผลลัพธ์การเรียนรู้
 
	CLOs
	1.ความรู้
	2.ทักษะ
	3.จริยธรรม
	4.ลักษณะบุคคล

	
	1.1
	1.2
	2.1
	2.2
	3.1
	3.2
	4.1
	4.2

	CLO 1 มีความรู้เกี่ยวกับสี แสง สาขา 
วิชาชีพ และประยุกต์ใช้ สีในงาน 
ออกแบบ

	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 2 มีความคิดสร้างสรรค์ 
และมีปฏิภาณไหวพริบในการ 
สร้างผลงาน สามารถคิดวิเคราะห์หาสาเหตุและแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 3 มีระเบียบ วินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 4 มีความรับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย
	
	
	
	
	
	
	
	





หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.	ตำราและเอกสารหลัก
- Fil Hunter, Steven Bover, Paul Fuqua, and Robin Reid, Light Science & Magic. Routledge 2021 
ISBN : 978-0-367-86027-1 
- Stephen Westland and Maggie Maggio, Universal Principles of color, Quarto 2023 
ISBN : 978-1-63159-925-5 
2. เอกสารและข้อมูลสำคัญ
	-
3. เอกสารและข้อมูลแนะนำ
	-




หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลกระบวนวิชาโดยน      นักศึกษา
	การประเมินประสิทธิภาพการสอนโดยนักศึกษา
	แบบประเมินกระบวนวิชา
	การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน
	การสะท้อนคิด จากพฤติกรรมของผู้เรียน
	ข้อเสนอแนะผ่านช่องทางออนไลน์ ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดทำเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา
	อื่นๆ (ระบุ) ................................
2. กลยุทธ์การประเมินการจัดการเรียนรู้
	แบบประเมินผู้สอน
	สะท้อนโดยนักศึกษา
	ผลการสอบ
	การทวนสอบผลประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้
	การประเมินโดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ
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