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หมวดท่ี 1  ข้อมูลท่ัวไป 
 

EEN 213  วงจรและการออกแบบตรรกดิจิทลั 3 (2-2-5) 
  (Digital Circuits and Digital Logic Design)   
วิชาบงัคบัร่วม  -   
วิชาบงัคบัก่อน  -   
ภาคการศึกษา  1/2568   
กลุ่ม  01   
ประเภทของวิชา  วิชาปรับพื้นฐาน   
  วิชาศึกษาทัว่ไป   
  วิชาเฉพาะ   
  วิชาเลือกเสรี   
อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบ ผศ. สราวุธ จนัทร์ผง  อาจารยป์ระจ า   
อาจารยผ์ูส้อน ผศ. สราวุธ จนัทร์ผง  อาจารยป์ระจ า  อาจารยพ์ิเศษ 
สถานท่ีสอน 5-214,5-215,5-217  ในท่ีตั้ง  นอกท่ีตั้ง 
วนัท่ีจดัท า 8 สิงหาคม 2568     
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หมวดท่ี 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา 
 

1. วัตถุประสงค์ของรายวิชา 

• เพื่อใหผู้เ้รียนมีความเขา้ใจการออกแบบวงจรลอจิกดิจิทลัแบบคอมบิเนชนั 
• เพื่อใหผู้เ้รียนมีความเขา้ใจการออกแบบวงจรลอจิกดิจิทลัแบบซีเควนเชียล 
• เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถแกปั้ญหาในการสร้างวงจรดิจิทลัได ้
• เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถน าสัญญาณแอนะลอ็กมาใชก้บัวงจรดิจิทลัได ้
• เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถน าความรู้การออกแบบวงจรลอจิกดิจิทลัไปประยกุตใ์ชง้านได ้
 

2. ค าอธิบายรายวิชา  
 ระบบตวัเลขและรหัสมาตรฐาน พีชคณิตบูลีนส าหรับการออกแบบวงจรดิจิทลั วิเคราะห์วงจรคอม  
บิเนชนั การออกแบบวงจรคอมบิเนชัน การวิเคราะห์วงจรซีเควนเซียล และการออกแบบวงจรซีเควนเซียล 
การเช่ือมต่อสัญญาณและกระบวนการ อุปกรณ์ลอจิกท่ีสามารถโปรแกรมได้ การประยุกตใ์ช้งาน และการ
ทดสอบวงจรดิจิทลั 
 
3. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษา 

มี    4    ชัว่โมง/สัปดาห์    E-mail : sarawut@rsu.ac.th 
       Facebook :                                       . 
       Line :                                               . 
       อ่ืน ระบุ                                           . 
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หมวดท่ี 3  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
การพฒันาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละดา้นท่ีมุ่งหวงั   มีดงัต่อไปน้ี 

1. คุณธรรม  จริยธรรม  
 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

1.2 มีวินยั ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อ
ตนเองและสังคม เคารพกฎระเบียบ
และขอ้บงัคบัต่างๆ ขององคก์รและ
สังคม 

• สอดแทรกเน้ือหาดา้น
ความมีวินยั ตรงต่อเวลา 
รับผิดชอบต่อตนเองและ
สังคม  

• สังเกตพฤติกรรมการส่งงาน
จะตอ้งเป็นไปตามก าหนดเวลา 
เพื่อฝึกใหน้กัศึกษารับผิดชอบ
ต่องาน สามารถท างานร่วมกนั 
กบัผูอ้ื่นและมีความตรงต่อเวลา 

1.5 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและ
วิชาชีพ และมีความผิดชอบในฐานะผู ้
ประกอบวิชาชีพ รวมถึงเขา้ใจบริบท
ทางสังคมของวิชาชีพวิศวกรรมในแต่
ละสาขา ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบนั 

• แบ่งกลุ่มวิเคราะห์งาน
ทางวิชาชีพวิศวกรรม 
และน าเสนอ  

• พิจารณาผลการวิเคราะห์งาน
ทางวิชาชีพของสถานการณ์ต่าง 
ๆ 

 
2. ความรู้ 

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
2.2  มีความรู้และความเขา้ใจ

เก่ียวกบัหลกัการและทฤษฎีท่ี
ส าคญัในเน้ือหาของสาขาวิชา
เฉพาะดา้นทางวิศวกรรม 

• มอบหมายงานใหค้น้ควา้เพ่ิมเติม 
• มอบหมายการบา้นให้ฝึกแกปั้ญหา 

• ประเมินและให้คะแนน จาก
งานท่ีมอบหมาย 

• ประเมินจากการท า งานท่ีไดรั้บ
มอบหมาย การน าเสนอรายงาน 

2.4 สามารถวิเคราะห์และแกปั้ญหา 
ดว้ยวิธีการท่ีเหมาะสม รวมถึง
การประยกุตใ์ชเ้คร่ืองมือท่ี
เหมาะสม เช่น โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ เป็นตน้ 

• มอบหมายงานออกแบบโดยใช้
โปรแกรมส าเร็จรูปในการ
ออกแบบ 
 

• ประเมินและให้คะแนน จาก
งานท่ีมอบหมาย 

• ประเมินจากการท า งานท่ีไดรั้บ
มอบหมาย การน าเสนอรายงาน 

2.5 สามารถใชค้วามรู้และทกัษะใน
สาขาวิชาของตน ในการ
ประยกุตแ์กไ้ขปัญหาในงาน
จริงได ้

• มอบหมายงานออกแบบโดยใช้
โปรแกรมส าเร็จรูปในการ
ออกแบบ 
 

• ประเมินและให้คะแนน จาก
งานท่ีมอบหมาย 

• ประเมินจากการท า งานท่ีไดรั้บ
มอบหมาย การน าเสนอรายงาน 
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3. ทักษะทางปัญญา 
 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

3.2 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห ์และ
สรุปประเด็นปัญหาและความตอ้งการ 

• สอนแบบบรรยายและถามตอบ
มอบหมายงานท่ีส่งเสริมการคิด
อยา่งมีวิจารณญาณท่ีดีและอยา่ง
เป็นระบบ 

• ประเมินและให้คะแนน
จากงานท่ีมอบหมาย 

• ประเมินผลจากการสอบ
กลางภาคและปลายภาค 

3.5 สามารถสืบคน้ขอ้มูลและคน้ควา้หา
ความรู้เพ่ิมเติมไดด้ว้ยตนเอง  เพ่ือการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต  และทนัต่อการ
เปล่ียนแปลงทางองคค์วามรู้และ
เทคโนโลยีใหม่ ๆ 

• มอบหมายปัญหาให้วเิคราะห์และ
แกไ้ข 
 

• ประเมินจากผลงานท่ีได้
ท าการวิเคราะห ์

 
4. ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
4.1 สามารถส่ือสารกบักลุ่มคนท่ีหลากหลาย และ

สามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและ
ภาษาต่างประเทศไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
สามารถใชค้วามรู้ในสาขาวิชาชีพมาส่ือสาร
ต่อสังคมไดใ้นประเดน็ท่ีเหมาะสม 

• มอบหมายปัญหาให้
วิเคราะห์และแกไ้ข 

• สังเกตพฤติกรรมและการ
แสดงออกในการมีส่วนร่วม
ในชั้นเรียนออนไลนข์อง
นกัศึกษา 

• ประเมินและให้คะแนนจาก
งานท่ีมอบหมาย 

4.4 รู้จกับทบาท หนา้ท่ี และมีความรับผิดชอบใน
การท างานตามท่ีมอบหมาย ทั้งงานบุคคล
และงานกลุ่ม สามารถปรับตวัและท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้นทั้งในฐานะผูน้ าและผูต้ามได้
อยา่งมีประสิทธิภาพ สามารถวางตวัไดอ้ยา่ง
เหมาะสมกบัความรับผิดชอบ 

• มอบหมายให้เคราะห์
สถานการณ์จ าลอง 
และแนวทางการ
แกปั้ญหา 

• ประเมินและให้คะแนนจาก
งานท่ีมอบหมาย 
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5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การส่ือสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

5.1 มีทกัษะในการใชค้อมพิวเตอร์ 
ส าหรับการท างานท่ีเก่ียวขอ้งกบั
วิชาชีพไดเ้ป็นอยา่งดี 

 

• มอบหมายให้เคราะห์สถานการณ์
จ าลอง และแนวทางการแกปั้ญหา 

• ประเมินและให้คะแนน
จากงานท่ีมอบหมาย และ
การใชง้านเคร่ืองมือทาง
วิศวกรรม 

5.3 สามารถประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ท่ี
ทนัสมยัไดอ้ยา่งเหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพ 

• มอบหมายงานกลุ่มและให้
น าเสนอหนา้ชั้นเรียน 

• ประเมินและให้คะแนน
จากงานท่ีมอบหมาย และ
การใชง้านเคร่ืองมือทาง
วิศวกรรม 

5.5 สามารถใชเ้คร่ืองมือการค านวณ
และเคร่ืองมือทางวิศวกรรม เพื่อ
ประกอบวิชาชีพในสาขา
วิศวกรรมท่ีเก่ียวขอ้งได ้

• มอบหมายงานกลุ่มและให้
น าเสนอหนา้ชั้นเรียน 

• ประเมินและให้คะแนน
จากงานท่ีมอบหมาย และ
การใชง้านเคร่ืองมือทาง
วิศวกรรม 
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หมวดท่ี 4  แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

1 แนะน าเน้ือหาท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการ
ออกแบบ
วงจรลอจิกดิจิทลั 

- บรรยายตามเน้ือหา 
- ให้นกัศึกษาท าแบบฝึกหดั 
- ให้นกัศึกษารู้จกักบัอปุกรณ์ในการออกแบบวงจรดิจิทลั 
- ส่ือการสอน (Powerpoint, Software) 

4 อ.สราวุธ 
จนัทร์ผง 

2 ระบบจ านวนท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการ
ออกแบบ
วงจรลอจิกดิจิทลั 

- บรรยายตามเน้ือหา 
- ให้นกัศึกษาท าแบบฝึกหดั 
- เขา้ร่วมกิจกรรมดา้นคุณธรรม จริยธรรม 
- ส่ือการสอน (Powerpoint, Software, Application) 

4 อ.สราวุธ 
จนัทร์ผง 

3 เกตพ้ืนฐานและการ
วิเคราะห์วงจรลอจิก
ดิจิทลัแบบคอมบิ
เนชนั 

- บรรยายตามเน้ือหา 
- ให้นกัศึกษาเช่ือมต่อวงจรทั้งจ าลองการท างานบน software 
และการต่อวงจรจริงในห้องปฏิบติัการ 
- ทดสอบกลางภาค 
- ส่ือการสอน (Powerpoint, Software) 

4 อ.สราวุธ 
จนัทร์ผง 

4 การออกแบบ
วงจรลอจิกดิจิทลั
แบบคอมบิเนชนั
ดว้ยทฤษฎีบูลีน 

- บรรยายตามเน้ือหา 
- ก าหนดปัญหา เพื่อให้นกัศึกษาไดฝึ้กการออกแบบ 
- ให้นกัศึกษาท าแบบฝึกหดั 
- ให้นกัศึกษาเช่ือมต่อวงจรทั้งจ าลองการท างานบน software 
และการต่อวงจรจริงในห้องปฏิบติัการ 
- ส่ือการสอน (Powerpoint, Software) 

4 อ.สราวุธ 
จนัทร์ผง 

5 การออกแบบวงจร
ดิจิทลัแบบคอมบิเน
ชนัดว้ย Karnaugh’s 
Map 

- บรรยายตามเน้ือหา 
- ก าหนดปัญหา เพื่อให้  นกัศึกษาไดฝึ้กการออกแบบ 
- ให้นกัศึกษาท าแบบฝึกหดั 
- ให้นกัศึกษาเช่ือมต่อวงจรทั้งจ าลองการท างานบน software 
และการต่อวงจรจริงในห้องปฏิบติัการ 
- ทดสอบกลางภาค 
- ส่ือการสอน (Powerpoint, Software) 

4 อ.สราวุธ 
จนัทร์ผง 

6 การออกแบบวงจร
วงจรลอจิกดิจิทลั
ดว้ย NAND และ 
NOR 

- บรรยายตามเน้ือหา 
- ก าหนดปัญหา เพื่อให้  นกัศึกษาไดฝึ้กการออกแบบ 
- ให้นกัศึกษาท าแบบฝึกหดั 
- ให้นกัศึกษาเช่ือมต่อวงจรทั้งจ าลองการท างานบน software 
และการต่อวงจรจริงในห้องปฏิบติัการ 
- ทดสอบกลางภาค 
- ส่ือการสอน (Powerpoint, Software) 

4 อ.สราวุธ 
จนัทร์ผง 



 7 

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

7 ฟังกช์นัของ
วงจรลอจิกดิจิทลั
แบบคอมบิเนชนั 

- บรรยายตามเน้ือหา 
- ก าหนดปัญหา เพื่อให้  นกัศึกษาไดฝึ้กการออกแบบ 
- ให้นกัศึกษาท าแบบฝึกหดั 
- ให้นกัศึกษาเช่ือมต่อวงจรทั้งจ าลองการท างานบน software 
และการต่อวงจรจริงในห้องปฏิบติัการ 
- ทดสอบกลางภาค 
- ส่ือการสอน (Powerpoint, Software) 

4 อ.สราวุธ 
จนัทร์ผง 

8 พกัระหว่างเทอม พกัระหว่างเทอม   
9 แลทช์ และ ฟลิป

ฟลอป 
- บรรยายตามเน้ือหา 
- ให้นกัศึกษาท าแบบฝึกหดั 
- ส่ือการสอน (Powerpoint, Software) 

4 อ.สราวุธ 
จนัทร์ผง 

10 ชิพรีจิสเตอร์ - บรรยายตามเน้ือหา 
- ให้นกัศึกษาท าแบบฝึกหดั 
- ให้นกัศึกษาเช่ือมต่อวงจรทั้งจ าลองการท างานบน software 
และการต่อวงจรจริงในห้องปฏิบติัการ 
- ส่ือการสอน (Powerpoint, Software) 

4 อ.สราวุธ 
จนัทร์ผง 

11 การวิเคราะห ์
วงจรนบั 

- บรรยายตามเน้ือหา 
- ให้นกัศึกษาท าแบบฝึกหดั 
- ให้นกัศึกษาเช่ือมต่อวงจรทั้งจ าลองการท างานบน software 
และการต่อวงจรจริงในห้องปฏิบติัการ 
- ทดสอบกลางภาค 
- ส่ือการสอน (Powerpoint, Software) 

4 อ.สราวุธ 
จนัทร์ผง 

12 การออกแบบ 
วงจรนบั 

- บรรยายตามเน้ือหา 
- ก าหนดปัญหา เพื่อให้  นกัศึกษาไดฝึ้กการออกแบบ 
- ให้นกัศึกษาท าแบบฝึกหดั 
- ให้นกัศึกษาเช่ือมต่อวงจรทั้งจ าลองการท างานบน software 
และการต่อวงจรจริงในห้องปฏิบติัการ 
- ทดสอบกลางภาค 
- ส่ือการสอน (Powerpoint, Software) 

4 อ.สราวุธ 
จนัทร์ผง 

13 การออกแบบวงจร 
ซีเควนเชียล 

- บรรยายตามเน้ือหา 
- ก าหนดปัญหา เพื่อให้  นกัศึกษาไดฝึ้กการออกแบบ 
- ให้นกัศึกษาท าแบบฝึกหดั 
- ให้นกัศึกษาเช่ือมต่อวงจรทั้งจ าลองการท างานบน software 
และการต่อวงจรจริงในห้องปฏิบติัการ 
- ทดสอบกลางภาค 

4 อ.สราวุธ 
จนัทร์ผง 
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สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

- ส่ือการสอน (Powerpoint, Software) 
14 กระบวนการเปล่ียน

รูปแบบของ
สัญญาณ 

- บรรยายตามเน้ือหา 
- ก าหนดปัญหา เพื่อให้  นกัศึกษาไดฝึ้กการออกแบบ 
- ให้นกัศึกษาท าแบบฝึกหดั 
- ให้นกัศึกษาเช่ือมต่อวงจรทั้งจ าลองการท างานบน software 
และการต่อวงจรจริงในห้องปฏิบติัการ 
- ทดสอบกลางภาค 
- ส่ือการสอน (Powerpoint, Software) 

4 อ.สราวุธ 
จนัทร์ผง 

15 อุปกรณ์ลอจิกท่ี
สามารถโปรแกรม
ได ้

- บรรยายตามเน้ือหา 
- ก าหนดปัญหา เพื่อให้  นกัศึกษาไดฝึ้กการออกแบบ 
- ให้นกัศึกษาท าแบบฝึกหดั 
- ให้นกัศึกษาเช่ือมต่อวงจรทั้งจ าลองการท างานบน software 
และการต่อวงจรจริงในห้องปฏิบติัการ 
- ส่ือการสอน (Powerpoint, Software) 

4 อ.สราวุธ 
จนัทร์ผง 

16 ทบทวน - ทบทวนเน้ือหาทั้งหมด เพ่ือเตรียมสอบปลายภาค 
- สอบปฏิบติั 

4 อ.สราวุธ 
จนัทร์ผง 

รวม 60  

 
2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมนิผลการเรียนรู้ สัปดาห์ที่ประเมิน 
สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

2.2, 2.4, 2.5, 
3.2, 3.5 

ทดสอบยอ่ย 
สอบปลายภาค 
สอบปฏิบติั 

3, 5, 6, 7, 11, 12, 13, 14, 16  20% 
30% 
10% 

1.2, 1.5, 4.1, 4.4 
การเขา้ชั้นเรียน การตรงต่อเวลา 
การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็น
ในชั้นเรียน การบา้น 

ตลอดภาคการศึกษา 
 

15% 

4.1, 4.4, 5.1, 
5.3, 5.5 

เรียนภาคปฏิบติั วิเคราะห์กรณีศึกษา 
คน้ควา้ การน าเสนอรายงาน 
การท ารายงานเสนอดว้ยส่ือสารสนเทศ 

3, 4, 5, 6, 7, 10, 11, 12, 13, 
14, 15 

25% 
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หมวดท่ี 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
1. ต าราและเอกสารหลกั 

[1] Tomas L . Floyd. (2015). Digital fundamentals (11th ed.). Edinburg Gate, Harlow, Essex, 

England: Pearson Education Limited. 

[2] Brown, S. and Vranesic, Z. (2014). Fundamentals of Digital Logic with Verilog Design (3rd ed.). 

1221 Avenue of the Americas, NY: McGraw-Hill. 

[3] John F. Wakerly. (1999). Digital design: Principles and practices (3rd ed.). Upper Saddle River, 

NJ: Prentice-Hall International. 
 

2. เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
 เอกสารประกอบการสอน ผศ.สราวุธ จนัทร์ผง 
 
3. เอกสารและข้อมูลแนะน า  
 - 
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หมวดท่ี 6 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

- การสะทอ้นความคิด จากพฤติกรรมของผูเ้รียน 
- แบบประเมินผูส้อน 

 
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

- การสังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียน 
- การน าเสนอโครงงานย่อย 
- ผลการสอบกลางภาค การสอบปลายภาค 

 
3. การปรับปรุงการสอน  

- ขอ้แนะน าจากผูท้รงคุณวุฒิภายนอก 
 
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
   สัมภาษณ์นกัศึกษา ...................................................................... 
   การสังเกตพฤติกรรมนกัศึกษา การเขา้ชั้นเรียน การท างานกลุ่ม 
   การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาโดยคณะกรรมการ

ก ากบัมาตรฐานวิชาการ 
   การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................ 
   รายงานผลการเก็บขอ้มูลเก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ในแต่ละดา้น............................. 
   แบบส ารวจ/แบบสอบถาม............................................................ 
   อ่ืนๆ ระบุ.................................................................................... 
 
5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

- ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือ ตามขอ้เสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิ 


