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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ วิทยาลัยวิศวกรรมศาสตร์  ภาควิชา วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
หลักสูตร วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (สอนให้นักศึกษาวิศวกรรมศาสตร์หลักสูตรต่างๆ)
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	CPE252
	
	การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับวิศวกร                           3(2-2-5)
	
	

	
	
	(Computer Programming for Engineers)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	01, 02, 03, 04, 331
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	(
	วิชาเฉพาะ
	
	


	
	
	วิชาเลือกเสรี

	
	


อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	   1. รศ.ดร. รง ภู่พวงไพโรจน์ ห้อง 5-310
	( อาจารย์ประจำ
	( ในที่ตั้ง


อาจารย์ผู้สอน
	   1. รศ.ดร. รง ภู่พวงไพโรจน์ ห้อง 5-310
	( อาจารย์ประจำ
	( ในที่ตั้ง

	   2. ดร. อภิรักษ์ ภักดีวงษ์ ห้อง 5-310 
	( อาจารย์ประจำ
	( ในที่ตั้ง

	
	
	


สถานที่เรียน 
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ อาคาร 5 มหาวิทยาลัยรังสิต  
วันที่จัดทำ 
31 กรกฎาคม 2568
หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์
1.
จุดมุ่งหมายของรายวิชา
1.1. ให้ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และภาษาคอมพิวเตอร์
1.2. ให้ความรู้ความเข้าใจและสามารถเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (ภาษาไพทอน)
2.
วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา
เพื่อปรับปรุงให้เนื้อหาของวิชามีความเหมาะสมกับเทคโนโลยีที่พัฒนาขึ้นตลอดเวลา
คำอธิบายรายวิชา 
แนวคิดคอมพิวเตอร์สมัยใหม่ การแก้ปัญหาด้วยขั้นตอนวิธี การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม 
การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ระดับสูง การเขียนโปรแกรมติดต่อผู้ใช้งานแบบ  

กราฟิก  การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ การหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม ฝึกปฏิบัติการเขียน
โปรแกรมในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
จำนวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา     
	บรรยาย
(ชั่วโมง)
	สอนเสริม

(ชั่วโมง)
	การฝึกปฏิบัติงานภาคสนาม/การฝึกงาน
(ชั่วโมง)
	การศึกษาด้วยตนเอง
(ชั่วโมงต่อสัปดาห์)

	60
	ไม่มี
	ไม่มี
	5


หมายเหตุ การศึกษาด้วยตนเองคือการทำการบ้านและให้อ่านตำราและเอกสารหลักที่ใช้ในการเรียนการสอน

 
 การบรรยายจะทำในห้องปฏิบัติการจากนั้นจะให้นักศึกษาได้ฝึกเขียนโปรแกรมไปด้วย
3. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล
รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์
15 ชม.ต่อสัปดาห์ตามเวลาที่ปรากฏในตารางการทำงานซึ่งสามารถ


ติดต่อที่ห้อง 5-310 และสามารถติดต่อผ่านทาง 


(  E-mail    (  Facebook    (  Line   (  อื่น ระบุ ……………
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :  
1) สามารถเข้าใจหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
2) สามารถพัฒนาโปรแกรมในการแก้ปัญหาตามเงื่อนไขที่กำหนดได้
3) สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1. คุณธรรม  จริยธรรม
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	มีระเบียบ วินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
	· สอดแทรกเนื้อหาด้านความมีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
· สอนแทรกคุณธรรม จริยธรรมในระหว่างที่ทำโครงงานโดยการพูดคุยกับนักศึกษา เน้นความรับผิดชอบต่องาน วินัย จรรยาบรรณ ความซื่อสัตย์ต่อหน้าที่ในกลุ่ม ความถ่อมตนและความมีน้ำใจต่อเพื่อนร่วมงาน และความไม่ละโมบ
	· สังเกตพฤติกรรมการส่งงานจะต้องเป็นไปตามกำหนดเวลา เพื่อฝึกให้นักศึกษารับผิดชอบต่องาน สามารถทำงานร่วมกัน กับผู้อื่นและมีความตรงต่อเวลา


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	มีความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี หลักการ วิธีการในสาขาวิชาชีพ
	· สอนแบบบรรยายโดยใช้ปัญหานำและตามด้วยการแก้ปัญหาของการออกแบบและการพัฒนาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมและการฝึกภาคปฏิบัติ
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากาการสอบกลางภาค สอบปลายภาค ด้วยข้อสอบ

	2.3
	สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา
	· บรรยายโดยใช้ปัญหานำและตามด้วยการแก้ปัญหาของการออกแบบและการพัฒนาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมและการฝึกภาคปฏิบัติ
· แนะนำเครื่องมือและการใช้งาน

· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการทำ Project การนำเสนอ Project และรายงาน


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.1
	สามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณ และอย่างเป็นระบบ
	· สอนแบบบรรยายและถามตอบมอบหมายงานที่ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณที่ดีและอย่างเป็นระบบ
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย
· ประเมินผลจากการสอบกลางภาคและปลายภาค


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.1
	มีความสามารถในการติดต่อ สื่อสารข่าวสารให้เป็นที่เข้าใจได้ถูกต้อง
	· สอนแบบบรรยายถามตอบ สนับสนุนให้มีการปฏิสัมพันธ์สื่อสารกัน โดยมีงานมอบหมายให้เป็นการรายงานหน้าชั้นเรียน
	· สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกในการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนของนักศึกษา
· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.3
	มีทักษะในการนำเสนอ โดยเลือกใช้รูปแบบและวิธีการที่เหมาะสม
	· มอบหมายงาน
	· ประเมินและให้คะแนนงานและการนำเสนอ

	5.4
	มีความสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม
	· มอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง จาก Website
	· ประเมินและให้คะแนนงานและการนำเสนอ


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1.
	   ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
   คอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน และ   

   ภาษาคอมพิวเตอร์

	( บรรยายเนื้อหา
	4
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์     

ดร. อภิรักษ์ ภักดีวงษ์

	2
	การเขียนโปรแกรม Python แบบออนไลน์

การแสดงผลลัพธ์ออกหน้าจออย่างง่าย
	( บรรยายเนื้อหา
( ให้นักศึกษาใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ โดยใช้คอมพิวเตอร์ สมาร์ตโฟน หรือ แท็บเล็ตในการฝึกเขียนโปรแกรมโดยใช้เครื่องมือพัฒนาโปรแกรมไพทอน และColaboratory
	4
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์     

ดร. อภิรักษ์ ภักดีวงษ์

	3
	การติดตั้ง Python และ Packages ลงเครื่องคอมพิวเตอร์ 
การจัดรูปแบบผลลัพธ์และแสดง
ผลลัพธ์
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา 

( ให้นักศึกษาเขียนโปรแกรมใน
    ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

    (หรือเขียนโปรแกรมแบบ
    ออนไลน์)
( ให้นักศึกษาอ่านหนังสือ ค้นคว้า
    เพิ่มเติมสำหรับเนื้อหาใน
    สัปดาห์ต่อไป

	4
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์     

ดร. อภิรักษ์ ภักดีวงษ์

	4-5
	หลักการเขียนโปรแกรม (ตัวแปร, การใช้เครื่องหมายทางคณิตศาสตร์,การรับและแสดงข้อมูล เป็นต้น)
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( ให้นักศึกษาทำตามที่บรรยาย
    และทำแบบฝึกหัดต่างๆ ใน
    ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

    (หรือเขียนโปรแกรมแบบ
    ออนไลน์)
( ให้นักศึกษาอ่านหนังสือ ค้นคว้า
    เพิ่มเติมสำหรับเนื้อหาใน
    สัปดาห์ต่อไป
	8
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์     

ดร. อภิรักษ์ ภักดีวงษ์

	6
	ฟังก์ชัน (Function)
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( ให้นักศึกษาทำตามที่บรรยาย
    และทำแบบฝึกหัดต่างๆ ใน
    ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

    (หรือเขียนโปรแกรมแบบ
    ออนไลน์)
( ให้นักศึกษาอ่านหนังสือ ค้นคว้า
    เพิ่มเติมสำหรับเนื้อหาใน
    สัปดาห์ต่อไป
	4
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์     

ดร. อภิรักษ์ ภักดีวงษ์

	7-8
	การควบคุมทิศทางการทำงานของโปรแกรม คำสั่งควบคุมทิศทาง if แบบต่างๆ
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( ให้นักศึกษาทำตามที่บรรยาย
    และทำแบบฝึกหัดต่างๆ ใน
    ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

    (หรือเขียนโปรแกรมแบบ
    ออนไลน์)
( ให้นักศึกษาอ่านหนังสือ ค้นคว้า
    เพิ่มเติมสำหรับเนื้อหาใน
    สัปดาห์ต่อไป
	
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์     

ดร. อภิรักษ์ ภักดีวงษ์

	9
	สอบระหว่างภาคการศึกษา

	10
	การวนลูปหรือการทำซ้ำ 

ผังงาน (Flowchart)

สอบระหว่างภาค
	( สอบระหว่างภาค
( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( ให้นักศึกษาทำตามที่บรรยาย
    และทำแบบฝึกหัดต่างๆ ใน
    ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

    (หรือเขียนโปรแกรมแบบ
    ออนไลน์)
( ให้นักศึกษาอ่านหนังสือ ค้นคว้า
    เพิ่มเติมสำหรับเนื้อหาใน
    สัปดาห์ต่อไป
	4
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์     

ดร. อภิรักษ์ ภักดีวงษ์

	11
	ตัวแปรสตริง
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( ให้นักศึกษาทำตามที่บรรยาย
    และทำแบบฝึกหัดต่างๆ ใน
    ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

    (หรือเขียนโปรแกรมแบบ
    ออนไลน์)
( ให้นักศึกษาอ่านหนังสือ ค้นคว้า
    เพิ่มเติมสำหรับเนื้อหาใน
    สัปดาห์ต่อไป
	4
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์     

ดร. อภิรักษ์ ภักดีวงษ์

	12-13
	อาร์เรย์ และลิสต์
นักศึกษานำเสนอโปรแกรมที่กลุ่มของนักศึกษาได้ทำมาโดยใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (Active  Learning) 
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( ให้นักศึกษาทำตามที่บรรยาย
    และทำแบบฝึกหัดต่างๆ ใน
    ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

    (หรือเขียนโปรแกรมแบบ
    ออนไลน์)
( นักศึกษานำเสนอโปรแกรม
   ที่กลุ่มของนักศึกษาได้ทำมา
( ให้นักศึกษาอ่านหนังสือ ค้นคว้า
    เพิ่มเติมสำหรับเนื้อหาใน
    สัปดาห์ต่อไป
	8
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์     

ดร. อภิรักษ์ ภักดีวงษ์

	14
	รีเคอร์ชัน (Recursion)
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( ให้นักศึกษาทำตามที่บรรยาย
    และทำแบบฝึกหัดต่างๆ ใน
    ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

    หรือเขียนโปรแกรมแบบ
    ออนไลน์
( ให้นักศึกษาอ่านหนังสือ ค้นคว้า
    เพิ่มเติมสำหรับเนื้อหาใน
    สัปดาห์ต่อไป
	4
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์     

ดร. อภิรักษ์ ภักดีวงษ์

	15
	การสร้าง Graphical User Interface (GUI) อย่างง่าย
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( ให้นักศึกษาทำตามที่บรรยาย
    และทำแบบฝึกหัดต่างๆ ใน
    ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

    หรือเขียนโปรแกรมแบบ
    ออนไลน์
( ให้นักศึกษาอ่านหนังสือ ค้นคว้า
    เพิ่มเติมสำหรับเนื้อหาใน
    สัปดาห์ต่อไป
	4
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์     

ดร. อภิรักษ์ ภักดีวงษ์

	16
	ทบทวนและทำแบบฝึกหัด
	( ทบทวน
( แบบฝึกหัดเพิ่มเติม
	4
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์     

ดร. อภิรักษ์ ภักดีวงษ์

	17
	สอบปลายภาคการศึกษา

	รวม
	60
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	2.1, 2.3, 3.1, 3.4
	สอบย่อย
สอบปลายภาค
	9

17
	15%

40%

	1.2, 4.1
	การเข้าชั้นเรียน การตั้งใจเขียนโปรแกรม การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน 
	ตลอดภาคการศึกษา
	30%



	3.1, 4.1,5.3, 5.4
	การศึกษาค้นคว้า การนำเสนอ Project
การทำงานกลุ่มและผลงาน
	12 -13
	15%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

เอกสารประกอบการสอนวิชา CPE252 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับวิศวกร
Downey, A. B. (2015) Think Python second edition: How to think like a computer scientist, O'Reilly Media, Inc., ISBN: 9781491939369

กิตติภณ พละการ, กิตติภพ พละการ, สมชาย ประสิทธิ์จูตระกูล และสุกรี สินธุภิญโญ (2561). Python ๑๐๑, ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ISBN 9786164071896
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................

3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
ตรวจสอบการเขียนโปรแกรม และผลลัพธ์ของโปรแกรมที่นักศึกษาเขียน
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน
ความเข้าใจของนักศึกษาต่อแบบฝึกหัดและผลการสอบกลางภาค ผลการสอบปลายภาค
3.
การปรับปรุงการสอน 
เพิ่ม/ลดเนื้อหาวิชาตามข้อแนะนำจากผู้ทรงคุณวุฒิและข้อเสนอแนะของนักศึกษารวมถึงความรู้ที่นักศึกษาจะต้องใช้ในการทำงาน
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา
ใช้การทวนสอบจากคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการซึ่งจะตรวจสอบข้อสอบ วิธีการให้คะแนนสอบและการให้เกรด และยังมีการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาโดย
   


สัมภาษณ์นักศึกษา…………………………………….

   

  (     
การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….

                (  
การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา ...........................

                   
การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ.....................................................




รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

ปรับปรุงเนื้อหารายวิชา การประเมิน การดำเนินการของรายวิชาทุกปี และปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชาตามข้อเสนอแนะต่างๆรวมถึงผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในภาคการศึกษานั้นๆ
PAGE  

