
RQF 3 

 

 

 

รายละเอยีดของรายวชิา 

 

วทิยาลยั/คณะ สถาบนั Gen.ed. ภาควชิา - 

หลกัสูตร - 

 

หมวดที: 1  ข้อมูลทั:วไป 

 

RSU 149  วฒันธรรมวจิกัษ ์ 3 (3-0-6) 

  
(Cultural Appreciation)  

 

วชิาบงัคบัร่วม  -    

วชิาบงัคบัก่อน  -    

ภาคการศึกษา  2/2567   

กลุ่ม  08   

ประเภทของวชิา  วชิาปรับพืBนฐาน   

  วชิาศึกษาทัDวไป   

  วชิาเฉพาะ   

  วชิาเลือกเสรี   

อาจารยผ์ูรั้บผดิชอบ อ.อรวนิท ์ลิขิตวเิศษกลุ   อาจารยป์ระจาํ   

อาจารยผ์ูส้อน อ.อรวนิท ์ลิขิตวเิศษกลุ  อาจารยป์ระจาํ  อาจารยพิ์เศษ 

สถานทีDสอน   ในทีDตัBง  นอกทีDตัBง 

วนัทีDจดัทาํ 5 มกราคม 2568     

 

หมวดที: 2 วตัถุประสงค์ของรายวชิาและส่วนประกอบของรายวชิา 

 

1. วตัถุประสงค์ของรายวชิา 

 1) มีความรู้ความเขา้ใจเกีDยวกบัโครงสร้างทางสงัคม องคป์ระกอบทางวฒันธรรม ศิลปกรรม 

และเศรษฐกิจ 
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 2) มีความรู้ ความเขา้ใจเกีDยวกบัความเชืDอ ความศรัทธาและโครงสร้างทางสงัคมทัBงในระดบั

ภูมิภาคและสากล 

 3) มีจริยธรรม คุณธรรม ความคิดสร้างสรรค ์ เขา้ใจความหลายหลายของสงัคมเชิงพหุ

วฒันธรรมทีDซบัซอ้น  ทนัโลกและสามารถนาํเสนอแนวทาง การแกปั้ญหาเรืDองสงัคม และการปรับ

โครงสร้างทางวฒันธรรม และวธีิคิดในเชิงขบัเคลืDอนสงัคม และการพฒันาไปสู่ความยัDงยนื 

 4) มีความรู้ ความเขา้ใจ ในอารยธรรมตะวนัตก ตะวนัออก เอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้ และ

ตระหนกัถึงคุณค่ามรดกวฒันธรรมในสุวรรณภูมิ 

  

2. คาํอธิบายรายวชิา  

  สามารถเขา้ใจบริบทเชิงสงัคมพืBนฐานทางความคิดและหลกัการทีDทาํใหเ้กิดงานศิลปะใน

ระดบัประเทศ ระดบัภูมิภาค และระดบัสากล วเิคราะห์องคป์ระกอบ และค่านิยม ทางวฒันธรรม แรงจูงใจ

ทางศิลปะ การสืDอสาร บรรทดัฐานเรืDองความเชืDอ ความศรัทธา ตัBงแต่อดีตจนถึงปรากฏการณ์ร่วมสมยั เขา้ใจ

โครงสร้าง การเหนีDยวนาํของพลงัอาํนาจอ่อนจากวฒันธรรม และศิลปะ สู่การนาํมาซึDงพลวติัทางเศรษฐกิจ 

สร้างจิตสาํนกัทีDดีในการอยูร่่วมกนั ตระหนกัถึงความหลายหลายในแบบพหุสงัคม 

3. จํานวนชั:วโมงต่อสัปดาห์ที:อาจารย์ให้คาํปรึกษาและแนะนําทางวชิาการแก่นักศึกษา 

มี .......3........ชัDวโมง/สปัดาห์     e-mail : orawin.l@rsu.ac.th 

        Facebook :…………………………… 

        Line :…RSU14908………… 

        อืDน ระบุ.............................................. 

 

4. ผลลพัธ์การเรียนรู้ของรายวชิา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :   

    (สาํหรับหลกัสูตรทีDใชต้ามเกณฑม์าตรฐานหลกัสูตร พ.ศ. 2565 เท่านัBน) 

1) ความรู้ ความเขา้ใจเกีDยวกบัศิลปกรรมตะวนัตก ตะวนัออก รวมถึงพหุวฒันธรรมทีDหลายหลายใน

เอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้

 2) ทกัษะความเป็นผูน้าํ ความคิดเชิงวเิคราะห์ (Critical Thinking) เปรียบเทียบและเชืDอมโยงได ้

 3) ทกัษะการทาํงานเป็นทีม พฒันาการเรียนรู้ทางสงัคม จริยธรรม (Social Cognitive Learning) 

 4) ความสามารถในการใชง้านเทคโนโลยใีนปัจจุบนั (Digital Literacy) 
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หมวดที: 3  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

การพฒันาผลการเรียนรู้รายวชิาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละดา้นทีDมุ่งหวงั   มีดงัต่อไปนีB  

1. ความรู้  

PLOs สาระผลลพัธ์การเรียนรู้รายวชิา 

(CLOs) 

วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

 1 

  

มีความรู้และเขา้ใจในรายวชิา • สอนแบบบรรยายและ
ทาํกิจกรรม ใหรู้้จกัหา

ขอ้มูล คิดวเิคราะห์  

• มอบหมายงานให้
คน้ควา้เพิDมเติม 

• ฝึกทาํงานเป็นทีมและ
สร้างสรรค ์

• ประเมินและให้
คะแนน จาก

กิจกรรมทีD

มอบหมายใน

หอ้งเรียน 

 

2 สามารถพฒันาทกัษะ การ

แกปั้ญหาตามเงืDอนไขทีDกาํหนด 

• การบรรยาย  
• แนะนาํเครืDองมือ ในการ
สร้างงาน และการใช้

งานโปรเจก 

• มอบหมายงานให้
คน้ควา้เพิDมเติม 

 

• ประเมินและให้
คะแนน จากงาน

ทีDมอบหมาย 

• ประเมินจากการ
ทาํโปรเจก การ

นาํเสนอ  

 

2. ทกัษะ 

PLOs สาระผลลพัธ์การเรียนรู้รายวชิา 

(CLOs) 

วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

3 

  

สามารถคิดวเิคราะห์หาสาเหตุ

และแกปั้ญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

• สอนแบบบรรยายและ
ถามตอบมอบหมายงาน

ทีDส่งเสริมการคิด

วเิคราะห์อยา่งเป็นระบบ 

• ฝึกปฏิบติั รู้จกัเชืDอมโยง 

องคค์วามรู้ทีDไดรั้บ  

• ประเมินและให้
คะแนนจากงานทีD

มอบหมาย 

• ประเมินผลจาก
โปรเจกกลางภาค

และปลายภาค 
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3. จริยธรรม 

PLOs สาระผลลพัธ์การเรียนรู้รายวชิา 

(CLOs) 

วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

4 มีระเบียบ วนิยั ตรงต่อเวลา และ

ความรับผดิชอบต่อตนเองและ

สงัคม 

• สอดแทรกเนืBอหาดา้น
ความมีวนิยั ตรงต่อเวลา 

รับผดิชอบต่อตนเองและ

สงัคม 

• สอนแทรกคุณธรรม 

จริยธรรมในระหวา่งทีDทาํ

โครงงานโดยการพดูคุย

กบันกัศึกษา เนน้ความ

รับผดิชอบต่องาน วนิยั 

จรรยาบรรณ ความ

ซืDอสตัยต่์อหนา้ทีDในกลุ่ม 

ความถ่อมตนและความมี

นํBาใจต่อเพืDอนร่วมงาน 

และความไม่ละโมบ เป็น

ผูน้าํ และรู้จกัเสียสละเพืDอ

สงัคมส่วนรวม 

• สงัเกต
พฤติกรรมการ

ส่งงานจะตอ้ง

เป็นไปตาม

กาํหนดเวลา 

เพืDอฝึกให้

นกัศึกษา

รับผดิชอบต่อ

งาน สามารถ

ทาํงานร่วมกนั 

กบัผูอื้Dนและมี

ความตรงต่อ

เวลา มีการแบ่ง

การทาํงานทีDเท่า

เทียม และ

เอืBอเฟืB อ 

 

4. ลกัษณะบุคคล 

PLOs สาระผลลพัธ์การเรียนรู้รายวชิา 

(CLOs) 

วธีิการสอน วธีิการประเมินผล 

5 มีความรับผดิชอบในงานทีDไดรั้บ

มอบหมาย 

• มอบหมายงานใหส่้งตาม
ระยะเวลาทีDกาํหนด 

• นาํเสนอไดต้ามกฏการ
ประเมินโครงการ 

• สงัเกต
พฤติกรรมการ

ทาํงานและการ

ส่งงาน 

• ประเมินและให้
คะแนนจากงาน

ทีDมอบหมาย 

• มีทกัษะการ
นาํเสนอ และ
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กระบวนการคิด

ทีDเหมาะสม  

 

หมวดที: 4  แผนการสอนและการประเมนิผล 

1. แผนการสอน 

สัปดาห์

ที: 
หัวข้อ/รายละเอยีด 

กจิกรรมการเรียนการสอน 

และสื:อที:ใช้ 

จํานวน

ชั:วโมง 
ผู้สอน 

1. 1. แนะนาํ กระบวนการ

เรียนการสอน / อธิบาย

รายวชิา การประเมินผล

รายวชิา / ทาํความรู้จกั /  

2.พลงัแห่งการสร้างสรรค ์ 

What do you know about 

culture? 

3. World History สงัเขป  

 

1. จบัคู่ ปริศนาภาพ และ 

คาํใบ ้ 

2. นาํเสนอ Timeline / 

ยคุ / นาํเสนอสภาพสงัคม

ในยคุนัBนจากการจบัคู่หา

ขอ้มูล 

3. ทาํคลิป เกบ็คะแนน 

3 อ.อรวนิท ์ลิขิตวเิศษกลุ  

2. 1. Living as Art - Soft 

power  

2. Believe and 

Inspiration of Art in the 

World history 

การบรรยาย  แบ่งกลุ่ม ทาํ

กิจกรรม เชิงคิด วเิคราะห์ 

Cognitive Thinking 

เชืDอมโยง เรา สงัคม โลก 

และอนาคต ดว้ยการ

สะทอ้นมุมมองทางศิลปะ  

3 อ.อรวนิท ์ลิขิตวเิศษกลุ 

3. Cultural Decoded เรียนรู้ 

ถอดรหสั อารยธรรม จาก

อดีต เรียนรู้ เมืองทีD

สาบสูญ สู่การพฒันา

เมืองในโลกยคุใหม่  

1.  การบรรยาย อภิปราย 

ถาม - ตอบ 

2. แบ่งกลุ่ม ทาํกิจกรรม 

ร่างผงัเมืองในจินตนาการ 

3. Workshop โปรแกรม

การสร้างภาพจาก AI 

3 อ.อรวนิท ์ลิขิตวเิศษกลุ 

4. 1.Culture/Stories/Faith/-

Rituals/Artifacts/Art-

Drama music and Food 

etc.  

1.  การบรรยาย  

ถาม - ตอบ 

2. แบ่งกลุ่ม ทาํกิจกรรม 

3. แสดงผลงาน ถ่ายทอด

3 อ.อรวนิท ์ลิขิตวเิศษกลุ 
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สัปดาห์

ที: 
หัวข้อ/รายละเอยีด 

กจิกรรมการเรียนการสอน 

และสื:อที:ใช้ 

จํานวน

ชั:วโมง 
ผู้สอน 

2. การแบ่งยคุทางศิลปะ 

จินตนาการโลกศิลปะใน

อนาคตจากการเชืDอมโยง

ในอดีต 

ความคิด ความเขา้ใจผา่น

มุมมองของตวัเองในโลก

ศิลปะเพืDอนาํเสนอมุมมอง

ใหม่ๆ ทางวฒันธรรม 

 

5. 1. Cultural Decoded 

เรียนรู้ ถอดรหสั เชิงประ

ติมานวทิยา จากศรัทธาสู่

อุตสาหกรรมสร้างสรรค ์

2. เขา้ใจโลกรอบตวั 

และสภาพสงัคมจาก

วฒันธรรมและศิลปะ  

เพืDอการปรับเปลีDยน

พฤติกรรมและการสร้าง

แรงบนัดาลใจ 

1. ลองออกแบบตน้แบบ 

ของเล่น EDX-Tools 

2. จบักลุ่มเพืDอ หา

เครืDองมือ ใหม่ๆ ในช่วย

พฒันาวธีิการเรียนรู้ 

3. Workshop แวน่ VR 

3 อ.อรวนิท ์ลิขิตวเิศษกลุ 

6. 1. มอบหมาย 

Assignment สาํหรับ  

mid-term  

1. ใหค้าํปรึกษา คิดคน้

โครงการ 

2. กิจกรรม แบ่งกลุ่ม 

วเิคราะห์ แนวคิดการ

พฒันาเมืองแห่งศิลป-

วทิยาการในอนาคตดว้ย

โปรแกรม AI 

3 อ.อรวนิท ์ลิขิตวเิศษกลุ 

7 1. วางแผน ให้

คาํแนะนาํ และให้

คาํปรึกษา Assignment 

สาํหรับ Midterm  

2.   Suvarnabhumi the 

golden land 

แบ่งกลุ่ม เพืDอนาํเสนอ

โครงร่างโปรเจคกลางภาค 

 

3 อ.อรวนิท ์ลิขิตวเิศษกลุ 

8. พกัระหวา่งภาคการศึกษา ศึกษาดว้ยตวัเอง   

9. การนาํเสนอโครงร่าง         1.กิจกรรมใหค้าํแนะนาํ 3 อ.อรวนิท ์ลิขิตวเิศษกลุ 
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สัปดาห์

ที: 
หัวข้อ/รายละเอยีด 

กจิกรรมการเรียนการสอน 

และสื:อที:ใช้ 

จํานวน

ชั:วโมง 
ผู้สอน 

โปรเจกกลางภาค เสนอแนะจากอาจารย์

ผูส้อน และเพืDอนร่วมชัBน 

(แบ่งกลุ่ม) 

2.ทาํแบบประเมินการ

เรียนรู้ 

10. The Development of 

Asean culture: Living as 

us - Living as art  บูรพา

วถีิ เส้นทางการคา้ 

สุวรรณภูมิ 

2. The story so far - 

The way we were การ

กา้วเขา้สู่ยคุปฏิวติั

อุตสาหกรรม และ

อุตสาหกรรมในโลก

ศิลปะสมยัใหม่ 

1. การบรรยาย อภิปราย 

ถาม-ตอบ 

2. แบ่งกลุ่ม ทาํกิจกรรม 

-     สร้างเส้นทาง

ท่องเทีDยวเชืDอมโยง 

อาเซียน สร้างคุณค่าและ

มูลค่าทางวฒันธรรม 

3 อ.อรวนิท ์ลิขิตวเิศษกลุ 

 

11. Twentieth - Century 

Thought วฒันธรรม

บริโภคนิยม (Pop-

culture) 

 บรรยาย  

ออกแบบผลิตภณัฑเ์ชิง

สร้างสรรค ์

 

3 อ.อรวนิท ์ลิขิตวเิศษกลุ 

 

12. 1. มอบหมายโครงการ

ปลายเทอม Assignment 

การพฒันาแนวคิด (แบบ

ร่าง) ปรับหวัขอ้ตามความ

เหมาะสม 

 

1. ปรึกษา แนวคิด

โครงงาน (Final Projects) 

ต่ออาจารยแ์ละเพืDอนร่วม

ชัBน  

2. Workshop แบ่งกลุ่ม 

นาํเสนอแนวคิดและ

โครงงาน  

3 อ.อรวนิท ์ลิขิตวเิศษกลุ 

13. 1. นาํเสนอ แนวคิด

โครงการ (Final Projects)  

2. เชืDอมโยง 

1. ปรึกษา แนวคิด

โครงงาน (Final Projects) 

ต่ออาจารยแ์ละเพืDอนร่วม

3 อ.อรวนิท ์ลิขิตวเิศษกลุ 
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สัปดาห์

ที: 
หัวข้อ/รายละเอยีด 

กจิกรรมการเรียนการสอน 

และสื:อที:ใช้ 

จํานวน

ชั:วโมง 
ผู้สอน 

ประมวลผลความรู้ สู่การ

วางระบบ และพฒันา

โครงการ 

3. Suvarnabhumi - The 

Five Diamonds of the 

Settlement in 

Suvarnabhumi รากฐาน

ความเป็นเมือง การสร้าง

เมือง การผลิตสินคา้ 

เทคโนโลย ีการคา้ และ

การแลกเปลีDยน 

ชัBน  

2. Workshop แบ่งกลุ่ม 

นาํเสนอแนวคิดและโครง

ร่าง 

14. 1. นาํเสนอโครงงาน 

(โปรเจคปลายภาค) 

1. Presentation Final 

Projects ใหค้าํแนะนาํ ให้

คะแนน 

2. กิจกรรม Reflections 

จากเพืDอนร่วมชัBน 

3.   สรุปผลการเรียนรู้ 

3 อ.อรวนิท ์ลิขิตวเิศษกลุ 

15. 1. นาํเสนอโครงงาน 

(โปรเจคปลายภาค) 

1. Presentation Final 

Projects ใหค้าํแนะนาํ ให้

คะแนน 

2. กิจกรรม Reflections 

จากเพืDอนร่วมชัBน 

3.   สรุปผลการเรียนรู้ 

3 อ.อรวนิท ์ลิขิตวเิศษกลุ 

รวม 45  
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2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ที:ประเมิน 
สัดส่วนของการ

ประเมินผล 

1.1 1.2 2.1 2.2 
นาํเสนอกลางภาค 

นาํเสนอปลายภาค 

9,10 

14,15 

30% 

30% 

2.1  

การเขา้ชัBนเรียน การมีส่วนร่วม 

อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชัBน

เรียน การทดสอบยอ่ย 

ตลอดภาคการศึกษา 20% 

 

2.3 2.4 
วเิคราะห์กรณีศึกษา คน้ควา้ การ 

การทาํงานกลุ่มและผลงานในชัBนเรียน 

ตลอดภาคการศึกษา 20% 

 

3. ความสอดคล้อง Course Learning Outcome (CLOs) กบัผลลพัธ์การเรียนรู้ 

      

CLOs 
1.ความรู้ 2.ทกัษะ 3.จริยธรรม 

4.ลกัษณะ

บุคคล 

1.1 1.2 2.1 2.2 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 

CLO 1 มีความรู้ ความเขา้ใจในเนืBอหา 

สาระทีDจาํเป็นในศาสตร์ต่างๆ  
P     

 
   

CLO 2 มีความสามารถในการแสวงหา

ความรู้แบบบูรณาการจากแหล่งขอ้มูลทีD

เหมาะสม 

  P   

 

   

CLO 2  มีความสามารถในการเรียนรู้

และพฒันาตนเองเพืDอสร้างทกัษะการ

ทาํงานทีDหลากหลายอยา่งเหมาะสม 

   P  

 

   

CLO 3 เขา้ในในหลกัการดาํเนินชีวติและ

เห็นคุณค่าศกัดิa ศรีความเป็นมนุษย ์เขา้

ใจความหลากหลาย และความต่างของ

พหุวฒันธรรม 

     

 

P   

CLO 4 มีลกัษณะทีDเหมาะสมสอดคลอ้ง

กบัอตัลกัษณ์และค่านิยมของ

มหาวทิยาลยั 

     

 

 P  
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หมวดที: 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. ตําราและเอกสารหลกั 

• นนัทนา กปิลกาญจน์, (2530). ประวติัศาสตร์และอารยธรรมโลกยุคโบราณจนถงึ ค.ศ.1789. 

กรุงเทพฯ : โอเดียนสโตร์. 

• สาํนกังานพฒันาเทคโนโลยอีวกาศและภูมิสารสนเทศ (องคก์ารมหาชน), (2562). สุวรรณภูมิ 

ภูมิอารยธรรมเชื:อมโยงโลก. กรุงเทพฯ : ศิริวฒันา อินเตอร์พรินท ์จาํกดั (มหาชน) 

• ธิดา สาระยา, (2554). ประวติัศาสตร์มหาสมุทรอนิเดยี. กรุงเทพฯ : เมืองโบราณ. 

• อชิรัชญ ์ไชยพจน์พานิช, (2562). ประวติัศาสตร์ศิลปะจีนโดยสังเขป : ตัQงแต่สมัยก่อน

ประวติัศาสตร์ราชวงศ์ชิง. นนทบุรี : มิวเซียมเพรส, 2562. 

• เกียรติชยั พงษพ์าณิชย,์ (2556). อาเซียน ความสัมพนัธ์ระหว่างประเทศในเอเชียตะวนัออกเฉียง

ใต้, กรุงเทพฯ : แสงดาว. 

• อรวนิท ์ลิขิตวเิศษกลุ, (2561). รอยศิลป์อยุธยาในเมืองพม่า. กรุงเทพฯ : สมาคมสถาปนิกสยาม 

ในพระบรมราชูปถมัภ.์ 

 

ตําราภาษาต่างประเทศ 

• Honour, Fleming, (2005). A world History of Art (7th ed.). London : Laurence King. 

• SMIL, VACLAV, (2023). Invention and innovation : A brief history of Hupe and Failure. 

Massachusetts : Mit Press. 

• T.Singer, Edo Art in Japan 1615 – 1868. (1998). (Washington D.C. : National Gallery of Art 

 

2. เอกสารและข้อมูลสําคญั 

• https://smarthistory.org/ 

• https://suvarnabhumi.psu.ac.th/tudb/bookreview/4 

• https://www.oxfordartonline.com/ 

• https://www.worldhistory.org/ 

• https://www.metmuseum.org/ 

• https://www.moma.org/ 

• The Art Story: Visual Art Movements, Artists, Ideas and Topics 

• https://library.tcdc.or.th/ 

• https://designer.microsoft.com/ 

• https://www.sac.or.th/portal/ 

https://smarthistory.org/
https://suvarnabhumi.psu.ac.th/tudb/bookreview/4
https://www.oxfordartonline.com/
https://www.worldhistory.org/
https://www.metmuseum.org/
https://www.moma.org/
https://www.theartstory.org/
https://library.tcdc.or.th/
https://designer.microsoft.com/
https://www.sac.or.th/portal/
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• https://www.arthistoryproject.com/timeline 

• History of the Library of Congress | 

• 1_book_review.pdf 

 

3. เอกสารและข้อมูลแนะนํา 

• https://chatgpt.com/ 

• Mozaik education  

• Pico Virtual Reality 

• Imagine Ai Art : ทกัษะการสร้างสรรคผ์ลงานจากเทคโนโลยใีนโลกปัจจุบนั 

• http://old-book.ru.ac.th/e-book/inside/html/dlbook.asp?code=HI101 

• ความคิดเชิงวเิคราะห์ เปรียบเทียบ การถอดรหสัทางวฒันธรรม 

• บทความเชิงวชิาการ งานวจิยั สารคดี จากสืDอออนไลน์และออฟไลน์ 

• วารสารดาํรงวชิาการ 
• วารสารเมืองโบราณ และสารคดี ฯลฯ 

 

หมวดที: 6 การประเมนิและปรับปรุงการดาํเนินการของรายวชิา 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลกระบวนวชิาโดยนักศึกษา 

þ การประเมินประสิทธิภาพการสอนโดยนกัศึกษา 

o แบบประเมินกระบวนวชิา 

þ การสนทนากลุ่มระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน 

þ การสะทอ้นคิด จากพฤติกรรมของผูเ้รียน 

o ขอ้เสนอแนะผา่นช่องทางออนไลน์ ทีDอาจารยผ์ูส้อนไดจ้ดัทาํเป็นช่องทางการสืDอสารกบันกัศึกษา 

þ อืDนๆ (ระบุ) ผลงานจากโครงงานนกัศึกษา 

2. กลยุทธ์การประเมินการจัดการเรียนรู้ 

þ แบบประเมินผูส้อน 

þ สะทอ้นโดยนกัศึกษา 

o ผลการสอบ 

þ การทวนสอบผลประเมินผลลพัธ์การเรียนรู้ 

o การประเมินโดยคณะกรรมการกาํกบัมาตรฐานวชิาการ 

o การสงัเกตการณ์สอนของผูร่้วมทีมการสอน 

3. กลไกการปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ 

þ สมัมนาการจดัการเรียนการสอน 

https://www.arthistoryproject.com/timeline
https://www.loc.gov/about/history-of-the-library/
https://www.damrong-journal.su.ac.th/upload/pdf/1_book_review.pdf
https://chatgpt.com/
http://old-book.ru.ac.th/e-book/inside/html/dlbook.asp?code=HI101
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o การวจิยัในและนอกชัBนเรียน 

4. กระบวนการทวนสอบผลลพัธ์การเรียนรู้ของกระบวนวชิาของนักศึกษา 

þ มีการตัBงคณะกรรมการในสาขาวชิา ตรวจสอบผลการประเมินผลลพัธ์การเรียนรู้ของนกัศึกษา โดย

ตรวจสอบขอ้สอบรายงาน วธีิการใหค้ะแนนสอบ และการใหค้ะแนนพฤติกรรม 

o การทวนสอบการใหค้ะแนนการตรวจผลงานของนกัศึกษาโดยกรรมการประจาํภาควชิาและคณะ 

o การทวนสอบการใหค้ะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนกัศึกษาโดยอาจารย ์หรือผูท้รงคุณวฒิุอืDน ๆ  

ทีDไม่ใช่อาจารยป์ระจาํหลกัสูตร 

5. การดาํเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของกระบวนวชิา 

o ปรับปรุงกระบวนวชิาในแต่ละปี ตามขอ้เสนอแนะและผลการทวนสอบตามขอ้ 4 

þ ปรับปรุงกระบวนวชิาในแต่ละปี ตามผลการประเมินผูส้อนโดยนกัศึกษา 

 

 


