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รายละเอยีดของรายวิชา 
 

วิทยาลัย/คณะ   วิศวกรรมชีวการแพทย ์   
หลักสูตร   วิศวกรรมศาสตรบณัฑิต  สาขาวิชาวิศวกรรมชีวการแพทย ์
 

หมวดท่ี 1  ข้อมูลท่ัวไป 
 

BME 339  ปัญญาประดิษฐท์างการแพทย ์  3 (2-3-6) 
  (Medical Artificial Intelligence)   
วิชาบงัคบัร่วม  -   
วิชาบงัคบัก่อน  -   
ภาคการศึกษา  -   

กลุ่ม  

บรรยาย 01 ปฏิบติั 11 
บรรยาย 02 ปฏิบติั 12 
บรรยาย 03 ปฏิบติั 13 
บรรยาย 21 ปฏิบติั 121 

 

 

ประเภทของวิชา  วิชาปรับพ้ืนฐาน   
  วิชาศึกษาทัว่ไป   
  วิชาเฉพาะ   
  วิชาเลือกเสรี   
อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบ ศ.ดร.ส่ือจิตต ์เพช็ร์ประสาน  อาจารยป์ระจ า   
อาจารยผ์ูส้อน ศ.ดร.ส่ือจิตต ์เพช็ร์ประสาน ◼ อาจารยป์ระจ า  อาจารยพ์ิเศษ 
 อ.วนิดา โคตะคาม ◼ อาจารยป์ระจ า  อาจารยพ์ิเศษ 
สถานท่ีสอน  ◼ ในท่ีตั้ง  นอกท่ีตั้ง 
วนัท่ีจดัท า 01 มกราคม 2568     

 
หมวดท่ี 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา 

 

1. วัตถุประสงค์ของรายวิชา 
 1) เพื่อให้นกัศึกษามีความรู้ความความเขา้ใจเก่ียวกบัพ้ืนฐานการเรียนรู้และใชง้านปัญญาประดิษฐ์  
 2) เพื่อให้นกัศึกษามีความรู้ความความเขา้ใจเก่ียวกบัพ้ืนฐานการน าปัญญาประดิษฐ์และระบบมาประยุกตใ์ชก้บั
งานทางดา้นการแพทยแ์ละการดูแลรักษาสุขภาพ  
 3) เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจในการน าปัญญาประดิษฐ์ไปใช้ในการพัฒนาซอฟท์แวร์ทางด้าน
การแพทยแ์ละการดูแลสุขภาพ  
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 4) เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความความเข้าใจเก่ียวกบัหลกัการออกแบบปัญญาประดิษฐ์ เพื่อใช้กบัระบบการ
เรียนรู้โดยเคร่ืองและโครงข่ายประสาทเทียม 
 

2. ค าอธิบายรายวิชา  
 การสร้างแบบจ าลองปัญญาประดิษฐ์ทางการแพทยด์ว้ยภาษาไพตอน  ความแตกต่างระหว่างโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ปกติและปัญญาประดิษฐ์ ศึกษาในเร่ืองการเรียนรู้ของเคร่ืองและการเรียนรู้เชิงลึก ศึกษาการน าไปใชแ้บบทั้งแบบมีการให้
ค  าปรึกษาและปราศจากการให้ค  าปรึกษา การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์กบัขอ้มูลทางการแพทยส์ าหรับการจ าแนกชนิด 
การท านายค่าดว้ยการค านวณการถดถอย และการรวมกลุ่ม 

3. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษา 
มี   5    ชัว่โมง/สัปดาห์      e-mail :suejit.p@rsu.ac.th 
        Facebook :…………………………… 
        Line :…suejit……………………………… 
        อื่น ระบุ   เขา้พบขอค าปรึกษา  

 

4.  ผลลพัธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs) 
1) เขา้ใจหลกัการพื้นฐานของปัญญาประดิษฐ์ไดอ้ยางถูกตอ้ง  
2) สามารถเลือกใชแ้บบจ าลองส าหรับปัญญาประดิษฐ์ไดอ้ยางถูกตอ้ง  
3) สามารถน าปัญญาประดิษฐ์ไปประยกุตใ์ชก้บัการทางดา้นวิศวกรรมชีวการแพทยไ์ด ้ 
4) สามารถพฒันาซอฟทแ์วร์ส าหรับงานทางดา้นการแพทยแ์ละการดูแลสุขภาพโดยใช้ หลกัการของ

ปัญญาประดิษฐ์ 
หมวดท่ี  3   การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

การพฒันาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละดา้นท่ีมุ่งหวงั   มีดงัต่อไปน้ี 

1. คุณธรรม จริยธรรม 
 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมนิผล 
1.2 

 
มีระเบียบ วินยั ตรงต่อเวลา และ
ความรับผิดชอบต่อตนเองและ
สังคม 
 

• สอดแทรกเน้ือหาดา้นความมีวินยั บรรยาย
พ ร้อมยกตัวอย่างกรณี ศึกษาเก่ียวกับ
ประเด็นทางดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้ง 

• สอนทางออ้มโดยการเขม้งวดเก่ียวกบัเร่ือง
ของระเบียบวินัย การตรงต่อเวลา  ความ
รับผิดชอบต่องานท่ีไดรั้บมอบหมาย หรือ
ดา้นอื่นๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

• วดัและประเมินจากการ
ตรงต่อเวลาในการเขา้
เรียนและการส่งงานท่ี
ไดรั้บมอบหมายจาก 
กระบวนการสอน
บรรยายและ 
กระบวนการสอน
ปฏิบติัการ 

• มีการอา้งอิงเอกสารท่ี
น ามาท ารายงานอยา่ง
ถูกตอ้งและเหมาะสม 

1.5 ประยกุตใ์ชอ้งคค์วามรู้ทางดา้น • สอดแทรกเน้ือหาด้านเคารพและปฏิบัติ • ประเมินจากการท า 



 3 

 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมนิผล 
 วิศวกรรมชีวการแพทยแ์ละ 
 แนวทางสังคมธรรมมาธิปไตย
ท่ียึดมัน่ในมาตรฐานทาง 
 จริยธรรมและจรรยาบรรณ 
 วิชาชีพเป็นใหญ่ และถือความ 
 ถูกตอ้งเป็นหลกัเพื่อแกไ้ข 
 ปัญหาทางเทคนิคและสังคมท่ี 
 เป็นพลวตั ในดา้นต่าง ๆ อยา่ง 
 รวดเร็วของศตวรรษท่ี 21 อยา่ง 
 เตม็รูปแบบดว้ยความคิด
สร้างสรรค ์มีจินตนาการ ความ 
 มัน่ใจและความรับผิดชอบ 

ตามจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
พ ร้อมยกตัวอย่างกรณี ศึกษาเก่ียวกับ
ประเด็นทางดา้นจรรยาบรรณทางวิชาการ 
และวิชาชีพ 

Project ผลส าเร็จของ 
Project การน าเสนอ 
การตอบค าถาม ผลการ
ทดสอบระบบท่ี
เก่ียวขอ้งกบัโครงงานท่ี
ไดอ้อกแบบไวท่ี้
ตอบสนองกบัผูใ้ชแ้ละ
ชุมชนท่ีมีความสัมพนัธ์
กบั  Project  

• มีการอา้งอิงเอกสารท่ี
น ามาท ารายงานอยา่ง
ถูกตอ้งและเหมาะสม 

2. ความรู้ 
 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมนิผล 
2.1 มีความรู้และความเขา้ใจ

เก่ียวกบัหลกัการและทฤษฎีท่ี 
 ส าคญัในเน้ือหาท่ีศึกษา 

• สอนแบบบรรยายทฤษฎี หลกัการ วิธีการ
ท่ีเก่ียวขอ้งกบัสาขาวิชาชีพท่ีศึกษาโดยใช้
ปัญหาน าและตามดว้ยการแกปั้ญหา
มอบหมายงานใหค้น้ควา้เพ่ิมเติม  

• มอบหมายแบบฝึกหดัให้ฝึกแกปั้ญหา 
• ลงมือปฏิบติัการตามมอบหมาย  
• กระบวนการสอนโดยใชโ้ครงงานเป็น 

พ้ืนฐาน (Project Based Learning) โดย 
มอบหมายให้โครงงานขนาดเลก็เพื่อ 
บูรณาการอยา่งเป็นระบบประยกุตใ์ช ้
ความรู้ท่ีเรียนมาออกแบบและสร้าง 

• ประเมินและให้คะแนน 
จากงานท่ีมอบหมาย 

• ประเมินจากการสอบ
ภาคปฏิบติัการ  

• ประเมินจากการท า 
Project  ผลส าเร็จของ 
Project การน าเสนอ 
การตอบค าถาม ผลการ
ทดสอบระบบท่ี
เก่ียวขอ้งกบัโครงงานท่ี
ไดอ้อกแบบไวท่ี้
ตอบสนองกบัผูใ้ชแ้ละ
ชุมชนท่ีมีความสัมพนัธ์ 
กบั Project 

2.3 
 
 
 
 
 
 

สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ 
ติดตั้ง ปรับปรุงระบบเคร่ืองมือ
หรืองานทางดา้น วิศวกรรมชีว
การแพทยใ์ห้ตรงตาม
ขอ้ก าหนดและความตอ้งการ 

• สอนแบบบรรยายวฒันธรรมท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัสาขาวิชาชีพท่ีศึกษาโดยใชปั้ญหาน า
และตามดว้ยการแกปั้ญหา มอบหมายงาน
ให้คน้ควา้เพ่ิมเติม 

• มอบหมายแบบฝึกหดัให้ฝึกแกปั้ญหา 
• ลงมือปฏิบติัการตามมอบหมาย 
• กระบวนการสอนโดยใชโ้ครงงานเป็น

พ้ืนฐาน (Project Based Learning) โดย

• ประเมินและให้คะแนน 
จากงานท่ีมอบหมาย 

• ประเมินจากการสอบ
ภาคปฏิบติัการ 

• ประเมินจากการท า 
Project  ผลส าเร็จของ 
Project การน าเสนอ 
การตอบค าถาม ผลการ
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 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมนิผล 
มอบหมายให้โครงงานขนาดเลก็เพื่อ
บูรณาการอยา่งเป็นระบบประยกุตใ์ช้
ความรู้ท่ีเรียนมาออกแบบและสร้าง 

ทดสอบระบบท่ี
เก่ียวขอ้งกบัโครงงานท่ี
ไดอ้อกแบบไว ้ท่ี
ตอบสนองกบัผูใ้ชแ้ละ
ชุมชนท่ีมีความสัมพนัธ์
กบั Project 

 
3. ทักษะทางปัญญา 
 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมนิผล 
3.3 สามารถรวบรวมศึกษา 

 วิเคราะห์ และสรุปประเด็น 
 ปัญหาและความตอ้งการ  
ทางดา้นการแพทยแ์ละการดูแล 
 รักษาสุขภาพไดถู้กตอ้ง 

• สอนแบบบรรยายโดยใชปั้ญหาน าและ 
ตามดว้ยการแกปั้ญหาของการออกแบบ 
และการพฒันาโปรแกรม การเขียน 
โปรแกรมและการฝึกภาคปฏิบติั 

• มอบหมายงานใหค้น้ควา้เพ่ิมเติม  
• มอบหมายแบบฝึกหดัให้ฝึกแกปั้ญหา 
• ลงมือปฏิบติัการตามมอบหมาย  
• กระบวนการสอนโดยใชโ้ครงงานเป็น

พ้ืนฐาน (Project Based Learning) โดย
มอบหมายให้โครงงานขนาดเลก็เพื่อ
บูรณาการอยา่งเป็นระบบประยกุตใ์ช้
ความรู้ท่ีเรียนมาออกแบบและสร้าง 

• ประเมินและให้คะแนน 
จากงานท่ีมอบหมาย 

• ประเมินจากการสอบ
ภาคปฏิบติัการ 

• ประเมินจากการท า 
Project  ผลส าเร็จของ 
Project การน าเสนอ 
การตอบค าถาม ผลการ
ทดสอบระบบท่ี
เก่ียวขอ้งกบัโครงงานท่ี
ไดอ้อกแบบไว ้ท่ี
ตอบสนองกบัผูใ้ชแ้ละ
ชุมชนท่ีมีความสัมพนัธ์
กบั Project 

3.4 
 

สามารถประยกุตค์วามรู้ และ
ทกัษะกบัการแกไ้ขปัญหาใน
วิชาชีพและในการท างานจริงได้
อยา่งเหมาะสม 

• สอนแบบบรรยายโดยใชปั้ญหาน าและ
ตามดว้ยการแกปั้ญหาของการออกแบบ
และการพฒันาโปรแกรม การเขียน
โปรแกรมและการฝึกภาคปฏิบติั 

• มอบหมายงานใหค้น้ควา้เพ่ิมเติม 
• มอบหมายแบบฝึกหดัให้ฝึกแกปั้ญหา 
• ลงมือปฏิบติัการตามมอบหมาย 
• กระบวนการสอนโดยใชโ้ครงงานเป็น

พ้ืนฐาน (Project Based Learning) โดย
มอบหมายให้โครงงานขนาดเลก็เพื่อ
บูรณาการอยา่งเป็นระบบประยกุตใ์ช้
ความรู้ท่ีเรียนมาออกแบบและสร้าง 

• ประเมินและให้คะแนน 
จากงานท่ีมอบหมาย 

• ประเมินจากการสอบ
ภาคปฏิบติัการ 

• ประเมินจากการท า 
Project  ผลส าเร็จของ 
Project การน าเสนอ 
การตอบค าถาม ผลการ
ทดสอบระบบท่ี
เก่ียวขอ้งกบัโครงงานท่ี
ไดอ้อกแบบไว ้ท่ี
ตอบสนองกบัผูใ้ชแ้ละ
ชุมชนท่ีมีความสัมพนัธ์
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 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมนิผล 
กบั Project 

 
4. ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมนิผล 
4.1 

 
 
 
 
 

 
 

สามารถให้ความช่วยเหลือและ
อ านวยความสะดวกแก่การ
แกปั้ญหาสถานการณ์ 
ต่างในกลุ่ม  ทั้งในบทบาทของ
ผูน้ า หรือในบทบาทของผูร่้วม
ทีมท างาน 

• สอนแบบบรรยายถามตอบ สนบัสนุนให้
มีการปฏิสัมพนัธ์ส่ือสารกนั  

• ลงมือปฏิบติัการทั้งกลุ่มและเด่ียว 

• สังเกตพฤติกรรมและ
การแสดงออกในการมี
ส่วนร่วมในชั้นเรียน 
การปฏิสัมพนัธ์กบั
บุคคลในชุมชน  ความ
ตอ้งการของชุมชน 

• ประเมินและให้คะแนน
จากผลปฏิบติัการท่ี
มอบหมาย 

• ทดสอบปฏิบติัการ 
• ประเมินจากการท า 

Project  ผลส าเร็จของ 
Project การน าเสนอ 
การตอบค าถาม ผลการ
ทดสอบระบบท่ี
เก่ียวขอ้งกบัโครงงานท่ี
ไดอ้อกแบบไวท่ี้
ตอบสนองกบัผูใ้ชแ้ละ
ชุมชนท่ีมีความสัมพนัธ์
กบั Project 

4.3 มีความรับผิดชอบการพฒันาการ 
 เรียนรู้ทั้งของตนเองและทาง 
 วิชาชีพอย่างต่อเน่ืองเรียนรู้
ภาวะทางอารมณ์ของตนเอง 
เรียนรู้ การท างานร่วมกบัผูอ้ืน่ 
เรียนรู้ เทคนิคการขอความ
ช่วยเหลือ หรือขอขอ้มูลเพื่อ
น ามาประกอบการท างาน 

• สอบถามความตอ้งการของระบบจาก
ผูเ้ช่ียวชาญตามกระบวนการพฒันา
โปรแกรม  

• สอนแบบบรรยายถามตอบ สนบัสนุนให้
มีการปฏิสัมพนัธ์ส่ือสารกนั   

• ลงมือปฏิบติัการทั้งกลุ่มและเด่ียว 

• สังเกตพฤติกรรมและ
การแสดงออกในการมี
ส่วนร่วมในชั้นเรียน
การปฏิสัมพนัธ์กบั
บุคคลในชุมชน  ความ
ตอ้งการของชุมชน  

• ประเมินและให้คะแนน
จากผลปฏิบติัการท่ี
มอบหมาย  

• ทดสอบปฏิบติัการ  
• ประเมินจากการท า 
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 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมนิผล 
Project  ผลส าเร็จของ 
Project การน าเสนอ 
การตอบค าถาม ผลการ
ทดสอบระบบท่ี
เก่ียวขอ้งกบัโครงงานท่ี
ไดอ้อกแบบไวท่ี้
ตอบสนองกบัผูใ้ชแ้ละ
ชุมชนท่ีมีความสัมพนัธ์
กบั Project 

 
5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การส่ือสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมนิผล 
5.1 มีทกัษะในการใชเ้คร่ืองมือท่ี 

 จ าเป็นท่ีมีอยูใ่นปัจจบุนัต่อการ 
 ท างานท่ีเก่ียวกบัวิศวกรรมชีว 
 การแพทย ์

• สอนแบบบรรยายโดยใชปั้ญหาน าและ
ตามดว้ยการแกปั้ญหาของการออกแบบ
และการพฒันาโปรแกรม การเขียน
โปรแกรมและการฝึกภาคปฏิบติั  

• มอบหมายงานใหค้น้ควา้เพ่ิมเติม  
• มอบหมายแบบฝึกหดัให้ฝึกแกปั้ญหา 
• ลงมือปฏิบติัการตามมอบหมาย  
• กระบวนการสอนโดยใชโ้ครงงานเป็น

พ้ืนฐาน (Project Based Learning) โดย
มอบหมายให้โครงงานขนาดเลก็เพื่อ
บูรณาการอยา่งเป็นระบบประยกุตใ์ช้
ความรู้ท่ีเรียนมาออกแบบและสร้าง 

• ประเมินและให้คะแนน
จากผลปฏิบติัการท่ี
มอบหมาย 

• ทดสอบปฏิบติัการ 
• ประเมินจากการท า 

Project  ผลส าเร็จของ 
Project การน าเสนอ 
การตอบค าถาม ผลการ
ทดสอบระบบท่ี
เก่ียวขอ้งกบัโครงงานท่ี
ไดอ้อกแบบไวท่ี้
ตอบสนองกบัผูใ้ชแ้ละ
ชุมชนท่ีมี
ความสัมพนัธ์กบั 
Project 

5.4 สามารถใชเ้ทคโนโลยี เคร่ืองมือ  
อุปกรณ์ ซอฟตแ์วร์ หรือ  
อินเทอร์เน็ตในการคน้ควา้ ใน 
 การส่ือสารเพื่อสนบัสนุนการ 
 ท างาน เช่น การโตต้อบ แสดง 
 ความคิดเห็น ประสานการ 
 ท างาน การรับ-ส่งงาน 

• สอนแบบบรรยายโดยใชปั้ญหาน าและ
ตามดว้ยการแกปั้ญหาของการออกแบบ 
และการพฒันาโปรแกรม การเขียน
โปรแกรมและการฝึกภาคปฏิบติั  

• มอบหมายงานใหค้น้ควา้เพ่ิมเติม  
• มอบหมายแบบฝึกหดัให้ฝึกแกปั้ญหา  
• ลงมือปฏิบติัการตามมอบหมาย  
• กระบวนการสอนโดยใชโ้ครงงานเป็น

• ประเมินและให้คะแนน
จากผลปฏิบติัการท่ี
มอบหมาย 

• ทดสอบปฏิบติัการ 
• ประเมินจากการท า 

Project  ผลส าเร็จของ 
Project การน าเสนอ 
การตอบค าถาม ผลการ
ทดสอบระบบท่ี
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 ผลการเรียนรู้ วิธีการสอน วิธีการประเมนิผล 
พ้ืนฐาน (Project Based Learning) โดย
มอบหมายให้โครงงานขนาดเลก็เพื่อ
บูรณาการอยา่งเป็นระบบประยกุตใ์ช้
ความรู้ท่ีเรียนมาออกแบบและสร้าง 

เก่ียวขอ้งกบัโครงงานท่ี
ไดอ้อกแบบไวท่ี้
ตอบสนองกบัผูใ้ชแ้ละ
ชุมชนท่ีมี
ความสัมพนัธ์กบั 
Project 

 
หมวดท่ี 4   แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 
สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด กิจกรรมการเรียนการสอน 

และส่ือที่ใช้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

1  
08-10/01 

บทน าภาพรวมรายวิชาและการให้
คะแนน  
บทน าสู่ปัญญาประดิษฐ์  
การลงโปรแกรมท่ีเก่ียวขอ้ง 

1. บรรยาย โดยใช ้PowerPoint 
2. มอบหมายให้คน้ควา้และฝึกปฎิบติั 

5 ศ.ดร.ส่ือจิตต ์เพช็ร์
ประสาน 
อ.วนิดา โคตะคาม 

2  
15-17/01 

การเรียนรู้โดยเคร่ือง: การจ าแนก
ชนิดแบบ Binary class 

1. บรรยาย โดยใชส้าธิตเขียน
โปรแกรม 
2. มอบหมายให้คน้ควา้และฝึกปฎิบติั 

5 ศ.ดร.ส่ือจิตต ์เพช็ร์
ประสาน 
อ.วนิดา โคตะคาม 

3 
22-24/01 

การเรียนรู้โดยเคร่ือง: การจ าแนก
ชนิดแบบ Multiple class 

1. บรรยาย โดยใชส้าธิตเขียน
โปรแกรม 
2. มอบหมายให้คน้ควา้และฝึกปฎิบติั 

5 ศ.ดร.ส่ือจิตต ์เพช็ร์
ประสาน 
อ.วนิดา โคตะคาม 

4 
29-31/01 

31/01 
(Eng) อ.
วนิดา โค
ตะคาม 

การเรียนรู้โดยเคร่ือง: การค านวณ
การถดถอย 

1. บรรยาย โดยใชส้าธิตเขียน
โปรแกรม 
2. มอบหมายให้คน้ควา้และฝึกปฎิบติั 

5 ศ.ดร.ส่ือจิตต ์เพช็ร์
ประสาน 
อ.วนิดา โคตะคาม 

5 
05-07/02 

สัปดาห์ให้นักศึกษา consult ใน
การท า mini-project 1 

1. เปิดให้นกัศึกษาปรึกษาการท า mini 
project 1 

5 ศ.ดร.ส่ือจิตต ์เพช็ร์
ประสาน 
อ.วนิดา โคตะคาม 

6 
12-14/02 

การเรียนรู้โดยเคร่ือง: การฝึกฝน
ปัญญาประดิษฐ์แบบไม่มีการให้
ค  าปรึกษา สัปดาห์ท่ี 1 

1. บรรยาย โดยใชส้าธิตเขียน
โปรแกรม 
2. มอบหมายให้คน้ควา้และฝึกปฎิบติั 

5 ศ.ดร.ส่ือจิตต ์เพช็ร์
ประสาน 
อ.วนิดา โคตะคาม 

7 
19-21/02 

การเรียนรู้โดยเคร่ือง: การฝึกฝน
ปัญญาประดิษฐ์แบบไม่มีการให้
ค  าปรึกษา สัปดาห์ท่ี 2 

1. บรรยาย โดยใชส้าธิตเขียน
โปรแกรม 
2. มอบหมายให้คน้ควา้และฝึกปฎิบติั 

5 ศ.ดร.ส่ือจิตต ์เพช็ร์
ประสาน 
อ.วนิดา โคตะคาม 
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สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด กิจกรรมการเรียนการสอน 
และส่ือที่ใช้ 

จ านวน
ช่ัวโมง 

ผู้สอน 

8 
26-28/02 

น าเสนอ Mini-project 1 1. นกัศึกษาน าเสนอ Mini-project 1 5 ศ.ดร.ส่ือจิตต ์เพช็ร์
ประสาน 
อ.วนิดา โคตะคาม 

9 
05-07/03 
05/03 อ 
ส่ือจิตต ์

สอบคร้ังท่ี 1 สอบเขียนโปรแกรม 5 ศ.ดร.ส่ือจิตต ์เพช็ร์
ประสาน 
อ.วนิดา โคตะคาม 

10 
12-14/03 

การเรียนรู้เชิงลึก: Neural network 
design 

1. บรรยาย โดยใชส้าธิตเขียน
โปรแกรม 
2. มอบหมายให้คน้ควา้และฝึกปฎิบติั 

5 ศ.ดร.ส่ือจิตต ์เพช็ร์
ประสาน 
อ.วนิดา โคตะคาม 

11 
19-21/03 

การเรียนรู้เชิงลึก: Classification 
using CNN/standard networks, 
augmentation + gradcam 

1. บรรยาย โดยใชส้าธิตเขียน
โปรแกรม 
2. มอบหมายให้คน้ควา้และฝึกปฎิบติั 

5 ศ.ดร.ส่ือจิตต ์เพช็ร์
ประสาน 
อ.วนิดา โคตะคาม 

12 
26-28/03 

การเรียนรู้เชิงลึก: 1D data 
regression 

1. บรรยาย โดยใชส้าธิตเขียน
โปรแกรม 
2. มอบหมายให้คน้ควา้และฝึกปฎิบติั 

5 ศ.ดร.ส่ือจิตต ์เพช็ร์
ประสาน 
อ.วนิดา โคตะคาม 

13 
02-04/04 
04/04 อ.
วนิดา โค
ตะคาม 

ก า ร เ รี ย น รู้ เ ชิ ง ลึ ก : image 
regression and segmentation 

1. บรรยาย โดยใชส้าธิตเขียน
โปรแกรม 
2. มอบหมายให้คน้ควา้และฝึกปฎิบติั 

5 ศ.ดร.ส่ือจิตต ์เพช็ร์
ประสาน 
อ.วนิดา โคตะคาม 

14 
09-11/04 

สัปดาห์ให้นกัศึกษา consult ใน
การท า mini-project 2 

1. เปิดให้นกัศึกษาปรึกษาการท า mini 
project 2 

5 ศ.ดร.ส่ือจิตต ์เพช็ร์
ประสาน 
อ.วนิดา โคตะคาม 

15 
16-18/04 

การเรียนรู้เชิงลึก: Object 
detection using YOLO 

1. บรรยาย โดยใชส้าธิตเขียน
โปรแกรม 
2. มอบหมายให้คน้ควา้และฝึกปฎิบติั 

5 ศ.ดร.ส่ือจิตต ์เพช็ร์
ประสาน 
อ.วนิดา โคตะคาม 

16 
23-25/04 

น าเสนอ Mini-project 2 1. นกัศึกษาน าเสนอ Mini-project 2 5 ศ.ดร.ส่ือจิตต ์เพช็ร์
ประสาน 
อ.วนิดา โคตะคาม 

17 
30/04-
02/05 

สอบคร้ังท่ี 2 สอบเขียนโปรแกรม 5 ศ.ดร.ส่ือจิตต ์เพช็ร์
ประสาน 
อ.วนิดา โคตะคาม 

รวม 45  
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2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมนิผลการเรียนรู้ สัปดาห์ที่ประเมิน 
สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

1.2,1.5, 2.1, 2.3,  
4.1,4.3 

- การเขา้ชั้นเรียน การเขา้ห้องปฏิบติัการ การมี   
ส่วนร่วมในการท างาน เสนอความคิดเห็น 
หรืองานอื่นๆ ท่ีมอบหมาย 

- ทดสอบยอ่ย รายงานผลการปฏิบติัการจาก
การลงมือปฏิบติัการตามท่ีมอบหมาย 

ทุกสัปดาห ์
 
 

ทุกสัปดาห ์
 

10% 
 
 

20% 

2.1,2.3,3.3,3.4,  
4.1,4.3, 5.1, 5.4 

- Mini-project 1 
- Mini-project 2 

7 
14 

15% 
15% 

2.1, 2.3, 3.4 - สอบคร้ังท่ี 1 8 20% 
2.1, 2.3, 3.4 - สอบคร้ังท่ี 2 15 20% 

 
เกณฑ์การให้คะแนน 

ช่วงคะแนน ระดับคะแนน 
80-100 A 
75-79 B+ 
70-74 B 
65-69 C+ 
60-64 C 
55-59 D+ 
50-54 D 
0-49 F 

 
 

หมวดท่ี 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
1. ต าราและเอกสารหลกั 
  -  ส่ือจิตต ์เพช็ร์ประสาน และวนิดา โคตะคาม (2568) เอกสารประกอบการสอนรายวิชา BME339 
2. เอกสารและข้อมูลส าคัญ  

- Hamet, P., & Tremblay, J. (2017). Artificial intelligence in medicine. Metabolism, 69, S36-S40.  
- Ramesh, A. N., Kambhampati, C., Monson, J. R., & Drew, P. J. (2004). Artificial intelligence in 
medicine. Annals of The Royal College of Surgeons of England, 86(5), 334.  

3. เอกสารและข้อมูลแนะน า  
- https://builtin.com/artificial-intelligence/artificial-intelligence-healthcare 
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หมวดท่ี  6  การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 
 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
การประเมินประสิทธิผลในรายวิชาน้ี ท่ีจดัท าโดยนักศึกษา ได้จดักิจกรรมในการน าแนวคิดและความเห็นจาก

นกัศึกษา ไดด้งัน้ี  

1.1 การสนทนากลุ่มระหว่างผูส้อนและผูเ้รียน 

1.2 การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผูเ้รียน 

1.3 แบบประเมินผูส้อน และแบบประเมินรายวิชา  

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
ในการเก็บขอ้มูลเพ่ือประเมินการสอน ไดมี้กลยทุธ์ ดงัน้ี 

1.1 เก็บขอ้มูลจากผลการสอบยอ่ย สอบภาคบรรยาย 

1.2 เก็บขอ้มูลจากการสอบฝึกงาน 

1.3 เก็บขอ้มูลจากผลการฝึกงานของนกัศึกษา 
1.4 การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู้ 

3. การปรับปรุงการสอน  
หลงัจากการประเมินการสอนในขอ้2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจดักิจกรรมในการระดมสมอง 

และหาขอ้มูลเพ่ิมเติมในการปรับปรุงการสอน ดงัน้ี 
3.1 สัมมนาการจดัการเรียนการสอน  
3.2 ส ารวจ ดูงาน และเขา้ร่วมประชุมวิชาการท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อใชเ้ป็นขอ้มูลในการปรับปรุงการสอนให้

ทนัสมยัและสอดคลอ้งกบัโลกแห่งความเป็นจริงมากขึ้น 
3.3 เนน้การจดักระบวนการเรียนรู้ใหก้บันกัศึกษาจากปฏิบติัไปหาทฤษฎีให้มากขึ้นรวมทั้งเพ่ิมความรู้

และเทคนิคท่ีใชใ้นการปฏิบติังานจริงให้มากขึ้น 
 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
   สัมภาษณ์นกัศึกษา ...................................................................... 
   การสังเกตพฤติกรรมนกัศึกษา……………………………………. 
   การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนกัศึกษา............................ 
   การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................ 
   รายงานผลการเก็บขอ้มูลเก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ในแต่ละดา้น............................. 
   แบบส ารวจ/แบบสอบถาม............................................................ 
   อื่นๆ ระบุ   ท าการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา โดยคณะกรรมการก ากับมาตรฐานวิชาการ 
สาขาวิชาวิศวกรรมชีวการแพทย ์ในการพิจารณาการจดัท า มคอ.3 การประเมินผลการเรียนรู้และผลสัมฤทธ์ิของนกัศึกษา
เปรียบเทียบกบั Curriculum Mapping รายวิชาใน มคอ.2 
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5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและ

รายละเอียดรายวิชา เพ่ือให้เกิดคุณภาพมากขึ้น โดยปรับปรุงการสอนรายวิชาในทุกภาคการศึกษา หรือตามขอ้เสนอแนะและ
ผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิตามขอ้ 4 


