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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ ดิจิทัลอาร์ต  ภาควิชา คอมพิวเตอร์อาร์ต
หลักสูตร ศิลปบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	ANV 201
	
	ประวัติแอนิเมชันและวิชวลเอฟเฟค
(History of Animation and Visual Effects)
	
	3(3-0-6)

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01, 02
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	
	อ.พาสิน ธนสิน                   
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อ.พาสิน ธนสิน
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	
	
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	
	
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	ห้อง 41 อาคาร 8N
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	10 ธันวาคม 2567
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1.1 เพื่อให้ นักศึกษาเกิดความเข้าใจในประวัติความเป็นมาของงานแอนิเมชันและวิชวลเอฟเฟค และนำความรู้ที่ได้ไปต่อยอดพัฒนาตัวเองต่อไปได้
1.2 เพื่อให้นักศึกษาเห็นความสำคัญและความเกี่ยวข้องกันของงานภาพยนตร์แอนิเมชั่นต่อการขับเคลื่อนของการเมืองและสังคม
1.
คำอธิบายรายวิชา 


ประวัติศาสตร์และจุดเริ่มต้นของงานแอนิเมชันและวิชวลเอฟเฟค จุดเปลี่ยนสำคัญของแอนิเมชันและวิชวลเอฟเฟค พัฒนาการและการประยุกต์ใช้งานในปัจจุบัน
2.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์


            e-mail : -








Facebook : Chu Smith







        
 Line : -






                                   








อื่น ระบุ..........................

หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม (นำมาจากจุดดำใน มคอ.2  เมื่อเสร็จแล้วให้ลบข้อความนี้ออก)

	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.3
	มีจิตอาสา จิตสำนึกสาธารณะ
	สอดแทรกเนื้อหาเพื่อปลุกจิตสำนึกสาธารณะ เรียนรู้ข้อผิดพลาดของคนในประวัติศาสตร์และนำมาปรับปรุงแก้ไขตัวเองได้ในแจจุบัน
	ประเมินจากการพูดคุย ถามตอบในชั้นเรียน


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.3
	มีความรู้ในทางศิลปะที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคม ภูมิปัญญาและวัฒนนธรรม
	บรรยายเนื้อหาที่มีความสัมพันธ์กับบริบททางสังคมที่มีต่องานภาพยนตร์แอนิเมชั่น แจ้งให้เห็นถึงความสำคัญในแต่ละยุคสมัย

	ประเมินจากแบบฝึกหัดในชั้นเรียน


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.4
	มีความคิดสร้างสรรค์ และมีปฏิภาณไหวพริบในการสร้างผลงาน
	บรรยายเนื้อหาที่มืลักษณะของการนำเทคนิคในอดีต มาปรับใช้ในปัจจุบัน เพื่อพัฒนาให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ในการต่อยอดผลงาน
	ประเมินจากการพูดคุย ถามตอบในชั้นเรียน


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.3
	สามารถแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล ตรงไปตรงมาและเคารพในความคิดเห็นที่แตกต่าง
	เปิดโอกาศให้นักศึกษามีการวิภาควิจารย์ถึงประเด็นที่ส่งผลต่อการขับเคลื่อนของการเมืองและสังคม อันเป็นผลมาจากงานในอุตสาหกรรมแอนิเมชั่นและวิชวลเอฟเฟค
	ประเมินจากการพูดคุย ถามตอบในชั้นเรียน


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.1
	สามารถสื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่าน เขียนในการสื่อสารโดยทั่ว ไป ตลอดจนใช้วิธีการสื่อสารทาง ศิลปกรรม และนำ เสนองานได้อย่างมีประสิทธิภาพ
	เปิดโอกาศให้นักศึกษาได้พูดคุยถกเถียงถึงประเด็นในการสอน เพื่อเพิมพูลทักษะในการสื่อสาร
	- ประเมินจากการพูดคุย ถามตอบในชั้นเรียน
-ประเมินจากแบบฝึกหัดในชั้นเรียน



หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	จำนวนชั่วโมง
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	ผู้สอน

	1
	-แนะนำการเรียนการสอนและระเบียบต่าง ๆ ในชั้นเรียน
- บรรยายเรื่อง “ความสำคัญของการเรียนวิชาประวัติแอนิเมชั่นและวิชวลเอฟเฟค”
	4
	- ตั้งคำถามและตอบคำถาม
- นักศึกษาแสดงความคิดเห็น
- สื่อที่ใช้ Video
	อ.พาสิน ธนสิน

	2
	Animation Technique before Film 
	4
	- ตั้งคำถามและตอบคำถาม
- นักศึกษาแสดงความคิดเห็น
- สื่อที่ใช้ Video
	อ.พาสิน ธนสิน

	3
	Beginning of Animation
	4
	- ตั้งคำถามและตอบคำถาม
- นักศึกษาแสดงความคิดเห็น
- สื่อที่ใช้ Video
	อ.พาสิน ธนสิน

	4
	History of Disney
	4
	- ตั้งคำถามและตอบคำถาม
- นักศึกษาแสดงความคิดเห็น
- สื่อที่ใช้ Video
	อ.พาสิน ธนสิน

	5

	Propaganda in Animation and Animation in WW2
	4
	- ตั้งคำถามและตอบคำถาม
- นักศึกษาแสดงความคิดเห็น
- สื่อที่ใช้ Video
	อ.พาสิน ธนสิน

	6
	Universal and Fox Studio
	4
	- ตั้งคำถามและตอบคำถาม
- นักศึกษาแสดงความคิดเห็น
- สื่อที่ใช้ Video
	อ.พาสิน ธนสิน

	7
	3D Animation
	4
	- ตั้งคำถามและตอบคำถาม
- นักศึกษาแสดงความคิดเห็น
- สื่อที่ใช้ Video
	อ.พาสิน ธนสิน

	8
	Animation in Thailand
	4
	- ตั้งคำถามและตอบคำถาม
- นักศึกษาแสดงความคิดเห็น
- สื่อที่ใช้ Video
	อ.พาสิน ธนสิน

	9
	Introduction for History of Visual Effect
	4
	- ตั้งคำถามและตอบคำถาม
- นักศึกษาแสดงความคิดเห็น
- สื่อที่ใช้ Video
	อ.พาสิน ธนสิน

	10
	Film + Practical Effect
	4
	- ตั้งคำถามและตอบคำถาม
- นักศึกษาแสดงความคิดเห็น
- สื่อที่ใช้ Video
	อ.พาสิน ธนสิน

	11
	Film + Practical Effect
	4
	- ตั้งคำถามและตอบคำถาม
- นักศึกษาแสดงความคิดเห็น
- สื่อที่ใช้ Video
	อ.พาสิน ธนสิน

	12
	Digital Effect
	4
	- ตั้งคำถามและตอบคำถาม
- นักศึกษาแสดงความคิดเห็น
- สื่อที่ใช้ Video
	อ.พาสิน ธนสิน

	13
	Digital Effect
	4
	- ตั้งคำถามและตอบคำถาม
- นักศึกษาแสดงความคิดเห็น
- สื่อที่ใช้ Video
	อ.พาสิน ธนสิน

	14
	Modern (up to date) Effect
	4
	- ตั้งคำถามและตอบคำถาม
- นักศึกษาแสดงความคิดเห็น
- สื่อที่ใช้ Video
	อ.พาสิน ธนสิน

	15
	Modern (up to date) Effect
	4
	- ตั้งคำถามและตอบคำถาม
- นักศึกษาแสดงความคิดเห็น
- สื่อที่ใช้ Video
	อ.พาสิน ธนสิน

	สอบปลายภาค

	รวม
	60
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	
	Quiz
	2-7
	35%

	
	Final
	7
	10%

	
	
	
	

	
	การเข้าชั้นเรียน
การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน  
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1. ตำราและเอกสารหลัก
-
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

            
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

-
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
· การสนทนาระหว่างอาจารย์และนักศึกษา
· การสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียนของนักศึกษา
· แบบประเมินผู้สอนและรายวิชา
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน
· ผลการปฏิบัติงานในชั้นเรียนของนักศึกษา
· ผลการเรียน และผลงานโดยรวมของนักศึกษา
3.
การปรับปรุงการสอน 
· การประชุมระหว่างอาจารย์ผู้สอนเพื่อหาแนวทางพัฒนารายวิชา
· ข้อแนะนำจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

ทบทวนและปรับปรุงการให้โครงงานและเนื้อหารายวิชาตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานสัมฤทธิ์ผล
PAGE  

