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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ ดิจิทัลอาร์ต  ภาควิชา คอมพิวเตอร์อาร์ต
หลักสูตร ศิลปบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	DLC382
	
	การออกแบบตัวละคร V-Tuber
	3
	(2-2-5)

	/
	
	(V-Tuber Character Design)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01, 02, 03
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ. สุทธิชาติ ศราภัยวานิช
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	อาจารย์ผู้สอน
	อ. สุภนิดา ชลประเสริฐสุข

	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	ห้อง 304-305 อาคาร 8N
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	2 มกราคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1.1 เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจถึงหลักการสร้างตัวละคร V-Tuber
1.2 เพื่อให้นักศึกษาเกิดความเข้าใจในการถ่ายทอดเรื่องราว การสื่อความหมาย ตลอดจนความสำคัญของตัวละคร V-Tuber
1.3 เพื่อให้เกิดการบูรณาการระหว่างศาสตร์ของการเล่าเรื่องกับการออกแบบตัวละคร
1.4 นักศึกษาสามารถนำความรู้ที่ได้มาประยุกต์สร้างสรรค์ผลงานออกแบบตัวละครได้หลากหลายตามวิชาชีพ
1.
คำอธิบายรายวิชา 


การสร้างตัวละคร V-Tuber ซึ่งเป็นสื่อที่ผสมผสานระหว่างการเล่าเรื่อง และการออกแบบตัวละครเพื่อสื่อความหมายของเนื้อหาอย่างสอดคล้องกลมกลืนกัน โดยใช้ทักษะทางศิลปะถ่ายทอดจินตนาการผ่านเรื่องราวแบบต่างๆ ได้อย่างมีสุนทรียะ
2.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......2........ชั่วโมง/สัปดาห์


            e-mail : -








Facebook : 







         







     



           Line : -








อื่น ระบุ..........................

หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	มีความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี หลักการ  วิธีการในสาขาวิชาชีพ


	· บรรยายกระบวนการเตรียมงานสร้างและกระบวนการสร้างตัวละคร V-Tuber

	· ประเมินจากการนำเสนอการ      เตรียมงานสร้างและกระบวนการสร้างตัวละคร V-Tuber



3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.4
	สามารถประยุกต์ความรู้ และทักษะกับการแก้ไขปัญหาในวิชาชีพได้อย่างเหมาะสม
	· บรรยายแนะนำการศึกษาค้นคว้าข้อมูล การวิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูลเพื่อให้เกิดประโยชน์ต่อการออกแบบ
· มอบหมายโครงงา การสร้างตัวละคร V-Tuber เพื่อพัฒนาแนวความคิดในการสร้างสรรค์

	· ประเมินผลจากความสนใจในการเรียน ความอยากมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนอันเนื่องมาจากการส่งเสริมและสนับสนุนในความสามารถในจุดเด่นของนักศึกษาแต่ละคน



5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.1
	สามารถสื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่าน เขียนในการสื่อสารโดยทั่วไป ตลอดจนใช้วิธีการสื่อสารทางศิลปกรรม และนำเสนองานได้อย่างมีประสิทธิภาพ
	· มอบหมายงานสร้างตัวละคร V-Tuber ในรูปแบบที่กำหนด
	· ประเมินและให้คะแนนงานและการนำเสนอ


6.
ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตร์
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	6.1
	สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตร์ในการสร้างสรรค์ผลงานของตน
	· มอบหมายงานสร้างตัวละคร V-Tuber ในรูปแบบที่นักศึกษาสนใจ
	· ประเมินและให้คะแนนงานและการนำเสนอ


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	จำนวนชั่วโมง
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	ผู้สอน

	1
	Intro
	
	Intro
- แนะนําตัวผู้สอน + ช่องทางการส่งงาน
- อธิบาย Course Outline
----------------------------
Lecture
- แนะนําโปรแกรม
- การแยกพาร์ทโมเดลเพื่อใช้ในงานเคลื่อนไหว Vtuber
	อ. สุภนิดา ชลประเสริฐสุข 


	2
	Basic Tools & Eyes Rigging
	
	Lecture
- อธิบายการเริ่มต้นจัดเรียงโมเดลหลังนําเข้าโปรแกรม Live2D
- สาธิตการขยับดวงตาโดยอธิบายเครื่องมือที่ต้องใช้ไปพร้อมกัน
	อ. สุภนิดา ชลประเสริฐสุข 


	3
	Glue, Head Angle & Mouth Rigging
	
	Lecture
- อธิบายเครื่องมือ Glue พร้อมสาธิตวิธีการใช้งาน
- สาธิตการขยับหันหัวตัวละคร XYZ และการขยับปากตัวละครโดยอธิบายเครื่องมือที่ต้องใช้ไปพร้อมกัน
	อ. สุภนิดา ชลประเสริฐสุข 


	    4
	Body Rigging
	
	Lecture
- อธิบายการขยับร่างกาย XYZ พร้อมสาธิตโดยอธิบายเครื่องมือที่ต้องใช้ไปพร้อมกัน
	อ. สุภนิดา ชลประเสริฐสุข 


	5


	Physics
	
	Lecture
- อธิบายเครื่องมือในหน้าต่าง Physics Setting
- สาธิตการใส่ physics ให้ส่วนต่างๆของโมเดลตอนหัน XYZ โดยอธิบายเครื่องมือที่ต้องใช้ไปพร้อมกัน
	อ. สุภนิดา ชลประเสริฐสุข 


	6
	Expressions
	
	Lecture
- เรียนรู้การเพิ่ม Expression ให้ตัวละคร และเปลี่ยนเสื�อผ้าหน้าผม
	อ. สุภนิดา ชลประเสริฐสุข 


	7
	Animation Expression
	
	Lecture
- เรียนรู้การเพิ่มอีโมตให้ตัวละครแบบใช้แอนิเมชั·น
	อ. สุภนิดา ชลประเสริฐสุข 


	8
	Export & Vtube Studio Setting
	
	Lecture
- เรียนรู้การ export file และนําไปตั้งค่าต่อในโปรแกรม Vtube Studio
	อ. สุภนิดา ชลประเสริฐสุข 


	9
	Midterm
	
	Midterm
- ส่งงานมิดเทอม
- แจกโจทย์ไฟนอลโปรเจค: ทําโมเดล Vtuber ของตัวเอง
	อ. สุภนิดา ชลประเสริฐสุข 


	10
	Final Project #1
	
	-Final Project #2 

-Character Sheet
-สเก็ตแยกพาร์ทพอสังเขป
-อีโมตและอีโมตแอนิเมชั·นที่จะทํา
	อ. สุภนิดา ชลประเสริฐสุข 


	11
	Final Project #2
	
	Final Project #3
- ส่งโมเดล 100%
	อ. สุภนิดา ชลประเสริฐสุข 
วิทยากรรับเชิญ

	12
	Final Project #3
	
	Final Project #4
- อัพเดต 30%
	อ. สุภนิดา ชลประเสริฐสุข 


	13
	Final Project #4
	
	Final Project #5
- อัพเดต 60%
	อ. สุภนิดา ชลประเสริฐสุข 


	14
	Final Project #5
	
	Final Project #6
- อัพเดต 90%
	อ. สุภนิดา ชลประเสริฐสุข 


	5
	Final Project #6
	
	Final Project: ส่งเป็น Showcase
	อ. สุภนิดา ชลประเสริฐสุข 


	สอบปลายภาค

	รวม
	75
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	2.1,2.3
	ผลงานภาคปฏิบัติ
	4,5,6,8,9,10,11,12,13
	30%

	2.1,2.3,3.2
	ผลงาน Midterm Project
	7
	15%

	2.1,2.3,3.1,3.2,3.3
	ผลงาน Final Project
	15
	40%

	4.1,5.3
	การนำเสนอผลงาน
	12,15
	5%

	1.2,4.1,4.3
	การเข้าชั้นเรียน
การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน  
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1. ตำราและเอกสารหลัก
-
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ
-   สุทัศศา นารอด. (ม.ป.ป.). การออกแบบตัวละคร. https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaebtaw-lakhr-style-art-direction 
- Character Design ตอนจบ : วิธีการออกแบบตัวละคร. (2560). https://www.nuchun.com/character-design-ตอนจบ-วิธีการออกแบบต.html/drawingtutorial 

- character design LevelUp! Studio LevelUp! Studio. (ม.ป.ป). https://blog.levelup.in.th/tag/character-design/index.html 

- Live2D เทคนิคเปลี่ยน “อนิเมะ” ให้เคลื่อนไหว พลิกวงการสื่อบันเทิงสไตล์ญี่ปุ่น. (ม.ป.ป). https://www.len.game/article/feature/live-2d
- อริญชย์ ศิริชาติเสน. (2565). Vtuber อาชีพสาย Content Creator ในแบบ Twist โดนใจ-เปิดโลก คนรุ่นใหม่. เข้าถึงเมื่อ 25 กันยายน 2565. เข้าถึงได้จาก https://www.depa.or.th/th/article-view/vtuber-content-creator-twist2565?fbclid=IwAR0yU4q_u5paPmH0YoXQtANpY9H9Biey4iF1cmROhZuZu70tE9Gq2spr-U
- Plotter. (2022). Tuber “ไอดอลโลกเสมือน” เทรนด์ใหม่มาแรง!!. Accessed September 24, 2022. Available from https://www.plotter.in.th/?p=25906 PSO Academy. (2022). Vtuber การทำสตรีมด้วยตัวละครสมมติ ไอดอลที่ก้าวข้ามขีดจำกัด. Accessed September 24, 2022. Available from https://pso.co.th/vtuberstreaming-with-fictional-characters-idols-that-transcend-boundaries/
- This is Game. (2022). Vtuber เติบโตขึ้น 1,600% ในช่วง 3 ปีที่ผ่านมา. Accessed September 23, 2022. Available from https://m.thisisgamethailand.com/content/Vtuber-Growth-Is-Up-1600- percent-In-The-Past-3- Years.html?fbclid=IwAR3kQCO8z7MaOiIvxA9IMBqoVckmkng7GgAkkRxbev d3cc_923qo9vqLw70

3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

-
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
· การสนทนาระหว่างอาจารย์และนักศึกษา
· การสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียนของนักศึกษา
· แบบประเมินผู้สอนและรายวิชา
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน
· ผลการปฏิบัติงานในชั้นเรียนของนักศึกษา
· ผลการเรียน และผลงานโดยรวมของนักศึกษา
3.
การปรับปรุงการสอน 
· การประชุมระหว่างอาจารย์ผู้สอนเพื่อหาแนวทางพัฒนารายวิชา
· ข้อแนะนำจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

ทบทวนและปรับปรุงการให้โครงงานและเนื้อหารายวิชาตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานสัมฤทธิ์ผล
PAGE  

