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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ ดิจิทัลอาร์ต  ภาควิชา คอมพิวเตอร์อาร์ต
หลักสูตร ศิลปบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	DLC223
	
	กราฟิกโนเวล
	3
	(2-2-5)

	/
	
	(Graphic Novel)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01, 02, 03, 04
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ. สุทธิชาติ ศราภัยวานิช
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	อาจารย์ผู้สอน
	อ. พัชรินทร์ ทองชั่ง

	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	อาจารย์ผู้สอน
	อ. พิมพ์กานต์ นพคุณ

	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	ห้อง 304-305 อาคาร 8N
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	2 ธันวาคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1.1 เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจถึงหลักการสร้างนิยายภาพประเภทต่างๆ
1.2 เพื่อให้นักศึกษาเกิดความเข้าใจในการถ่ายทอดเรื่องราว การสื่อความหมาย ตลอดจนความสำคัญ  
ของสื่อประเภทนิยายภาพ
1.3 เพื่อให้เกิดการบูรณาการระหว่างศาสตร์ของศิลปะกับวรรณกรรม
1.4 นักศึกษาสามารถนำความรู้ที่ได้มาประยุกต์สร้างสรรค์ผลงานเล่าเรื่องได้หลากหลายตามวิชาชีพ
1.
คำอธิบายรายวิชา 


การสร้างสรรค์นิยายภาพซึ่งเป็นสื่อที่ผสมผสานระหว่างการเล่าเรื่องในแบบวรรณกรรม และการวาดภาพเพื่อสื่อความหมายของเนื้อหาอย่างสอดคล้องกลมกลืนกัน โดยใช้ทักษะทางศิลปะถ่ายทอดจินตนาการผ่านเรื่องราวแบบต่างๆ ได้อย่างมีสุนทรียะ
2.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......2........ชั่วโมง/สัปดาห์


            e-mail : -








Facebook : 







         https://www.facebook.com/gravelss/







Line : -








อื่น ระบุ..........................

หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	มีความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี หลักการ  วิธีการในสาขาวิชาชีพ


	· บรรยายกระบวนการเตรียมงานสร้างและกระบวนการสร้างสรรค์นิยายภาพ

	· ประเมินจากการนำเสนอการ      เตรียมงานสร้างและกระบวนการสร้างสรรค์นิยายภาพ



3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.4
	สามารถประยุกต์ความรู้ และทักษะกับการแก้ไขปัญหาในวิชาชีพได้อย่างเหมาะสม
	· บรรยายแนะนำการศึกษาค้นคว้าข้อมูล การวิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูลเพื่อให้เกิดประโยชน์ต่อการออกแบบ
· มอบหมายโครงงา การสร้างสรรค์นิยายภาพเพื่อพัฒนาแนวความคิดในการสร้างสรรค์

	· ประเมินผลจากความสนใจในการเรียน ความอยากมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนอันเนื่องมาจากการส่งเสริมและสนับสนุนในความสามารถในจุดเด่นของนักศึกษาแต่ละคน



5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.1
	สามารถสื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่าน เขียนในการสื่อสารโดยทั่วไป ตลอดจนใช้วิธีการสื่อสารทางศิลปกรรม และนำเสนองานได้อย่างมีประสิทธิภาพ
	· มอบหมายงานสร้างสรรค์นิยายภาพในรูปแบบที่กำหนด
	· ประเมินและให้คะแนนงานและการนำเสนอ


6.
ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตร์
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	6.1
	สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตร์ในการสร้างสรรค์ผลงานของตน
	· มอบหมายงานสร้างสรรค์นิยายภาพในรูปแบบที่นักศึกษาสนใจ
	· ประเมินและให้คะแนนงานและการนำเสนอ


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	จำนวนชั่วโมง
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	ผู้สอน

	1
	- เเนะนำการเรียนการสอน และระเบียบต่างๆในชั้นเรียน

 - บรรยายเกี่ยวกับนิยายภาพ ขอบเขตและคำจำกัดความ รวมทั้งรูปแบบที่นิยมทั้งในประเทศ และต่างประเทศ 

นักศึกษาค้นหาข้อมูลนิยายภาพภาษาอังกฤษเพิ่มเติมในอินเตอร์เน็ต

	
	- นักศึกษาทดลองเขียนนิยายภาพสองหน้า ส่งภายในชั้นเรียนเพื่อศึกษาพื้นฐานในด้านภาพและการเล่าเรื่อง
สื่อที่ใช้ Power Point

การบ้าน: กำหนดให้อ่านวรรณกรรมหนึ่งถึงสองเรื่องเพื่อสร้าง นิยายภาพเป็นงานกลางเทอม


	อ.ประจำ และอ.พิเศษ


	2
	- ศึกษาการจัดวางองค์ประกอบภาพ (1)
	
	ศึกษาการจัดองค์ประกอบภาพเพื่อใช้ในงานนิยายภาพในรูปแบบหน้าหนังสือคู่
-  นำเสนอผลงานและ ร่วมวิจารณ์
การบ้าน: สร้างสรรค์นิยายภาพสองหน้าจากชีวิตตนเอง
	อ.ประจำ และอ.พิเศษ


	3
	- - ศึกษาการจัดวางองค์ประกอบภาพ (2)

	
	ศึกษาการจัดองค์ประกอบภาพเพื่อสื่ออารมณ์ตามเนื้อหาในงานนิยายภาพ
-  นำเสนอผลงานและ ร่วมวิจารณ์
การบ้าน: จัดองค์ประกอบนิยายภาพหนึ่งหน้าคู่เพื่อสื่ออารมณ์ตามเนื้อหาที่กำหนด
	อ.ประจำ และอ.พิเศษ


	    4
	ศึกษาการดัดแปลงวรรณกรรมเป็นนิยายภาพ (1)
	
	ศึกษาการตีความเนื้อหานิยายและดัดแปลงเป็นนิยายภาพโดยใช้องค์ประกอบภาพเพื่อสื่ออารมณ์ตามความเหมาะสม
-  นำเสนอผลงานและ ร่วมวิจารณ์
การบ้าน: จัดองค์ประกอบนิยายภาพหนึ่งหน้าคู่เพื่อสื่ออารมณ์ตามเนื้อหาที่กำหนด
	อ.ประจำ และอ.พิเศษ


	5


	ศึกษาการดัดแปลงวรรณกรรมเป็นนิยายภาพ (2)
	
	ศึกษาการตีความเนื้อหานิยายและดัดแปลงเป็นนิยายภาพโดยใช้องค์ประกอบภาพเพื่อสื่ออารมณ์ตามความเหมาะสม
-  นำเสนอผลงานและ ร่วมวิจารณ์
การบ้าน: จัดองค์ประกอบนิยายภาพหนึ่งหน้าคู่เพื่อสื่ออารมณ์ตามเนื้อหาที่กำหนด
	อ.ประจำ และอ.พิเศษ


	6
	ศึกษาการออกแบบปกนิยายภาพ
	 
	ศึกษาการออกแบบปกนิยายภาพจากงานวรรณกรรมที่กำหนด การบ้าน: ส่งอาร์ตเวิร์กหน้าปกนิยายภาพจากภาพร่างในชั้นเรียน
	อ.ประจำ และอ.พิเศษ


	7
	งานกลางภาค
	
	งานกลางภาค: ดัดแปลงวรรณกรรมที่กำหนดให้อ่านเป็นนิยายภาพจำนวน 12-16 หน้า
	อ.ประจำ และอ.พิเศษ


	8
	· ศึกษาการเขียนและการเล่าเรื่องเพื่อใช้ในการสร้างสรรค์นิยายภาพด้วยตนเอง
	
	· ทดลองประพันธ์เรื่องตามหัวข้อและรูปแบบที่แตกต่างกัน
· การบ้าน: งานเขียนขนาดสั้นตามรูปแบบที่กำหนด
	อ.ประจำ และอ.พิเศษ


	9
	-  ศึกษาการสร้างนิยายภาพ สำหรับผู้ใหญ่ (1)
	
	-  ศึกษาการสร้างนิยายภาพ สำหรับผู้ใหญ่จากประสบการณ์ส่วนบุคคล
- การบ้าน: สร้างสรรค์นิยายภาพจากประสบการณ์ส่วนบุคคล 


	อ.ประจำ และอ.พิเศษ


	10
	-  ศึกษาการสร้างนิยายภาพ สำหรับผู้ใหญ่ (2)
	
	-  ศึกษาการสร้างนิยายภาพ สำหรับผู้ใหญ่จากมุมมองของตัวละครประเภทต่างๆ
- การบ้าน: สร้างสรรค์นิยายภาพจากมุมมองของตัวละครประเภทต่างๆ
	อ.ประจำ และอ.พิเศษ


	11
	- ศึกษาการสร้างนิยายภาพสำหรับเด็ก ครั้งที่ 1 นักศึกษาค้นหาข้อมูลนิยายภาพสำหรับเด็กเป็นภาษาอังกฤษ
 
	 
	- ศึกษาการแต่งนิทานสำหรับเด็กเล็ก ตามหัวข้อที่กำหนดและช่วงวัยที่ได้รับ - การบ้าน: งานเตรียมการออกแบบนิทานเด็กตามช่วงวัยที่ได้รับ
 
	อ.ประจำ และอ.พิเศษ
วิทยากรรับเชิญ

	12
	- ศึกษาการสร้างนิยายภาพสำหรับเด็ก ครั้งที่ 2
ผลิตหนังสือนิทานภาพสำหรับเด็ก
 
	 
	- นักศึกษานำเสนองานเตรียมการออกแบบนิทานเด็กตามช่วงวัยที่ได้รับ  
 
	อ.ประจำ และอ.พิเศษ


	13
	พัฒนาและปรับปรุงแนวความคิดของงานไฟนอลนิยายภาพส่วนบุคคล
	
	ค้นหาแนวทางการสร้างสรรค์นิยายภาพส่วนบุคคล
	อ.ประจำ และอ.พิเศษ


	14
	นำเสนองานไฟนอล
	
	- นักศึกษานำเสนองานเตรียมการออกแบบงานไฟนอล

	อ.ประจำ และอ.พิเศษ


	สอบปลายภาค

	รวม
	75
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	2.1,2.3
	ผลงานภาคปฏิบัติ
	4,5,6,8,9,10,11,12,13
	30%

	2.1,2.3,3.2
	ผลงาน Midterm Project
	7
	15%

	2.1,2.3,3.1,3.2,3.3
	ผลงาน Final Project
	15
	40%

	4.1,5.3
	การนำเสนอผลงาน
	12,15
	5%

	1.2,4.1,4.3
	การเข้าชั้นเรียน
การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน  
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1. ตำราและเอกสารหลัก
-
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ
-   ศักดา วิมลจันทร์. เข้าใจการ์ตูน.  กรุงเทพฯ : เรือนแก้วการพิมพ์. 2548.
-   ถิรนันท์ อนวัชศิริวงศ์. การ์ตูน มหัศจรรย์แห่งการพัฒนาสมอง และการอ่าน. กรุงเทพฯ : มูลนิธิเด็ก. 2552.
-   นิรวาณ คุระทอง. ประวัติย่อการ์ตูนไทย. กรุงเทพฯ : เล็ด คอมิค 2553
-   Amano Masanao Ed. Julius Wiedemann. MANGA. Germany : TASCHEN. 2004
       -     นิพนธ์ แจ่มดวง.  นพ.ประเสริฐ ผลิตผลการพิมพ์. ศักดา วิมลจันทร์. ดร.พิมพ์พิมล ธงเธียร.  กู้เกียรติ ญาติเสมอ. 2547
    การ์ตูน โลกใบใหญ่ของความรักและจินตนาการ. สำนักพิมพ์มูลนิธิเด็ก สถาบันการ์ตูนไทย มูลนิธิเด็ก. กรุงเทพฯ.
          -    นพ.ประเสริฐ ผลิตผลการพิมพ์.2545. การ์ตูนเพื่อนรัก. สำนักพิมพ์มติชน. กรุงเทพฯ.

  -   สิทธิพร กุลวโรตตมะ. 2549. ความลับของเส้นสีนิรมิตรการ์ตูน. สำนักพิมพ์มูลนิธิเด็ก สถาบันการ์ตูนไทย 
      มูลนิธิเด็ก. กรุงเทพฯ.
· ศักดา วิมลจันทร์. 2549. เจาะใจการ์ตูน.  สำนักพิมพ์มูลนิธิเด็ก สถาบันการ์ตูนไทย มูลนิธิเด็ก. กรุงเทพฯ.
· Jack Hamm. 2540. เทคนิคการสร้างสรรค์การ์ตูน Cartooning The Head & Figure. บริษัทซีเอ็ดเอ็ดยูเคชั่น. กรุงเทพฯ.
-      Liedl, Charles. 2007. How To Draw Animals.  Dover Pubns.
-      Smith, L. 2006. How To Draw Horses. Usborne Pub Ltd
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

-
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
· การสนทนาระหว่างอาจารย์และนักศึกษา
· การสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียนของนักศึกษา
· แบบประเมินผู้สอนและรายวิชา
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน
· ผลการปฏิบัติงานในชั้นเรียนของนักศึกษา
· ผลการเรียน และผลงานโดยรวมของนักศึกษา
3.
การปรับปรุงการสอน 
· การประชุมระหว่างอาจารย์ผู้สอนเพื่อหาแนวทางพัฒนารายวิชา
· ข้อแนะนำจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

ทบทวนและปรับปรุงการให้โครงงานและเนื้อหารายวิชาตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานสัมฤทธิ์ผล
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