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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ ดิจิทัลอาร์ต  ภาควิชา คอมพิวเตอร์อาร์ต
หลักสูตร ศิลปบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	DLC 321
	
	โครงงานส่วนบุคคล 1
	3
	(2-2-5)

	/
	
	(Individual Project I)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01, 02, 03, 04
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ. ชูชัย อัศวอารีกุล 
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	
	อ. สุทัศน์ ปาละมะ 


	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	
	อ. ธิดารัตน์ บุญรักษ์

	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	
	อ. สุทธิชาติ ศราภัยวานิช
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	อาจารย์ผู้สอน

	สถานที่สอน
	ห้อง 311, 206 ,410 อาคาร 8N
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	3 มกราคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
· เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจถึงหลักการสร้างโครงงานภาพประกอบส่วนบุคคล
· เพื่อให้นักศึกษาเกิดความเข้าใจในการถ่ายทอดเรื่องราว การสื่อความหมาย ตลอดจนความสำคัญของสื่อประเภทภาพประกอบรูปแบบต่างๆ
· เพื่อให้เกิดการบูรณาการระหว่างศาสตร์ของงานภาพประกอบกับการนำเสนอโครงการ
· นักศึกษาสามารถนำความรู้ที่ได้มาประยุกต์สร้างสรรค์ผลงานภาพประกอบได้หลากหลายตามวิชาชีพ
2.
คำอธิบายรายวิชา 

ศึกษาการออกแบบโครงงานส่วนบุคคลด้านภาพประกอบและการนำเสนอโครงการเพื่อเป็นแนวทางในการสร้างสรรค์ผลงานภาพประกอบได้ตามวิชาชีพ
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail :……………………………….








Facebook : ตามที่แต่ละกลุ่มสร้างขึ้น








Line :…………………………………








อื่น ระบุ
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :  
· นักศึกษาเข้าใจถึงหลักการออกแบบโครงงานภาพประกอบในรูปแบบต่างๆ
· นักศึกษาเกิดความเข้าใจในการถ่ายทอดเรื่องราว การสื่อความหมาย ตลอดจนความสำคัญของสื่อประเภทภาพประกอบ
· เกิดการบูรณาการระหว่างศาสตร์ของภาพประกอบกับการนำเสนอผลงาน
· นักศึกษาสามารถนำความรู้ที่ได้มาประยุกต์สร้างสรรค์ผลงานภาพประกอบได้หลากหลายตามวิชาชีพ
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 

	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.1
	ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม

	สอดแทรกเนื้อหาด้านคุณธรรม  จริยธรรม และซื่อสัตย์สุจริตในการสร้างสรรค์ผลงาน
	· สังเกตพฤติกรรมการทำงานจะต้องเป็นไปตามคุณธรรม  จริยธรรม และซื่อสัตย์สุจริต ไม่ละเมิดสิทธิ์ในผลงานของผู้อื่น


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.4
	มีความรู้เกี่ยวกับมาตรฐานหรือธรรมเนียมปฏิบัติในการประกอบวิชาชีพด้านศิลปกรรมศาสตร์ในสาขาวิชาที่ศึกษา

	· บรรยายโดยใช้องค์ความรู้ที่นิยมใช้ในการออกแบบในปัจจุบัน
· มอบหมายการบ้านให้ศึกษาภาพประกอบที่นิยมในปัจจุบัน

	· ประเมินจากความรู้ที่ได้จากการวิเคราะห์ภาพประกอบที่นิยมในปัจจุบันและสังเคราะห์เพื่อพัฒนาแนวทางของตนเอง



3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.4
	สามารถประยุกต์ความรู้ และทักษะกับการแก้ไขปัญหาในวิชาชีพได้อย่างเหมาะสม
	· สอนแบบบรรยาย ถามตอบ
· มอบหมายงาน
	· ประเมินผลจากความสนใจในการเรียน ความอยากมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนอันเนื่องมาจากการส่งเสริมและสนับสนุนในความสามารถในจุดเด่นของนักศึกษาแต่ละคน



6.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	6.1
	สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตร์ในการสร้างสรรค์ผลงานของตน
	· มอบหมายงาน
	· ประเมินและให้คะแนนงานและการนำเสนอ


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	แนะนำรายวิชาและแนวทางการเรียนการสอน การคิดหัวข้อ โครงการส่วนบุคคล ตามความสนใจ ของน.ศ แต่ละคน

	- ศึกษาแนวความคิด และ ดูภาพตัวอย่างโครงการส่วนบุคคล ผลงานของ ศิลปิน นักออกแบบ และ รุ่นพี่ ที่มีศักยภาพ 

	3
	อาจารย์ประจำ 

	2
	     การออกแบบสไลด์นำเสนอโครงงานภาพประกอบ        กรณีศึกษา ตัวอย่างโครงการส่วนบุคคล ของศิลปิน ที่น่าสนใจ 
	นักศึกษานำเสนอโครงงานภาพประกอบที่สนใจแก่อาจารย์ผู้สอน แสดง แรงบันดาลใจ และ การค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับหัวข้อ ที่ศึกษา 
	3
	อาจารย์ประจำ 

	3
	กรณี ศึกษา ตัวอย่างโครงการส่วนบุคคล ของศิลปิน ที่น่าสนใจ 
	นักศึกษานำเสนอตัวอย่างสเกตซ์ ภาพ ใน โครงงานภาพประกอบที่สนใจแก่อาจารย์ผู้สอน

	3
	อาจารย์ประจำ 

	4
	กรณี ศึกษา ตัวอย่างโครงการส่วนบุคคล ของศิลปิน ที่น่าสนใจ
	นักศึกษานำเสนอความคืบหน้าและการพัฒนาของโครงงานภาพประกอบในคลาสเรียน
	3
	อาจารย์ประจำ 

	5
	กรณี ศึกษา ตัวอย่างโครงการส่วนบุคคล ของศิลปิน ที่น่าสนใจ
	นักศึกษานำเสนอความคืบหน้าและการพัฒนาของโครงงานภาพประกอบในคลาสเรียน
	3
	อาจารย์ประจำ 

	6
	กรณี ศึกษา ตัวอย่างโครงการส่วนบุคคล ของศิลปิน ที่น่าสนใจ
	นักศึกษานำเสนอความคืบหน้าและการพัฒนาของโครงงานภาพประกอบในคลาสเรียน
	3
	อาจารย์ประจำ 

	7
	นำเสนอโครงงานภาพประกอบแบบโครงการที่ 2 โดยจะเป็นโครงการใหม่หรือพัฒนาจากโครงการมิดเทอมก็ได้
	งานมิดเทอม:

นำเสนอโครงงานภาพประกอบที่สมบูรณ์ในคลาสเรียน
	3
	อาจารย์ประจำ 

	8
	หยุดพักกลางเทอม 
	พักกลางเทอม
	 
	  

	9
	กรณี ศึกษา ตัวอย่างโครงการส่วนบุคคล ของศิลปิน ที่มีแนวคิดและรูปแบบที่ น่าสนใจ
	นักศึกษานำเสนอแนวคิดและ รูปแบบ เบื้องต้นของโครงงานภาพประกอบ 2 ในคลาสเรียน
	3
	อาจารย์ประจำ 

	10
	กรณี ศึกษา ตัวอย่างโครงการส่วนบุคคล ของศิลปิน ที่น่าสนใจ
	นักศึกษานำเสนอความคืบหน้าและการพัฒนาของโครงงานภาพประกอบในคลาสเรียน
	3
	อาจารย์ประจำ 

	11
	กรณี ศึกษา ตัวอย่างโครงการส่วนบุคคล ของศิลปิน ที่น่าสนใจ
	นักศึกษานำเสนอความคืบหน้าและการพัฒนาของโครงงานภาพประกอบในคลาสเรียน
	3
	อาจารย์ประจำ 

	12
	กรณี ศึกษา ตัวอย่างโครงการส่วนบุคคล ของศิลปิน ที่น่าสนใจ
	นักศึกษานำเสนอความคืบหน้าและการพัฒนาของโครงงานภาพประกอบในคลาสเรียน
	3
	อาจารย์ประจำ 

	13
	การออกแบบนิทรรศการภาพประกอบ 
	ศึกษาและออกแบบนิทรรศการภาพประกอบ
	3
	อาจารย์ประจำ 

	14
	การจัดนิทรรศการผลงานภาพประกอบ
	งานไฟนอล:

นำเสนอโครงงานภาพประกอบที่สมบูรณ์ในคลาสเรียน
	3
	อาจารย์ประจำ 

	15
	
	นักศึกษาทุกคนร่วมกันจัดนิทรรศการโครงงานภาพประกอบที่สร้างสรรค์ขึ้นในรายวิชา
	3
	อาจารย์ประจำ 

	รวม
	42
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	2.1,2.3
	ผลงานภาคปฏิบัติ
	4,5,6,8,9,10,11,12,13
	30%

	2.1,2.3,3.2
	ผลงาน Midterm Project
	7
	15%

	2.1,2.3,3.1,3.2,3.3
	ผลงาน Final Project
	15
	40%

	4.1,5.3
	การนำเสนอผลงาน
	12,15
	5%

	1.2,4.1,4.3
	การเข้าชั้นเรียน
การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน  
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ
- Lawrence Zeegen, Caroline Roberts. 2014. Fifty Years of Illustration. Laurence King Publishing.

- Ella Frances Sanders. 2014. Lost in Translation: An Illustrated Compendium of Untranslatable Words from Around

the World. Ten Speed Press.

- Mary Kate McDevitt. 2018. Illustration Workshop: Find Your Style, Practice Drawing Skills, and Build a Stellar

Portfolio. Chronicle Books.

- Lisa Congdon. 2021. The Illustrated Encyclopedia of the Elements. CHRONICLE BOOKS.

- Bridget Davies. 2019. Ink: Do More Art: Do More Art. Orion Publishing Co.

- Albert Toft. 2004. Modelling and Sculpture. Dover Publications Inc.

- Marie Antoniou, Hashim Akib, Grahame Booth, Graham Webber, Colin Allbrook, John Chisnall. 2016. Artist's

Painting Techniques: Explore Watercolors, Acrylics, and Oils; Discover Your Own Style; Grow as an Artist. Penguin.

- Christine Schmidt. 2010. Print Workshop: Hand-Printing Techniques and Truly Original Projects. Potter Craft.

- Clover Robin. 2018. Cut Paper Pictures: Turn Your Art and Photos into Personalized Collages. Voyageur Press.
- What is the 10/20/30 rule for presentations and why it’s important for your team (no date) The Beautiful Blog. Available at: https://www.beautiful.ai/blog/what-is-the-10-20-30-rule-for-presentations-and-why-its-important-for-your-team  (Accessed: 03 January 2024). 
- Naegle, K.M. (2021) Ten simple rules for effective presentation slides, PLoS computational biology. Available at: https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC8638955/ (Accessed: 03 January 2024).

- Ten simple rules for giving an effective presentation (no date) CC. Available at: https://blog.cambridgecoaching.com/ten-simple-rules-for-giving-an-effective-presentation (Accessed: 03 January 2024). 
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ
-  
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

ระบบประเมินการเรียนการสอนของมหาวิทยาลัย
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

การประชุมผู้สอนก่อนเปิดเรียน ระหว่างเทอม และปลายเทอม
3.
การปรับปรุงการสอน 
ปรับปรุงเนื้อหารายวิชาโดยเพิ่มการสร้างแรงจูงใจในการเล่าเรื่องผ่านสื่อการ์ตูนช่อง โดยเริ่มจากการ์ตูนช่องเดียว
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................


      X
อื่นๆ ระบุ วัดจากคุณภาพผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์ผู้สอน
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

ทบทวนและปรับปรุงการให้โครงงานและเนื้อหารายวิชาตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานสัมฤทธิ์ผล
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