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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ ดิจิทัลอาร์ต  ภาควิชา คอมพิวเตอร์อาร์ต
หลักสูตร ศิลปบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	ANV 222
	
	แมตช์มูฟวิง
	3
	(2-2-5)

	/
	
	(Match Moving)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01, 02, 03,
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ. อาจารย์ปิยนนท์ สมบูรณ์
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	อาจารย์ผู้สอน
	อ.ปิยนนท์ สมบูรณ์
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	วันที่จัดทำ
	1 มกราคม 2567
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา

1)  เพื่อให้นักศึกษาเรียนรู้พื้นฐานการจำลองการเคลื่อนไหวของกล้องระหว่างภาพยนตร์กับกล้องในงานภาพ 3 มิติ

2) เพื่อให้นักศึกษาเรียนรู้การติดตามการเคลื่อนที่ของกล้องทั้งในแบบธรรมดาและแบบอัตโนมัติโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป ทางด้านการติดตามกล้อง

3) เพื่อให้นักศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อสร้างความสมจริงในการรวมมุมกล้องภาพยนตร์จริงกับมุมกล้องที่สร้างจากภาพ 3 มิติ
2.
คำอธิบายรายวิชา 


การจำลองการเคลื่อนไหวของกล้องระหว่างภาพยนตร์กับกล้องในงานภาพ 3 มิติ การ
ติดตามการเคลื่อนที่ของภาพทั้งในแบบธรรมดาและแบบอัตโนมัติ การหาค่าระยะห่างของกล้อง
กับฉาก การหาค่าความบิดเบือนของเลนส์การเตรียมการถ่ายงานด้วยกล้องวิดีโอสำหรับงาน
แมตช์มูฟวิง
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์


            e-mail : -








Facebook : 







   https://www.facebook.com/Characterror







Line : -








อื่น ระบุ..........................

หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1. คุณธรรม จริยธรรม
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล


กำหนดระเบียบวินัยในการเรียนการสอน การเข้าชั้นเรียน และการสอบเพื่อให้นักศึกษาได้มีระเบียบ
	
	· ประเมินจากความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมายอย่างตรงเวลา


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล


สอนให้ผู้เรียนมองเห็นความเป็นไปได้ในการนำเสนอผลงาน ด้วยรูปแบบวิธีการที่หลากหลาย

ประเมินผลจากผลงานนักศึกษา
	· 


3. ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล


ทักษะการแกไขปัญหา

ประเมินผลจากผลงานนักศึกษา
	· 


4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล


มอบหมายงานให้ทำงานเป็นกลุ่ม โดยการแบ่งหน้าที่ในส่วนงานต่างๆ

ผลงานกลุ่ม
	


5. ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล


การนำเสนอผลงานของนักศึกษา
	· 


6. ทักษะพิสัย
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล


ให้นักศึกษานำเสนอผลงานกลุ่ม ในหัวข้ออิสระ

นักศึกษา
	


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	จำนวนชั่วโมง
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	ผู้สอน


- อภิปรายในชั้นเรียน
	 
	อ.ปิยนนท์ สมบูรณ์


- ใช้ศัพท์ภาอังกฤษในการอธิบายเครื่องมือ
	
	อ.ปิยนนท์ สมบูรณ์


- ใช้ศัพท์ภาอังกฤษในการอธิบายเครื่องมือ
	
	อ.ปิยนนท์ สมบูรณ์


- ใช้ศัพท์ภาอังกฤษในการอธิบายเครื่องมือ
	
	อ.ปิยนนท์ สมบูรณ์


- ใช้ศัพท์ภาอังกฤษในการอธิบายเครื่องมือ
	
	อ.ปิยนนท์ สมบูรณ์


- ใช้ศัพท์ภาอังกฤษในการอธิบายเครื่องมือ
	
	อ.ปิยนนท์ สมบูรณ์


mapping

	
	4
	- หัวข้อสถาปัตยกรรมโดยถ่ายภาพยนตร์ความยาว 150 -200 เฟรม นามสกุล Tiff หรือ PNG

- ขนาด 1280 x 720
- ใช้ศัพท์ภาอังกฤษในการอธิบายเครื่องมือ
	อ.ปิยนนท์ สมบูรณ์
	

	8
	สอบเก็บคะแนนกลางภาค
ให้ศึกษาทำการ Tracking พร้อมทั้ง Solve กล้อง
(เก็บงานท้ายชั่วโมง)
	4
	- ตรวจงานเก็บคะแนน
	อ.ปิยนนท์ สมบูรณ์

	9
	Lens distortion

- Solving a shot with 

extreme lens distortion and 

Anamorphic shot

- Transfer Lens distortion 

information between 

package

- 3d space placement/ 

orientation
	4
	ภาพยนตร์ความยาว150 -200 เฟรม นามสกุล Tiff หรือ PNG ที่มี lens 

distortion

-ขนาด 1280 x 720

- ใช้ศัพท์ภาอังกฤษในการอธิบายเครื่องมือ
	อ.ปิยนนท์ สมบูรณ์


Tracking

	
	4
	ถ่ายทำทั้งในและนอกสตูดิโอ
	อ.ปิยนนท์ สมบูรณ์
	

	11
	Survey Data with 

Photogrammetry Data

- Use survey Solver to 

influent Tracking

- Make use of 

Photogrammetry data to 
	4
	- หัวข้อสถาปัตยกรรมโดยถ่ายภาพยนตร์ความยาว 150 -200 เฟรม นามสกุล Tiff หรือ PNG

- ขนาด 1280 x 720

- ภาพ Reference Image
	อ.ปิยนนท์ สมบูรณ์

	12
	Rotomation introduction

- What is Rotomation

- Object Rotomation
	4
	- ฉากที่มีคนเดินมาโดยมีการถือสิ่งของบางชิ้น และทำการหยุด และขยับอย่าง
ต่อเนื่อง โดยกล้องเคลื่อนที่อย่างอิสระ โดยถ่ายภาพยนตร์ความยาว150 -200 เฟรม นามสกุล Tiff หรือPNG

- ขนาด 1280 x 720

- ภาพถ่ายจากหลายๆมุม ของวัตถุที่จะทำการ Rotomate

- ใช้ศัพท์ภาอังกฤษในการอธิบายเครื่องมือ
	อ.ปิยนนท์ สมบูรณ์


Maya Rig

	
	4
	- ฉากที่มีคนเดินมาโดยมีการถือสิ่งของบางชิ้น และทำการหยุด และขยับอย่าง
ต่อเนื่อง โดยกล้องเคลื่อนที่อย่างอิสระ โดยถ่ายภาพยนตร์ความยาว150 -200 เฟรม นามสกุล Tiff หรือPNG

- ขนาด 1280 x 720

- ภาพถ่ายจากหลายๆมุม ของวัตถุที่จะทำการ Rotomate

- ใช้ศัพท์ภาอังกฤษในการอธิบายเครื่องมือ
	อ.ปิยนนท์ สมบูรณ์
	


ครั้งที่ 1
	 
	4
	ส่งงาน Final Project
	อ.ปิยนนท์ สมบูรณ์
	

	15
	- นำเสนองาน Final Project 

ครั้งที่ 2
	4
	ส่งงาน Final Project
	อ.ปิยนนท์ สมบูรณ์

	รวม
	60
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล


    40%
	


1.1, 2.1


เรียน
	
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%
	

	3.4, 4.1, 5.2
	การทดสอบย่อย
	4,5,7,11
	30%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก


- The Art and Technique of Matchmoving: Solutions for the VFX Artist by Erica Hornung

2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ
   

- Matchmoving, The invisible art of Camera Tracking by Tim Dobbert 



- https://vimeo.com/channels/pftrack 
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

http://www.hollywoodcamerawork.us/greenscreenplates.html


http://www.fxphd.com/
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา


- นักศึกษาสามารถวิจารณ์และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นทั้งในและนอกชั้นเรียน
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน


- จากความพร้อมของข้อมูลและสื่อที่ใช้ในการเรียนการสอนแต่ละสัปดาห์


- โครงงานกลางภาคและปลายภาคของนักศึกษา


- รับคำปรึกษาจากอาจารย์ทั้งภายในและนอกสาขารวมไปถึงข้อแนะนำของผู้ทรงคุณวุฒิ
3.
การปรับปรุงการสอน 


- นำข้อเสนอแนะจากนักศึกษาอาจารย์และผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกมาพิจารณาเพื่อปรับปรุงการสอนให้ดียิ่งขึ้น


- ติดตามข้อมูลข่าวสารใหม่ ๆ เพื่อการพัฒนาหลักสูตรที่ต่อเนื่อง


- ปรับปรุงสื่อการเรียนการสอนให้ทันสมัยอยู่เสมอ
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................



แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา


- ปรับปรุงเนื้อหาและสื่อการสอนของแต่ละสัปดาห์ให้มีความน่าสนใจและทันสมัยมากยิ่งขึ้น

- ปรับปรุงจากความคิดเห็นของนักศึกษา
PAGE  

