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รายละเอียดของรายวิชา
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา
มหาวิทยาลัยรังสิต


วิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา 
คณะดิจิทัลอาร์ต   สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	DLC 381
	
	หนังสือภาพสำหรับเด็ก 
	3
	(2-2-5)

	
	
	Children Book Illustration
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01-04
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	ผศ.สุทัศน์ ปาละมะ
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	ผศ.สุทัศน์ ปาละมะ 
ผศ.หทัยชนก เชียงทอง 

	
	อาจารย์ประจำ
อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ
อาจารย์พิเศษ

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	สถานที่สอน
	อาคาร8
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	9 ธันวาคม 2567
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1) ให้มีทักษะในการออกแบบงานภาพประกอบเด็ก 
2) สามารถนำเทคนิคการออกแบบภาพประกอบนำไปประยุกต์ใช้กับงานศิลปะเชิงแนวความคิดได้อื่นได้


2.
คำอธิบายรายวิชา 
หลักการออกแบบภาพประกอบเด็กใช้ความคิดสร้างสรรค์ จินตนาการในการสร้างผลงานในรูปแบบเฉพาะตัว

3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี 3 ชั่วโมง/สัปดาห์





e-mail : ninejear@yahoo.com









Facebook : Digital Illus66








Line :…………………………………









              อื่น ระบุ..............................................
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :  
        1) สามารถพัฒนาทักษะ ความรู้ และนำมาใช้ในการออกแบบได้
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.3
	มีจิตอาสา จิตสํานึกสาธารณะ 
	สอดแทรกเนื้อหาด้านจิตสํานึกสาธารณะ
	· สังเกตพฤติกรรมการทำงานจะต้องมีจิตสํานึกสาธารณะ


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	1) รอบรู้ในศาสตร์ทางศิลปกรรม และศาสตร์ทางเทคโนโลยี
	· นำเสนอความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี  หลักการ วิธีการทำงาน 
· แนะนำเครื่องมือและการใช้งานติดตามความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีอย่างต่อเนื่อง
· นำเสนอความรู้ความเข้าใจการเปลี่ยนแปลง  ผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ  และสามารถประยุกต์ใช้อย่างเหมาะสม
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย



3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.3
	สามารถบูรณาการความรู้กับศาสตร์อื่นเพื่อสร้างสรรค์ผลงานทางวิชาการและวิชาชีพได้
	· สอนแบบบรรยายและถามตอบมอบหมายงานที่ส่งเสริมการบูรณาการความรู้กับศาสตร์อื่นเพื่อสร้างสรรค์ผลงานทางวิชาการและวิชาชีพได้
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย
· ประเมินผลจากการสอบกลางภาคและปลายภาค


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.2
	มีความรับผิดชอบต่องานของตนเองและสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ
	· ให้นักศึกษาความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย
	· งานที่มอบหมาย


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	
	-
	-
	-

	6. ทักษะพิสัย

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	6.1
	สามารถใช้ทักษะปฎิบัติทางศิลปกรรมศาสตร์ในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง
	· นำเสนอความรู้ทั้งหมดมาบูรณาการ ทำงานสร้างสรรค์
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย
· ประเมินผลจากการสอบย่อยในชั้นเรียน


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	บรรยาย เเนะนำการเรียนการสอน ประวัติความเป็นมาของงานออกแบบภาพประกอบเด็ก ขั้นตอนการออกแบบและการเตรียมไฟล์งานสำหรับสื่อประเภทต่างๆและชมตัวอย่างงานออกแบบภาพประกอบเด็กประเภทต่างๆ
	-กิจกรรม ให้นักศึกษาวิจารณ์ผลงานนักออกแบบภาพประกอบเด็กที่ตนสนใจโดยใช้หลักองค์ประกอบทางศิลปะ
	4
	ผศ.สุทัศน์ ปาละมะ
ผศ.หทัยชนก เชียงทอง                  

	2
	บรรยาย พัฒนาการของเด็กเล็ก
3-5 ปี 
	-กิจกรรม หลังการบรรยายให้นักศึกษาวิเคราะห์ และสรุปพัฒนาการเด็กเล็ก 3-5 ปี แต่ละช่วงวัยออกมาเป็นภาพแผนผัง
	4
	ผศ.สุทัศน์ ปาละมะ
ผศ.หทัยชนก เชียงทอง                  

	3
	บรรยาย พัฒนาการของเด็ก
6-11 ปี
	-กิจกรรม หลังการบรรยายให้นักศึกษาวิเคราะห์ และสรุปพัฒนาการเด็กเล็ก 6-11 ปี แต่ละช่วงวัยออกมาเป็นภาพแผนผัง
	4
	ผศ.สุทัศน์ ปาละมะ
ผศ.หทัยชนก เชียงทอง                  

	4
	บรรยาย องค์ประกอบความฉลาด 7 ด้าน
	-กิจกรรม ให้นักศึกษาแบ่ง 7 กลุ่มแต่ละกลุ่มวิเคราะห์ และหาตัวอย่างหนังสือนิทานที่สอนเกี่ยวกับความฉลาด 7 ด้าน (กลุ่มละด้าน)
	4
	ผศ.สุทัศน์ ปาละมะ
ผศ.หทัยชนก เชียงทอง                  

	5
	การนำเสนองานกลุ่ม
	-กิจกรรม ให้นักศึกษาแต่ละกลุ่มนำเสนอหนังสือนิทานที่เลือกมา
	4
	ผศ.สุทัศน์ ปาละมะ
ผศ.หทัยชนก เชียงทอง                  

	6
	บรรยาย การแต่งเรื่องสำหรับนิทานเด็ก และวรรณกรรมเด็ก
	-กิจกรรม ให้นักศึกษาคิดประเด็นสำหรับการแต่งเรื่อง
	4
	ผศ.สุทัศน์ ปาละมะ
ผศ.หทัยชนก เชียงทอง                  

	7
	การนำเสนอเรื่องรายบุคคล
	-กิจกรรม ให้นักศึกษานำเสนอเรื่อง
อาจารย์ให้คำแนะนำ สำหรับพัฒนาเรื่อง
	4
	ผศ.สุทัศน์ ปาละมะ
ผศ.หทัยชนก เชียงทอง                  

	8
	บรรยาย ภาพประกอบเด็ก 
การวางแนวความคิด การศึกษาค้นคว้าข้อมูล เพื่อนำมาออกแบบภาพประกอบเด็ก
	-กิจกรรม ให้นักศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลประกอบก่อนที่จะนำมาสู่ขั้นตอนการฝึก SKETCH DESIGN 
มอบหมายงาน SKETCH ภาพประกอบเด็ก
	4
	ผศ.สุทัศน์ ปาละมะ
ผศ.หทัยชนก เชียงทอง                  

	9
	บรรยาย สาธิตเทคนิคการสร้างงานภาพประกอบเด็ก
	-กิจกรรม วิจารณ์ SKETCH DESIGN อาจารย์สรุปและแนะแนวทางแก้ไข
มอบหมายทำงานภาพประกอบเด็ก
	4
	ผศ.สุทัศน์ ปาละมะ
ผศ.หทัยชนก เชียงทอง                  

	10
	บรรยาย นำเสนองานรายบุคคล
	-กิจกรรม ให้นักศึกษานำเสนองานรายบุคคล 
	4
	ผศ.สุทัศน์ ปาละมะ
ผศ.หทัยชนก เชียงทอง                  

	11
	บรรยาย วิจารณ์ และร่วมกันพัฒนาผลงานครั้งที่1
	-กิจกรรม วิจารณ์ SKETCH DESIGN อาจารย์สรุปและแนะแนวทางแก้ไข
เพื่อพัฒนาผลงานครั้งที่1
	4
	ผศ.สุทัศน์ ปาละมะ
ผศ.หทัยชนก เชียงทอง                  

	12
	บรรยาย วิจารณ์ และร่วมกันพัฒนาผลงานครั้งที่2
	-กิจกรรม วิจารณ์ SKETCH DESIGN อาจารย์สรุปและแนะแนวทางแก้ไข
เพื่อพัฒนาผลงานครั้งที่2
	4
	ผศ.สุทัศน์ ปาละมะ
ผศ.หทัยชนก เชียงทอง                  

	13
	บรรยาย วิจารณ์ และร่วมกันพัฒนาผลงานครั้งที่3
	-กิจกรรม วิจารณ์ SKETCH DESIGN อาจารย์สรุปและแนะแนวทางแก้ไข เพื่อพัฒนาผลงานครั้งที่3
	4
	ผศ.สุทัศน์ ปาละมะ
ผศ.หทัยชนก เชียงทอง                  

	14
	บรรยาย การทำงานFinal Project 
	-กิจกรรม รวบรวม และพัฒนาผลงาน Final Project
	4
	ผศ.สุทัศน์ ปาละมะ
ผศ.หทัยชนก เชียงทอง                  

	15
	นำเสนอผลงาน Final Project 
	-กิจกรรม ให้นักศึกษานำเสนอผลงาน Final Project (นำเสนอภาษาอังกฤษ)
	4
	ผศ.สุทัศน์ ปาละมะ
ผศ.หทัยชนก เชียงทอง                  

	รวม
	60
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.3,2.1
	ผลงานภาคปฏิบัติ
	2,3,4,5,6,8,9,10,11,12,14
	40%

	3.3,4.2
	ผลงานทบทวน
	7,13
	20%

	3.3,4.2
	ผลงาน Final Project
	15
	30%

	1.3,2.1
	การเข้าชั้นเรียน

การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน  
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%


การประเมินผล
ระดับคะแนน   80 – 100 %      =   A

ระดับคะแนน   75 – 79   %       =   B+

ระดับคะแนน   70 – 74     %     =   B

ระดับคะแนน    65 – 69    %     =   C+     

ระดับคะแนน    60 – 64    %     =   C  

ระดับคะแนน    55 – 59    %     =    D+     

ระดับคะแนน    50 – 54    %     =    D  

ระดับคะแนน     0 – 49     %     =    F

การเข้าชั้นเรียน
เข้าชั้นเรียนหลัง 15 นาทีถือว่ามาสาย
เข้าชั้นเรียนหลัง 30 นาทีถือว่าขาดเรียน
ขาดเกิน 3 ครั้งให้นักศึกษาทำการถอนรายวิชาหรือเท่ากับ W หากไม่ถอนเท่ากับ F 
หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1. ตำราและเอกสารหลัก
-  นิรวาณ คุระทอง. ประวัติย่อการ์ตูนไทย. กรุงเทพฯ : เล็ด คอมิค 2553
-  กิ่งแก้ว อัตถากร. (2519). ประเภทนิทาน. Pruksachart.

              -  เกริก ยุ้นพันธ์. (2539). การเล่านิทาน. สุวีริยาสาส์น.
              - ประไพพรรณ ภูมิวุฒิสาร. (2532). พัฒนาการเด็กปฐมวัย. สำนักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์   
                 มหาวิทยาลัย.
-  นพ.ประเสริฐ ผลิตผลการพิมพ์.2545. การ์ตูนเพื่อนรัก. สำนักพิมพ์มติชน. กรุงเทพฯ.
-  สิทธิพร กุลวโรตตมะ. 2549. ความลับของเส้นสีนิรมิตรการ์ตูน. สำนักพิมพ์มูลนิธิเด็ก สถาบัน
    การ์ตูนไทย  มูลนิธิเด็ก. กรุงเทพฯ.
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ
              - พงษ์ศักดิ์ น้อยพยัคฆ์. (2555). Social intelligence ปฏิบัติการ สร้างทักษะสังคมให้เด็กเก่ง.  
                สำนักพิมพ์รักลูกกรุ๊ป จำกัด. นิพนธ์ แจ่มดวง.  นพ.ประเสริฐ ผลิตผลการพิมพ์. ศักดา วิมลจันทร์.   
                ดร.พิมพ์พิมล ธงเธียร.  กู้เกียรติ ญาติเสมอ. 2547
              - Steve Caplin, Adam Banks., USA, M. (2003). The Complete Guide to Digital Illustration. New 
                York: Watson-Guptill Publications.
             - Chris Madden., London, (2010). Photoshop Elements 8 for Digital Art, Illustration and Cartoons               : Drawing, Painting and Being Creative in Elements. United Kingdom: Inkline Press.
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

             -  Kevin Tallon., London, (2012). Digital Fashion Print : with Photoshop and Illustrator. United    
                Kingdom: PAVILION BOOKS.
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หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
       การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษาช่วงท้ายภาคการศึกษา
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน
       การประเมินการสอนโดยทีมผู้สอน และผลงานของนักศึกษา

3.
การปรับปรุงการสอน 
       การประชุมอาจารย์ผู้ร่วมสอนวางแผนเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน 
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................




การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….




การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................




การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................




รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

ทบทวนและปรับปรุงการให้โครงงานและเนื้อหารายวิชาตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานสัมฤทธิ์ผล
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