RQF 3

PAGE  
8

[image: image1.jpg]UK1DNa1aasvan




รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ ....ดิจิทัลอาร์ต..............   ภาควิชา ........คอมพิวเตอร์อาร์ต..............
หลักสูตร ศิลปบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	CPA 333
	
	การเล่าเรื่องด้วยภาพ
	3
	(2-2-5)

	
	
	(Storytelling)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	1/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01, 02, 03, 
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ. ปิยนนท์ สมบูรณ์
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อ. พิสุทธิ์     เลาหพิทักษ์วร
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	1 มกราคม 2567
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา

1) เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจหลักการเล่าเรื่องเบื้องต้น

2) นักศึกษาสามารถพัฒนาบทเรื่องสั้น เพื่อสร้างสรรค์ผลงานด้วยรูปแบบสตอรี่บอร์ด

3) เพื่อพัฒนาทักษะทางความคิด ไปสู่มุมมองและการเล่าเรื่องด้วยภาพ ด้วยหลักการเล่าเรื่องแบบภาพยนตร์สั้น
2.
คำอธิบายรายวิชา 


การเล่าเรื่องเบื้องต้น การเขียนบทเรื่องสั้น การออกแบบภาพเล่าเรื่องผ่านภาษาภาพยนตร์ การลำดับเรื่อง เข้าใจการสร้างสตอรี่บอร์ด

Introduction to storytelling with emphasis on creative script writing for short films, illustration design through film language, and creating a storyboard.

3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail :……………………………….








Facebook :……………………………








Line :…………………………………








อื่น ระบุ..............................................
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)

1) นักศึกษาเข้าใจหลักการ วิธีคิด วิธีการเล่าเรื่องด้วยภาพเคลื่อนไหว

2) นักศึกษามีไหวพริบในการสร้างสรรค์ผลงาน

3) นักศึกษาสามารถนำเสนอผลงาน และอภิปรายได้

4) นักศึกษาสามารถใช้สื่อสร้างสรรค์เพื่อนำเสนอผลงานได้
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.3
	นักศึกษาเข้าใจการออกแบบผลงาน เพื่อตอสนองด้านจิตอาสา และเคารพสิทธิในการอาศัยการอยู่ร่วมกันสังคม
	· สอดแทรกเนื้อหาการสอนให้เห็นถึงการอยู่ร่วมกันในสังคม ผ่านแนวคิดด้านการออกแบบผลงานสร้างสรรค์
	· การนำเสนอผลงาน และ ผลงานสร้างสรรค์


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.2
	นักศึกษาสามารถสืบค้นข้อมูลเพื่อ พัฒนารูปแบบและแนวความคิดในการสร้างสรรค์ผลงานได้อย่างเป็นระบบ
	· สอนให้ผู้เรียนเห็นถึงประโยชน์ของสืบค้น ข้อมูลในการสร้างสรรค์ผลงานเพื่อให้การออกแบบผลงานเกิด มุมมองและความเป็นไปได้ใหม่ๆ
	· ประเมินจากนำเสนอผลงาน และการอภิปรายในชั้นเรียน


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.4
	ผู้เรียนมีไหวพริบในการสร้างสรรค์ผลงาน อันเกิดจากกระบวนการเรียนรู้ระหว่างการสร้างสรรค์
	· แนะแนวทางในการพัฒนาผลงานจากความสนใจ และความชำนาญที่ต่างกันของนักศึกษา เพื่อให้เห็นถึงความเป็นไปได้ระหว่างการพัฒนาผลงาน
	· จากผลงาน และการแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้า


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.3
	นักศึกษาสามารถนำเสนอผลงาน และอภิปราย และแสดงความเห็นได้ในมุมมองที่หลากหลาย
	· เปิดพื้นที่ให้นักศึกษาได้แสดงแสดงออกทางความคิด และแสดงความเห็นในมุมมองของตนที่มีต่องานสร้างสรรค์ที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน
	· จากการนำเสนอผลงาน และการอภิปรายในชั้นเรียน


6. ทักษะพิสัย
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	6
	นักศึกษาสามารถ ใช้สื่อสร้างสรรค์ เพื่อนำเสนอมุมมองที่ด้วยทัศนคติที่ดีต่อสังคม
	· แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของสื่อที่ใช้ในการนำเสนอผลงาน ที่ส่งผลต่อการรับรู้และเข้าใจของผู้คนในสังคม
	· การนำเสนอผลงานของนักศึกษา


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	1. อธิบายเนื้อหาการเรียนโดยภาพรวม  
2. อธิบายแนวความคิดการพัฒนา จาก “เรื่อง” สู่การเล่าเรื่อง ที่มีความน่าสนใจ และสัมพันธ์กับผู้ฟัง
3. ยกตัวอย่างการแนะนำตัวที่น่าสนใจ.

	- ให้นักศึกษาแนะนำตัวเอง

- เอกสารประกอบการสอนจากแหล่งข้อมูลภาษาอังกฤษ

	4
	อ.พิสุทธิ์


	2
	1. การเล่าเรื่องด้วยภาพในสื่อต่างๆ
2. องค์ประกอบหลักของการเล่าเรื่อง
	- เอกสารประกอบการสอนจากแหล่งข้อมูลภาษาอังกฤษ
- สื่อวิดีทัศน์ประกอบการสอน

	4
	อ.พิสุทธิ์


	3
	1. การเล่าเรื่องด้วยภาพ 

2. ความหมายของสตอรี่บอร์ด และความสำคัญ
3. การวางองค์ประกอบภาพ 
	- เอกสารประกอบการสอนจากแหล่งข้อมูลภาษาอังกฤษ
- สื่อวิดีทัศน์ประกอบการสอน

	4
	อ.พิสุทธิ์


	4
	1. องค์ประกอบการเล่าเรื่อง theme Concept
2.Story Spine

3. Screenplay


	- เอกสารประกอบการสอนจากแหล่งข้อมูลภาษาอังกฤษ
- สื่อวิดีทัศน์ประกอบการสอน

	4
	อ.พิสุทธิ์

	5
	1. องค์ประกอบภาพยนตร์ 

2. มุมกล้อง ขนาดภาพ การ
เคลื่อนกล้อง 
3. transition


	- เอกสารประกอบการสอนจากแหล่งข้อมูลภาษาอังกฤษ
- สื่อวิดีทัศน์ประกอบการสอน

	4
	อ.พิสุทธิ์

	6
	1. วิธีสื่อสารในสตอรี่บอร์ด

2. การใช้สัญลักษณ์กำกับในสตอรี่บอร์ด
3. Shooting Script
	 - เอกสารประกอบการสอนจากแหล่งข้อมูลภาษาอังกฤษ
- สื่อวิดีทัศน์ประกอบการสอน

	4
	อ.พิสุทธิ์


	7
	1. ตัวอย่าง และ ความสำคัญของ Animatic

2. ตัวอย่าง MV และหนังสั้นของรุ่นพี่

3. การเล่าเรื่องแบบ Trans Media


	-  เอกสารประกอบการสอนจากแหล่งข้อมูลภาษาอังกฤษ
- สื่อวิดีทัศน์ประกอบการสอน
- แจ้งแบ่งกลุ่ม Final project


	4
	อ.พิสุทธิ์


	8
	สอบกลางภาค (เขียน Storyboard จากโจทย์ที่ให้ ส่งท้ายชั่วโมง)
	สอบกลางภาค
	4
	อ.พิสุทธิ์

	9
	 Idea Present

1. บรรยายการเตรียม Preproduction

2. พรีเซ้นท์ Idea งาน Final (รายบุคคล)


	-  เอกสารประกอบการสอน
- สื่อวิดีทัศน์ประกอบการสอน

	4
	อ.พิสุทธิ์


	10
	พรีเซ้นท์แนวทาง ภาพรวมงาน Final  
· บทภาพยนตร์
· สตอรี่บอร์ด
· ตัวอย่างงาน

	Final Project (กลุ่ม)

พัฒนาโครงการจากแนวคิด

	4
	อ.พิสุทธิ์


	11


	Pre production

1. บรรยาย Breakdown Sheet


	-  เอกสารประกอบการสอนจากแหล่งข้อมูลภาษาอังกฤษ
- สื่อวิดีทัศน์ประกอบการสอน
Final Project (กลุ่ม)
· ให้นักศึกษานำเสนอโปรับปรุงบทภาพยนตร์ Storyboard, Animatic, Block Shot

	4
	อ.พิสุทธิ์


	12
	Develop
	ให้นักศึกษานำเสนอโครงการกลุ่ม  Breakdown Sheet, บทภาพยนตร์, Storyboard, Animatic
	4
	อ.พิสุทธิ์


	13
	Production ครั้งที่ 1

	 ให้นักศึกษานำเสนอโครงการกลุ่ม สร้างผลงานให้เป็นรูปธรรม ความคืบหน้า
	4
	อ.พิสุทธิ์


	14
	Production ครั้งที่2

	ให้นักศึกษานำเสนอโครงการกลุ่ม สร้างผลงานให้เป็นรูปธรรม ความคืบหน้า
	4
	อ.พิสุทธิ์

	15
	ส่งผลงานไฟนอล (Final Project)
	ให้นักศึกษานำเสนอ Final Project (กลุ่ม)

 (ผลงานสมบูรณ์)
	4
	อ.พิสุทธิ์


	รวม
	
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.3, 2.2, 3.4, 4.3, 6
	การเข้าชั้นเรียน การมีส่วนร่วมอภิปราย การเสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน การสร้างสรรค์ผลงาน
	2, 3, 4, 5, 6,7, 9,10 และ 11
	60%

	1.3, 2.2, 3.4, 4.3, 6
	สอบกลางภาค และการนำเสนอโครงการกลุ่มและผลงาน
	8, 12, 13, 14 และ 15
	40%




หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก


ชลพรรษ ดวงนภา. การเขียนสตอรี่บอร์ด (Storyboard).ออนไลน์. เข้าถึงเมื่อ 30พ.ย.2654. จาก http://province.m-culture.go.th/trat/18.htm


Steven D. Katz. Film Directing Shot by Shot Visualizing from Concept to Screen. 1991. none. Michel Wise Productions.
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ


ธาม เชื้อสถาปนศิริ. เล่าเร่ืองข้ามสื่อ (Transmedia : story-telling). 2558. กรุงเทพฯ. วารสาร นิเทศศาสตร์ และนวัตกรรม. 

มาร์ค ไทร์น และ รีนา จานา. นิวมีเดียอาร์ต : New Media Art. 2552. เชียงใหม่. เชียงใหม่ ไฟน์อาร์ท


3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ


Francis Glebas. Directing the Story: Professional Storytelling and Storyboarding Techniques for Live Action and Animation. 2008. None. Routledge.
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา


นักศึกษาสามารถวิจารณ์และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นทั้งในและนอกชั้นเรียน
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน


- จากความพร้อมของข้อมูลและสื่อที่ใช้ในการเรียนการสอนแต่ละสัปดาห์

 - จากผลงานและพัฒนาการของนักศึกษา

 - เชิญอาจารย์ทั้งภายในและภายนอกสาขาร่วมประเมินการสอนภายในชั้นเรียนพร้อม
3.
การปรับปรุงการสอน 

ติดตามข้อมูลข่าวสารใหม่ๆ เพื่อการพัฒนาหลักสูตรที่ต่อเนื่อง 
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

-  ปรับปรุงเนื้อหาและสื่อการสอนของแต่ละสัปดาห์ให้มีความน่าสนใจและทันสมัยยิ่งขึ้น
-  ปรับปรุงสื่อการเรียนการสอนให้ทันสมัยอยู่เสมอ
PAGE  

