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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ ....ดิจิทัลอาร์ต..............   ภาควิชา ........คอมพิวเตอร์อาร์ต..............
หลักสูตร ศิลปบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	ANV 224
	
	การถ่ายทำภาพยนตร์ดิจิทัล 1
	3
	(2-2-5)

	
	
	(Digital Cinematography I)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01, 02, 03,
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ. ปิยนนท์ สมบูรณ์
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อ. ปิยนนท์ สมบูรณ์
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	1 มกราคม 2567
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา

1) เพื่อให้นักศึกษาเรียนรู้หลักการเบื้องต้นของการผลิตภาพยนตร์ ภาษาของภาพยนตร์


2) เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจหลักการบันทึกภาพให้มีคุณภาพสูงสุดในกระบวนการผลิตภาพยนตร์

3) ให้นักศึกษาเกิดทักษะในการเล่าเรื่องเพื่อตอบสนองแนวความคิดผ่านภาษาภาพยนตร์
2.
คำอธิบายรายวิชา 


พื้นฐานการถ่ายทำภาพยนตร์ดิจิทัล การตั้งค่ากล้อง การเลือกใช้เลนส์ มุมกล้อง องค์ประกอบและสัดส่วนของภาพ การจัดแสง การปรับแต่งสีในงานภาพยนตร์
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail : piyanon.s@rsu.ac.th








Facebook :……………………………








Line :…………………………………








อื่น ระบุ..............................................
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)

1) นักศึกษาสามารถนำเสนอผลงาน ผ่านรูปแบบภาพยนตร์

2) นักศึกษาเข้าใจศาสตร์ทางศิลปะ ที่ หลากหลายเพื่อพัฒนาแนวคิด และกระบวนสร้างผลงาน

3) นักศึกษาสามารถนำเสนอผลงานภาพยนตร์ และอภิปรายได้

4) นักศึกษาสามารถสร้างสรรค์ผลงานภาพยนตร์ได้
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.1
	นักศึกษามีจิตสำนึก ซื่อสัตย์สุจริต มีความ รับผิดชอบต่อตนเอง
และสังคม
	· แทรกเนื้อหาเรื่องความซื่อสัตย์ใน วิชาชีพในช่วงแนะแนวนักศึกษา
	· จากการนำเสนอ ผลงานของตนเอง และเนื้อหาในผลงาน


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	สามารถพัฒนาทักษะ ในการนำเสนอผลงาน ผ่านรูปแบบภาพยนตร์
	· สอนให้ผู้เรียนมองเห็นความเป็น ไปได้ในการนำเสนอผลงาน ด้วยรูปแบบวิธีการที่หลากหลาย
	· ประเมินจากนำเสนอผลงาน และการอภิปรายในชั้นเรียน


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.3
	สามารถประยุกต์ความรู้ และเชื่อมโยงความ เข้าใจศาสตร์ทางศิลปะ ที่ หลากหลายเพื่อ พัฒนา แนวคิด และ
กระบวนสร้างผลงาน
	· แนะแนวทางในการพัฒนาผลงาน จากความสนใจจากศาสตร์ที่ หลากหลายในการสร้างสรรค์ ภาพยนตร์
	· กระบวนการนำเสนอ ผลงานส่วน Pre- Production, Production และ Post- Production


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.1
	มีภาวะผู้นำ สามารถ ทำงานเป็นทีม และมี ความสามารถในการสื่อสารการทำงานที่ดี
	· มอบหมายงานให้ทำงานเป็นกลุ่ม โดยการแบ่งหน้าที่ในส่วนงาน ต่างๆ
	· การเตรียมความพร้อม ในการทำงานร่วมกัน และการนำเสนอผลงานกลุ่ม


5.    ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.2
	นักศึกษาสามารถนำ เสนอผลงานภาพยนตร์ ได้ตามแนวคิดที่ต้องการสื่อสาร
	· แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของ เนื้อหาในการนำเสนอ
	· การนำเสนอผลงาน ของนักศึกษา


6. ทักษะพิสัย
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	6
	สามารถสร้างสรรค์ ภาพยนตร์ได้อย่าง น่าสนใจ
	· ให้นักศึกษานำเสนอผลงานกลุ่ม ในหัวข้ออิสระ
	· พัฒนาการ และผลงานนักศึกษา


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	- วัตถุประสงค์การเรียน
- ความหลากหลายของสื่อ
- อิทธิพลของสื่อภาพยนตร์
	- สื่อที่ประกอบการสอนภาษาอังกฤษ
- สื่อวิดีทัศน์ภาษาอังกฤษ
- อภิปรายในชั้นเรียน
การบ้าน: 1

-ให้นักศึกษาวิเคราะห์ผลงานจาก ภาพยนตร์ตัวอย่าง
	4
	อ. ปิยนนท์


	2
	- การตั้งค่ากล้องเพื่อการถ่าย ทำภาพยนตร์
- ขนาด Ratio

- Bit Depth
	- สื่อที่ประกอบการสอน
- สื่อวิดีทัศน์ภาษาอังกฤษ
- อภิปรายในชั้นเรียน
การบ้าน: 2

ถ่ายภาพยนตร์สั้น ความยาวไม่เกิน 2 นาที

	4
	อ. ปิยนนท์


	3
	- ภาษาภาพยนตร์
- ขนาดภาพ มุมกล้อง และการเคลื่อนกล้อง
- การใช้อุปกรณ์เสริมต่างๆ ในการถ่ายทำภาพยนตร์
	- เอกสารประกอบการภาษาอังกฤษ
- อภิปรายในชั้นเรียน
- นักศึกษานำเสนอผลงาน
- ตรวจงานเก็บคะแนน
การบ้าน: 3 ถ่ายภาพยนตร์โดยใช้ความเข้าใจเรื่อง ภาษาภาพเพื่อออกแบบมุมกล้องได้
อย่างเหมาะสม ความยาวไม่เกิน 5นาที
	4
	อ. ปิยนนท์


	4
	- Basic Lighting (แสงคืออะไร)
- Mood & Tone

- แสงกับการรับรู้, แสงสื่อ อารมณ์
- ความแตกต่างของแสงไฟ ธรรมชาติ และแสงจากไฟ สังเคราะห์   


	- สื่อวิดีทัศน์ภาษาอังกฤษ
- อภิปรายในชั้นเรียน
- นักศึกษานำเสนอผลงาน
- ตรวจงานเก็บคะแนน
การบ้าน: 4

ถ่ายภาพยนตร์โดยใช้แสงไฟสตูดิโอ 2 รูปแบบ ความยาวไม่เกิน 5 นาที

	4
	อ. ปิยนนท์


	5
	องค์ประกอบของการ เตรียมการผลิตภาพยนตร์ (Pre-Production)
	- สื่อวิดีทัศน์ภาษาอังกฤษ
- อภิปรายในชั้นเรียน
- ตรวจงานเก็บคะแนน

	4
	อ. ปิยนนท์


	6
	- 3 act Structure

- องค์ประกอบของสัญลักษณ์ ฉาก และตัว ละคร
- ความขัดแย้ง (conflict)
	- นักศึกษาค้นคว้าขอมูลจาก แหล่งข้อมูลภาษาอังกฤษ
การบ้าน: 5 ให้นักศึกษาถ่ายทำ Music VDO 

	4
	อ. ปิยนนท์


	7
	การตัดต่อเบื้องต้น
ซอฟแวร์ต่างๆ ที่ใช้ในการ ตัดต่อ ทรานสิชั่นของภาพแบบต่าง ๆ
	- นักศึกษาค้นคว้าขอมูลจาก แหล่งข้อมูลภาษาอังกฤษ
- อภิปรายในชั้นเรียน
	4
	อ. ปิยนนท์


	8
	color grading การทำเสียง เบื้องต้น
	- นักศึกษาค้นคว้าข้อมูลจาก แหล่งข้อมูลภาษาอังกฤษ
- อภิปรายในชั้นเรียน
-ส่งผลงานกลางภาค Music VDO

	4
	อ. ปิยนนท์


	9
	 Idea Present

1. บรรยายการเตรียม Preproduction

2. พรีเซ้นท์ Idea งาน Final (รายบุคคล) 
	-  เอกสารประกอบการสอน
- สื่อวิดีทัศน์ประกอบการสอน
	4
	อ. ปิยนนท์


	10
	พรีเซ้นท์แนวทาง ภาพรวมงาน Final  
· บทภาพยนตร์
· สตอรี่บอร์ด
· ตัวอย่างงาน

	Final Project (กลุ่ม)

พัฒนาโครงการจากแนวคิด

	4
	อ. ปิยนนท์


	11


	Pre production

1. บรรยาย Breakdown Sheet


	-  เอกสารประกอบการสอนจากแหล่งข้อมูลภาษาอังกฤษ
- สื่อวิดีทัศน์ประกอบการสอน
Final Project (กลุ่ม)
· ให้นักศึกษานำเสนอโปรับปรุงบทภาพยนตร์ Storyboard, Animatic, Block Shot

	4
	อ. ปิยนนท์


	12
	Develop
	ให้นักศึกษานำเสนอโครงการกลุ่ม  Breakdown Sheet, บทภาพยนตร์, Storyboard, Animatic

	4
	อ. ปิยนนท์


	13
	Production ครั้งที่ 1

	 ให้นักศึกษานำเสนอโครงการกลุ่ม สร้างผลงานให้เป็นรูปธรรม ความคืบหน้า

	4
	อ. ปิยนนท์


	14
	Production ครั้งที่2

	ให้นักศึกษานำเสนอโครงการกลุ่ม สร้างผลงานให้เป็น
รูปธรรม ความคืบหน้า
	4
	อ. ปิยนนท์


	15
	ส่งผลงานไฟนอล (Final Project)
	ให้นักศึกษานำเสนอ Final Project (กลุ่ม)

 (ผลงานสมบูรณ์)
	4
	อ. ปิยนนท์


	รวม
	60
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	3.3, 4.1, 5.2
	สอบกลางภาค สอบปลายภาค
	8
15
	30%
30%

	1.1, 2.1
	การเข้าชั้นเรียน การมีส่วนร่วม
อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้น เรียน การทดสอบย่อย
	ตลอดภาคการศึกษา
	20%



	1.2, 3.3
	วิเคราะห์กรณีศึกษา ค้นคว้า การ
นำเสนอ Project และ การทำงานกลุ่ม และผลงาน
	2, 3, 4, 5, 6  และ 7
	20%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก


Digital Cinematography by Paul Wheeler (Author)


Cinematography: Theory and Practice, Second Edition: Image Making for Cinematographers and


Directors
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ


http://www.hollywoodcamerawork.us/greenscreenplates.html


3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ


http://www.fxphd.com/
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา


นักศึกษาสามารถวิจารณ์และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นทั้งในและนอกชั้นเรียน
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน


- จากความพร้อมของข้อมูลและสื่อที่ใช้ในการเรียนการสอนแต่ละสัปดาห์

 - จากผลงานและพัฒนาการของนักศึกษา

 - เชิญอาจารย์ทั้งภายในและภายนอกสาขาร่วมประเมินการสอนภายในชั้นเรียนพร้อม
3.
การปรับปรุงการสอน 

ติดตามข้อมูลข่าวสารใหม่ๆ เพื่อการพัฒนาหลักสูตรที่ต่อเนื่อง 
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา


- ปรับปรุงจากความคิดเห็นและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา

- ปรับปรุงเนื้อหาและสื่อการสอนของแต่ละสัปดาห์ให้มีความน่าสนใจและทันสมัยมากขึ้น
PAGE  

