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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ ดิจิทัลอาร์ต      สาขาวิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต
หลักสูตร ศิลปมหาบัณฑิต
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	CPA 668
	
	เทคนิคพิเศษและการซ้อนภาพ
	3
	(2-2-5)

	
	
	(Special Effects And Compositing)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	


	ภาคการศึกษา
	
	2/2568
	
	

	กลุ่ม
	
	61
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	รศ. ชัยพร พานิชรุทติวงศ์
	
	อาจารย์ประจำ

	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อ.ปฐม  สุปรียาพร
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	ตึก8 คณะดิจิทัลอาร์ต
	

	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	6 มกราคม  2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา

ทฤษฎีและปฏิบัติกระบวนการผลิตงาน  Digital Video เพื่อใช้ในการผลิตสื่อโทรทัศน์หรือสื่อภาพยนตร์ด้วยคอมพิวเตอร์ โดยศึกษารูปแบบของการทำงาน Composite ขั้นสูง รวมถึงการศึกษาการออกแบบกราฟิกเพื่อนำมาสร้างภาพเคลื่อนไหว พร้อมเสนอผลงานออกทางโทรทัศน์และภาพยนตร์
2.
คำอธิบายรายวิชา 

ขั้นตอนการซ้อนภาพ การทำเทคนิคพิเศษเพื่อใช้ในงานภาพยนตร์ โทรทัศน์และงานโฆษณา
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail :……………………………….








Facebook :……………………………








Line :…………………………………








อื่น ระบุ...........ในชั้นเรียน............
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :  

1) ………………….

2) ………………….


3) …………………


4) …………………
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	· การแนะนำประสบการณ์ในธุรกิจวิชาชีพ เน้นเรื่องคุณธรรมจริยธรรม,จรรยาบรรณ ความซื่อสัตย์ต่อตนเองตลอดจนลูกค้าและองค์กร
· การเข้าชั้นเรียนการมีทัศนคติที่ดี
	· ผู้สอนและวิทยากรผู้ทรงคุณวุฒิจากภายนอกเสวนา โดยใช้กรณีศึกษาจากประสบการณ์ตรง
	· ประเมินจากการอ้างอิงข้อมูลงานออกแบบ การเคารพความคิดเห็น การมีทัศนคติที่ดี
· พิจารณาความตั้งใจและความพยายามที่จะศึกษาหาความรู้ ความร่วมมือในชั้นเรียน


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล


	2.1
	· เรียนรู้การติดต่องานลูกค้าจากประสบการณ์จริงของผู้สอนซึ่งเป็นงานที่ออกสื่อทางโทรทัศน์และทางสื่อภาพยนตร์จริง
· หลักทฤษฎีการทำงานด้านการตัดต่องาน
	· นำตัวอย่างงานและพูดคุยประสบการณ์ของงานจริง
	· ประเมินจากผลงาน แนวความคิด การพูดคุยและนำเสนองาน โดยดูจากความจริงและความตั้งใจ, ขยันเป็นอันดับแรก
· การเข้าชั้นเรียนและการส่งงานที่ได้รับมอบหมาย


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.1
	· ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา
	· สอนความคิดที่ยืดหยุ่นต่อสถานการณ์ถ้าแนวความคิดของลูกค้าเปลี่ยนแปลง
	· การพูดคุยและการออกแบบผลงานตามความเปลี่ยนแปลงได้อย่างเหมาะสม


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.1
	· ศึกษาและพัฒนาทั้งผลงาน การพูดคุยติดต่อ ความต้องการของลูกค้า, ผู้บริโภคจริง

	· สอนใช้ความคิดสร้างสรรค์ รู้จักแก้ปัญหาเฉพาะหน้า
	· ประเมินจากความคิดเห็นและทัศนคติที่ดีของนักศึกษาระหว่างการนำเสนอผลงาน


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.1
	· สืบค้น, สถิติงานออกแบบทางคอมพิวเตอร์หรือแนวความคิดในตลาด ว่ามีแนวโน้มในปัจจุบันว่ามีทิศทางไปในทิศทางใด
	· นำทิศทางของคอมพิวเตอร์อาร์ตในปัจจุบันมาในนักศึกษาวิเคราะห์ และแสดงความเห็น
	· ประเมินจากความถูกต้องของสื่อสารสนเทศที่นำมาใช้ในการนำเสนอผลงาน


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	แนะนำการเรียนการสอน และระเบียบต่างๆในชั้นเรียน ประวัติความเป็นมาของการสร้างภาพคอมพิวเตอร์กราฟิกประเภท Digital Video
	โปรเจคเตอร์,คอมพิวเตอร์
	5
	อ.ปฐม  สุปรียาพร

	2
	ทฤษฎีหลักการวางแผนงาน Storyboard สำหรับงาน Digital Video
	โปรเจคเตอร์,คอมพิวเตอร์
	5
	อ.ปฐม  สุปรียาพร

	3
	ศึกษาการใช้ซอฟต์แวร์ที่เกี่ยวข้องช่วยในการสร้างสรรค์งาน Storyboard
	โปรเจคเตอร์,คอมพิวเตอร์
	5
	อ.ปฐม  สุปรียาพร

	4
	ทฤษฎีและแนวความคิดการสร้างสรรค์งาน Motion Graphic
	โปรเจคเตอร์,คอมพิวเตอร์
	5
	อ.ปฐม  สุปรียาพร

	5
	กระบวนการสร้างสรรค์งาน Motion Graphic เพื่อประยุกต์ใช้ในงานภาพยนตร์ เช่น การสร้างไตเติ้ลภาพยนตร์
	โปรเจคเตอร์,คอมพิวเตอร์
	5
	อ.ปฐม  สุปรียาพร

	6
	รูปแบบและการทำงาน Composite ขั้นสูง เช่น การ Tracking
	โปรเจคเตอร์,คอมพิวเตอร์
	5
	อ.ปฐม  สุปรียาพร

	7
	รูปแบบและการทำงาน Composite ขั้นสูง เช่น การ ผสม Layers Mask

Blue Screen
	โปรเจคเตอร์,คอมพิวเตอร์
	5
	อ.ปฐม  สุปรียาพร

	8
	รูปแบบและการทำงาน Composite ขั้นสูง โดยใช้ซอฟต์แวร์อื่นที่เกี่ยวข้อง เช่น 3D Maya 
	โปรเจคเตอร์,คอมพิวเตอร์
	5
	อ.ปฐม  สุปรียาพร

	9
	กระบวนการทำงาน Visual Effects ในงาน Digital Video 
	โปรเจคเตอร์,คอมพิวเตอร์
	5
	อ.ปฐม  สุปรียาพร

	10
	กรณีศึกษาจากภาพยนตร์เรื่อง So-Closed ถอดรหัส วิญญาณ
	โปรเจคเตอร์,คอมพิวเตอร์
	5
	อ.ปฐม  สุปรียาพร

	11
	การสร้าง Visual Effects ในเทคนิคต่างๆ โดยสามารถนำไปประยุกต์ใช้กับงานภาพยนตร์ประเภทต่างๆได้
	โปรเจคเตอร์,คอมพิวเตอร์
	5
	อ.ปฐม  สุปรียาพร

	12
	การสร้าง Visual Effects ในเทคนิคต่างๆ โดยสามารถนำไปประยุกต์ใช้กับงาน Motion Graphic ได้
	โปรเจคเตอร์,คอมพิวเตอร์
	5
	อ.ปฐม  สุปรียาพร

	13
	ศึกษาแนวความคิดสร้างสรรค์การสร้างเทคนิคพิเศษในงานภาพยนตร์
	โปรเจคเตอร์,คอมพิวเตอร์
	5
	อ.ปฐม  สุปรียาพร

	14
	กรณีศึกษาจากตัวอย่างภาพยนตร์จริง

	โปรเจคเตอร์,คอมพิวเตอร์
	5
	อ.ปฐม  สุปรียาพร

	15
	เอกลักษณ์แนวความคิดและทฤษฎีของงานออกแบบ Digital Video
	โปรเจคเตอร์,คอมพิวเตอร์
	5
	อ.ปฐม  สุปรียาพร

	รวม
	75
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	2.1,2.3
	ผลงานภาคปฏิบัติ
	5,7
	20%

	2.1,2.3,3.2,3.4
	ผลงาน Midterm Project
	8
	20%

	2.1,2.3,3.1,3.2,

3.3,3.4
	ผลงาน Final Project
	15
	35%

	4.4
	ผลงาน Sketch Design
	4,6
	10%

	4.1,5.3,5.4
	การนำเสนอผลงาน
	8,15
	5%

	1.2,4.1,4.4
	การเข้าชั้นเรียน

การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน  
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

-
John Kundert Gibbs, Eric Kunzendrof. 2006  Mastering Maya 7 Cybex; Pap Cdr / Edition

-
Alias Wavefront. 2003  The Art of  Maya   Cybex; Pap Cdr / Edition

-
Alias Learning Tools. 2005  The Art of Maya: An Introduction to 3D Computer Graphics  Cybex Edition

-
Adobe Creative team.2007  Classroom in a book  Adobe Photoshop CS3  Adobe Press Pearson Education,Inc

-
Adobe Creative team.2007  Classroom in a book  Adobe After Effects 7  Adobe Press Pearson Education,Inc

-
Adobe Creative team.2008  Classroom in a book  Adobe After Effects CS3  Adobe Press Pearson Education,Inc

-
Jeff Ballantoni,Jeffrey Bellantoni. Type in Motion: Innovations in Digital Graphics.Rizzoli International Publications, Inc.: 2001.

-
Steven Curran. Motion Graphics: Graphic design for Broadcast and Film Rockport Publishers: 2000.

-
Julie Hirschfeld, Stefanie Barth, Peter Hall, Andrea Codrington. Pause :59 Minutes of Motion Graphics. Universe Publishing: 2000.

-
Rob Carter. Working with Computer Type 3 Color & Type.  A RotoVision Book: 1996.

-
วงศ์ประชา จันทร์สมวงศ์. 2551 คัมภีร์ Photoshop CS3. บริษัทโปรวิชั่น จำกัด กรุงเทพฯ
-
กิตติพงษ์ ประชาชิต. 2549  Maya Worshop.บริษัทซัคเซส มีเดีย จำกัด กรุงเทพฯ มีเดีย จำกัด กรุงเทพฯ
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
3.
การปรับปรุงการสอน 

-เรียนรู้การใช้ซอล์ฟแวร์ที่ผลิตและพัฒนาขึ้นใหม่เสมอ
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................


  
การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบย่อย



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา


.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................
PAGE  

