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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัยดนตรี
หลักสูตร ดุริยางคศาสตรบัณฑิต 
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	MUS466
	
	การจัดการและการผลิตคอนเสิร์ต
	
	

	
	
	(Music Management and Concert Production)
	
	

	จำนวนหน่วยกิต
	
	3(3-0) 
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01
	
	

	ผู้เรียน
	
	นักศึกษาชั้นปีที่ 1-4 วิทยาลัยดนตรี
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	/
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	-
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	ดร.ธัญพร เฮงวัฒนอาภา 
	
	อาจารย์ประจำ
	 /
	อาจารย์พิเศษ

	วัน-เวลาเรียน
	ทุกวัน พฤหัสบดี   เวลา....12.00 น. .... ถึง...14.50 น. ...........

	สถานที่สอน
	ห้อง...17-104... วิทยาลัยดนตรี
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	สถานที่ติดต่อ
	Tanyaporn.h@rsu.ac.th / เบอร์โทรศัพท์ 089-698-2116 / 
Line ID : cereal_really

	วันที่จัดทำ
	3 มกราคม 2568


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา

1) ด้านความรู้ความเข้าใจ: เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจอย่างรอบด้านเกี่ยวกับคอนเสิร์ตและอุตสาหกรรมบันเทิงสด ตั้งแต่กระบวนการสร้างสรรค์ การตลาด และการบริหารจัดการ
2) ด้านทักษะการปฏิบัติ: เพื่อให้นักศึกษาสามารถนำความรู้ทางทฤษฎีไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานจริงในอุตสาหกรรมบันเทิงได้อย่างมืออาชีพ
3) ด้านความคิดสร้างสรรค์: เพื่อส่งเสริมให้นักศึกษามีความคิดสร้างสรรค์ในการพัฒนางานในอุตสาหกรรมบันเทิง
4) ด้านการปรับตัว: เพื่อให้นักศึกษาสามารถปรับตัวและรับมือกับการเปลี่ยนแปลงต่างๆ ในอุตสาหกรรมบันเทิงได้
2.
คำอธิบายรายวิชา 

รายวิชานี้มุ่งเน้นพัฒนานักศึกษาให้มีความรู้ความเข้าใจในคอนเสิร์ตหรืออุตสาหกรรมบันเทิงสดอย่างรอบด้าน ครอบคลุมตั้งแต่กระบวนการสร้างสรรค์ การตลาด และการบริหารจัดการ โดยเน้นการฝึกปฏิบัติควบคู่ไปกับทฤษฎี เพื่อให้นักศึกษาสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในงานจริงในวงการบันเทิงได้อย่างมืออาชีพ พร้อมทั้งมีความคิดสร้างสรรค์และสามารถปรับตัวเข้ากับการเปลี่ยนแปลงของอุตสาหกรรมได้
3.
เนื้อหารายวิชา (ประเด็นตามที่ระบุในคำอธิบายรายวิชาข้างต้น)

รายวิชานี้ครอบคลุมภาพรวมอุตสาหกรรมคอนเสิร์ตตั้งแต่ประวัติ วิวัฒนาการ แนวโน้ม และความเชื่อมโยงสู่การทำงาน รวมถึงบทบาทหน้าที่บุคลากร ประเภทคอนเสิร์ตในไทย และกระบวนการสร้างสรรค์ตั้งแต่ Creative Brief การจัดคอนเสิร์ตเดี่ยวและรวมศิลปิน การปรับจากสื่ออื่น การเรียงสคริปต์ การใช้เทคโนโลยี การ ReStage และจรรยาบรรณกฎหมายที่เกี่ยวข้อง เพื่อเตรียมผู้เรียนสู่การเป็นผู้จัดคอนเสิร์ตมืออาชีพ
4.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......5........ชั่วโมง/สัปดาห์


5. 
ข้อตกลงร่วม

(1) กิจกรรมในชั้นเรียนต้องการการพูดคุย ปรึกษา และทำงานกลุ่มเป็นส่วนใหญ่ การขาด ลา มาสาย จึงกระทบต่อการเรียนการสอนและการพิจารณาคะแนน

(2) รายละเอียดและตัวอย่างในแต่ละหัวข้ออาจมีการปรับเปลี่ยนได้ ทั้งเพื่อความทันสมัย และความเข้าใจร่วมกันระหว่างผู้สอนและนักศึกษา
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	มีระเบียบ วินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
	· สอดแทรกเนื้อหาด้านความมีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
· สอนแทรกคุณธรรม จริยธรรมในระหว่างที่ทำโครงงานโดยการพูดคุยกับนักศึกษา เน้นความรับผิดชอบต่องาน วินัย จรรยาบรรณ ความซื่อสัตย์ต่อหน้าที่ในกลุ่ม ความถ่อมตนและความมีน้ำใจต่อเพื่อนร่วมงาน
	· สังเกตพฤติกรรมการส่งงานจะต้องเป็นไปตามกำหนดเวลา เพื่อฝึกให้นักศึกษารับผิดชอบต่องาน สามารถทำงานร่วมกัน กับผู้อื่นและมีความตรงต่อเวลา


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	มีความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี หลักการ วิธีการในสาขาวิชาชีพ
	· สอนแบบบรรยายโดยใช้โจทย์นำและตามด้วยการแก้ปัญหาด้วยการออกแบบและจัดการคอนเสิร์ต
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการทำงานกลุ่ม และสอบปลายภาค Final Project

	2.3
	สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา
	· โดยใช้โจทย์นำและตามด้วยการแก้ปัญหาด้วยการออกแบบและจัดการคอนเสิร์ต
· แนะนำแนวคิดและเทคนิคต่างๆ 
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการทำ Final Project และการนำเสนอ 


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.1
	สามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณ และอย่างเป็นระบบ
	· สอนแบบบรรยายและถามตอบมอบหมายงานที่ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณที่ดีและอย่างเป็นระบบ
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย
· ประเมินผลจากการเก็บคะแนนชิ้นงาน และ Final Project

	3.4
	สามารถประยุกต์ความรู้ และทักษะกับการแก้ไขปัญหาในวิชาชีพได้อย่างเหมาะสม
	· สอนแบบบรรยาย ถามตอบ
· มอบหมายงาน
	· สังเกตพฤติกรรม



4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.1
	มีความสามารถในการติดต่อ สื่อสารให้เป็นที่เข้าใจได้ถูกต้อง
	· สอนแบบบรรยายถามตอบ สนับสนุนให้มีการปฏิสัมพันธ์สื่อสารกัน โดยมีงานมอบหมายให้ทำงานกลุ่มและมีการรายงานหน้าชั้นเรียน
	· สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกในการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนของนักศึกษา
· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.1
	เลือกใช้รูปแบบและวิธีการค้นหาข้อมูลที่เหมาะสม
	· มอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง จาก Website และสื่อโซเชียลมีเดียต่างๆ โดยเน้นจากแหล่งที่มาข้อมูลที่น่าเชื่อถือ
	· สังเกตพฤติกรรม

	5.3
	มีความสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการคอนเสิร์ตได้อย่างเหมาะสม
	· มีการนำเสนอการจัดการคอนเสิร์ตโดยการใช้สื่อมัลติแพลตฟอร์มได้อย่างเหมาะสม
	· ประเมินและให้คะแนนงานและการนำเสนอ


6.
ทักษะการปฏิบัติทางวิชาชีพ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	6.1
	สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางดุริยางคศาสตร์ในการสร้างสรรค์ผลงานของตน
	· ปฏิบัติเป็นตัวอย่างแก่นักศึกษาและให้นักศึกษาปฏิบัติตามพร้อมให้คำแนะนำแก้ไขจุดบกพร่อง
	· พัฒนาการแต่ละครั้งของการเรียนการสอน
· สอบเก็บคะแนนและงาน Final Project 


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอนและกิจกรรมการเรียนการสอน 
	สัปดาห์ที่
	วันที่
(ระบุวัน-เดือน-ปี)
	หัวข้อ/รายละเอียด

	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อการสอนที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	9 ม.ค. 68
	บทนำสู่อุตสาหกรรมคอนเสิร์ต
•
ภาพรวม ความหมาย และขอบเขตของอุตสาหกรรมคอนเสิร์ต
•
ประวัติและวิวัฒนาการของอุตสาหกรรมคอนเสิร์ต
•
แนวโน้มปัจจุบันและอนาคตของอุตสาหกรรมคอนเสิร์ต
•
ความเกี่ยวข้องระหว่างรายวิชา และการเข้าสู่โลกการทำงาน
	•
เก็บคะแนนเดี่ยว Reaction Paper
	3
	ดร.ธัญพร เฮงวัฒนอาภา

	2
	16 ม.ค. 68
	บทบาทหน้าที่ของบุคลากรผู้จัดคอนเสิร์ต
•
ตำแหน่ง บทบาท และความสำคัญของบุคคลต่างๆ ในอุตสาหกรรมคอนเสิร์ต
•
ความสัมพันธ์ของแต่ละบทบาท ที่ส่งผลต่อความสำเร็จของคอนเสิร์ต
	
	3
	ดร.ธัญพร เฮงวัฒนอาภา

	3
	23 ม.ค. 68
	คอนเสิร์ต 40 ปี มหาวิทยาลัยรังสิต 

	•
เก็บคะแนนเดี่ยว ร่วมชมคอนเสิร์ตและทำ Reaction Paper
	3
	ดร.ธัญพร เฮงวัฒนอาภา

	4
	30 ม.ค. 68
	ประเภทของคอนเสิร์ตในประเทศไทย
•
ความแตกต่างระหว่างคอนเสิร์ตแต่ละประเภท (ขนาด จุดประสงค์ และรายละเอียดต่างๆ)
	
	3
	ดร.ธัญพร เฮงวัฒนอาภา

	5
	23 ม.ค. 68
	Creative Brief ก้าวแรกของกระบวนการผลิตคอนเสิร์ต
•
Creative Brief และปัจจัยต่างๆ ที่กำหนดทิศทางของคอนเสิร์ต
•
การกำหนด Theme และ Concept ของคอนเสิร์ต
•
 
	•
มอบหมายงานกลุ่ม รับ Creative Brief พร้อมศึกษาตลาด, คู่แข่ง และผู้สนับสนุน คอนเสิร์ตประเภท Festival
	3
	ดร.ธัญพร เฮงวัฒนอาภา

	6
	6 ก.พ. 68
	การศึกษาตลาด, คู่แข่ง และผู้สนับสนุน  
	•
(นอกสถานที่) นักศึกษาฝึกเตรียม Creative Brief และศึกษาตลาด, คู่แข่ง และผู้สนับสนุน  
	3
	ดร.ธัญพร เฮงวัฒนอาภา

	7
	13 ก.พ. 68
	การจัดคอนเสิร์ตเดี่ยวและพัฒนาศิลปิน
•
การจัดคอนเสิร์ตเดี่ยวของศิลปิน ในขนาดต่างๆ
	•
นำเสนอ Creative Brief และผลการศึกษาตลาด, คู่แข่ง และผู้สนับสนุน ก่อนการบรรยายหัวข้อใหม่
	3
	ดร.ธัญพร เฮงวัฒนอาภา

	8
	20 ก.พ. 68
	การจัดคอนเสิร์ตประเภทรวมศิลปินในโอกาสเฉพาะ
•
การคัดสรรศิลปิน และออกแบบคอนเสิร์ตประเภทรวมศิลปินในโอกาสเฉพาะ
	•
เก็บคะแนนเดี่ยว Reaction Paper
	3
	ดร.ธัญพร เฮงวัฒนอาภา

	9
	27 ก.พ. 68
	Term Break (งดการเรียนการสอน)
	
	-
	-

	10
	6 มี.ค. 68
	การจัดคอนเสิร์ตหรือวาไรตี้โชว์ ที่มาจากสื่อชนิดอื่น
•
ศึกษาการออกแบบคอนเสิร์ตหรือวาไรตี้โชว์ ที่มาจากสื่อชนิดอื่น
	•
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หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

-
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

-
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

คิมซังอุก. (2022). ความลับหลังสเตจคอนเสิร์ต K-POP (C. Clover, ผู้แปล). แจ่มใส
 Margulis, E. H. (2567). จิตวิทยาแห่งดนตรี: ฉบับรวบรัด (ต. ภูวจรูญกุล, ผู้แปล). Bookscape
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลกระบวนวิชาโดยน      นักศึกษา
(
การประเมินประสิทธิภาพการสอนโดยนักศึกษา
(
แบบประเมินกระบวนวิชา
(
การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน
(
การสะท้อนคิด จากพฤติกรรมของผู้เรียน
(
ข้อเสนอแนะผ่านช่องทางออนไลน์ ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดทำเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา
2. กลยุทธ์การประเมินการจัดการเรียนรู้
(
แบบประเมินผู้สอน
(
สะท้อนโดยนักศึกษา
(
ผลการสอบ
(
การทวนสอบผลประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้
(
การประเมินโดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ
3. กลไกการปรับปรุงการจัดการเรียนรู้
(
สัมมนาการจัดการเรียนการสอน
(
การวิจัยในและนอกชั้นเรียน
4. กระบวนการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของกระบวนวิชาของนักศึกษา
(
มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบรายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม
(
การทวนสอบการให้คะแนนการตรวจผลงานของนักศึกษาโดยกรรมการประจำภาควิชาและคณะ
(
การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์ หรือผู้ทรงคุณวุฒิอื่น ๆ 
ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจำหลักสูตร
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของกระบวนวิชา
(
ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบตามข้อ 4

· ปรับปรุงกระบวนวิชาในแต่ละปี ตามผลการประเมินผู้สอนโดยนักศึกษา
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