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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัยนิเทศศาสตร์   ภาควิชาวิทยุกระจายเสียงและวิทยุโทรทัศน์มัลติแพลตฟอร์ม
หลักสูตร นิเทศศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยุกระจายเสียงและวิทยุโทรทัศน์มัลติแพลตฟอร์ม
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	MRT 429
	
	ชื่อ เกมโชว์และเรียลลิตี้โชว์ 


Game Show and Reality Show



	
	3 (1-4-4)

	
	
	
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาชีพเลือก
	
	

	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อาจารย์ ดร. ษิธู  ประมวญ
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อาจารย์ ดร. ษิธู ประมวญ
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	20 ธันวาคม 2567
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1) เพื่อให้นักศึกษามีความเข้าใจกระบวนการในการผลิตรายการเกมโชว์และเรียลลิตี้โชว์ในเชิงทฤษฎีและปฏิบัติ
2) เพื่อให้นักศึกษาเกิดความรู้ในเชิงประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม และพัฒนาการรวมทั้งการเคลื่อนไหว
ทางสังคมที่ถูกนำเสนอผ่านรายการเกมโชว์และเรียลลีตี้โชว์
3) เพื่อส่งเสริมให้นักศึกษามีความคิดสร้างสรรค์ในในการผลิตรายการเกมโชว์และเรียลลิตี้โชว์
2.
คำอธิบายรายวิชา 
แนวคิดทฤษฎี ประวัติ คุณลักษณะในการผลิตรายการเกมโชว์และเรียลลิตี้โชว์เริ่มต้นจาก กระบวนการคิด การวางแผน หลักเกณฑ์ในการผลิต ข้อจำกัด ตลอดจนคุณค่าของรายการ
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail :situ.p@rsu.ac.th








Facebook : 








Line :








อื่น ระบุ..............................................
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.3

	เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น เคารพคุณค่าและศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์    

	· สอดแทรกเนื้อหาให้เคารพและรับฟังความคิดเห็นที่แตกต่างหลากหลายโดยปราศจากอคติ
· รายงานกลุ่มและนำเสนอตรงเวลา ให้เกียรติแหล่งข้อมูล
	· สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการเรียน การทำงานการระดมความคิดเห็น
·  ประเมินจากการความรับผิดชอบต่องาน สามารถทำงานร่วมกัน กับผู้อื่นและมีคุณธรรมเที่ยงตรงในการทำงาน


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1 


	มีความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี หลักการ วิธีการในสาขาวิชาชีพ

	· สอนแบบบรรยายโดยใช้กรณีศึกษาบทบาทการทำงาน ศิลปะในการทำงานและการสร้างสรรค์ผลงานรายการเกมโชว์และเรียลลิตี้โชว์
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติมเพื่อนำมาใช้จริงในการผลิตรายการ

	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมายและการสอบเก็บคะแนน
· ประเมินจากาการ สอบปลายภาคด้วยข้อสอบ


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.4
	สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาในวิชาชีพได้อย่างเหมาะสม
	ให้รวบรวมศึกษาข้อมูลที่จะนำมาใช้เป็นต้นทุนในการผลิตผลงาน วิเคราะห์ข้อมูลตามหลักการสื่อสารและการสร้างสรรค์รายการเกมโชว์และเรียลลิตี้โชว์ให้สอดคล้องกับบริบททางสังคม
· มอบหมายงานกลุ่ม
	· ประเมินจากงานที่มอบหมาย



4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.4

	มีความรับผิดชอบต่อความคิด  คำพูด  และการกระทำของตนเองและของกลุ่ม
	· สอนแบบให้ร่วมกันทำงานกลุ่ม ประชุมวางแผน นำเสนอ ถกเถียงเพื่อหาข้อสรุปแก้ไขการทำงานและคุณภาพผลงานรายการเกมโชว์และเรียลลิตี้โชว์
	· สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกในการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนของนักศึกษา
· ประเมินและให้คะแนนจากการมีส่วนร่วมในงานที่มอบหมาย


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.3
	มีทักษะในการนำเสนอ  โดยเลือกใช้รูปแบบและวิธีการที่เหมาะสม
	· มอบหมายการผลิตผลงานและจัดนำเสนอแผนการผลิตเตรียมการผลิตและนำเสนอผลผลิตรายการ
	· ประเมินและให้คะแนนงานและการนำเสนอ


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	1 แนะนำการเรียน
2 ความคิดสร้างสรรค์รายการโทรทัศน์
- แนวคิดและเทคนิคในการพัฒนา
   ความคิดสร้างสรรค์
-การสื่อความหมายในรายการ
 เกมโชว์
-รายการเกมโชว์ประเภทต่างๆ

	-บรรยาย ยกตัวอย่าง

-สื่อ e-learning 
	3
	อาจารย์ ดร.ษิธู ประมวญ

	2
	ออกแบบรายการ
การวางแผนการผลิตรายการ 
ลำดับขั้นตอนเตรียมการผลิต
ลำดับขั้นตอนการผลิต
ลำดับขั้นตอนหลังการถ่ายทำ
บทบาทหน้าที่ของบุคลากร
	-บรรยาย ยกตัวอย่าง

-สื่อ e-learning

- กิจกรรมกลุ่มร่วมออกแบบรายการโทรทัศน์ที่กำหนดให้ และกำหนดให้ออกไปถ่ายทำรายการ
	3
	อาจารย์ ดร.ษิธู ประมวญ

	3
	ระบบเทคนิคและอุปกรณ์สำหรับการผลิตรายการโทรทัศน์
ระบบห้องบันทึกถ่ายทำรายการ
ระบบอุปกรณ์กล้อง
ระบบห้องควบคุมรายการ
	-บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ
- ชมวิดีโอเบื้องหลังการผลิตรายการโทรทัศน์

- ฝึกใช้อุปกรณ์
	3
	อาจารย์ ดร.ษิธู ประมวญ

	4
	การทำโครงร่างแผนการผลิตรายการเกมโชว์ 
รายละเอียดของแผนโครงร่างการผลิตรายการเกมโชว์ 
การแสวงหาข้อมูลเพื่อประกอบการออกแบบรายการ
	-บรรยาย ยกตัวอย่างประกอบ

- อภิปรายกลุ่มจากกรณีศึกษาการสร้างสรรค์ออกแบบรายการ
- นำเสนอรายการ
	3
	อาจารย์ ดร.ษิธู ประมวญ

	5
	การผลิตรายการในสตูดิโอ
ระบบเทคนิคสตูดิโอ การจัดแสง องค์ประกอบฉาก อุปกรณ์ประกอบฉาก การวางมุมกล้อง ความปลอดภัยในสตูดิโอ ระเบียบวินัยในการทำงานผลิตรายการ

	-บรรยายฝึกปฏิบัติการใช้อุปกรณ์การถ่ายทำรายการ

-ผลิตรายการในสตูดิโอ
	3
	อาจารย์ ดร.ษิธู ประมวญ

	6
	การผลิตรายการเกมโชว์ในสตูดิโอ
	-บรรยายขั้นตอน ระบบเทคนิคในสตูดิโอ

-ฝึกผลิตรายการในสตูดิโอ
	3
	อาจารย์ ดร.ษิธู ประมวญ

	7
	ขั้นตอนหลังการถ่ายทำรายการ
การแก้ไขแต่งเติมความสมบูรณ์ให้รายการสมบูรณ์ ทั้งสื่อกระแสหลักและสื่อออนไลน์

	-บรรยาย ยกตัวอย่างจากรายการโทรทัศน์

-สื่อ e-learning

- นำเสนอรายการ

- วิจารณ์ อภิปรายกลุ่ม
	3
	อาจารย์ ดร.ษิธู ประมวญ

	8
	พักการเรียนการสอน
	
	3
	

	9
	แนวคิด และเทคนิคการสร้าง และพัฒนารายการประเภทเรียลลิตี้โชว์

	-บรรยาย ยกตัวอย่างจากรายการโทรทัศน์
-สื่อ e-learning

-มอบหมายออกแบบวางแผนการผลิตรายการเรียลลิตี้โชว์
	3
	อาจารย์ ดร.ษิธู ประมวญ

	10
	ศิลปะ องค์ประกอบศิลป์และกราฟฟิกสำหรับรายการโทรทัศน์
ฉากและอุปกรณ์ประกอบฉาก
	-บรรยาย ยกตัวอย่างจากรายการต่างๆประกอบ

-สื่อ e-learning
	3
	อาจารย์ ดร.ษิธู ประมวญ

	11
	การสร้างสรรค์และผลิตรายการเรียลลิตี้โชว์
	-บรรยาย ยกตัวอย่างจากรายการโทรทัศน์

-สื่อ e-learning
	3
	อาจารย์ ดร.ษิธู ประมวญ

	12
	ปฏิบัติการผลิตรายการเรียลลิตี้โชว์ในสตูดิโอ
	-บรรยาย เทคนิค
- ฝึกปฏิบัติผลิตผลงานรายการในส่วนที่บันทึกในสตูดิโอ ตามลำดับกลุ่ม
	3
	อาจารย์ ดร.ษิธู ประมวญ

	13
	การวิเคราะห์ประเมินคุณค่ารายการประเภทเกมโชว์และเรียลลิตี้โชว์
	-บรรยาย ยกตัวอย่าง

-สื่อ e-learning


	3
	อาจารย์ ดร.ษิธู ประมวญ

	14
	นำเสนอบทวิเคราะห์รายการ 
	-สื่อ e-learning

-นักศึกษานำเสนอบทวิเคราะห์
	3
	อาจารย์ ดร.ษิธู ประมวญ

	15
	จรรยาบรรณ และ จริยธรรมของผู้ผลิตเกมโชว์และเรียลลิตี้โชว์
	-บรรยาย ยกตัวอย่าง กรณีศึกษา
-สื่อ e-learning


	3
	อาจารย์ ดร.ษิธู ประมวญ

	16
	การบูรณาการแนวคิดและทฤษฎีเพื่อการสร้างสรรค์รายการโทรทัศน์
	นักศึกษานำเสนอผลงานรายการปกิณกะ
วิจารณ์ อภิปรายกลุ่ม
	3
	อาจารย์ ดร.ษิธู ประมวญ

	17
	สอบปลายภาค
	
	3
	

	รวม
	
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	2.1,3.4, 
	สอบปลายภาค
	17
	30%

	1.3,2.1,3.4,4.4,

5.3
	การนำเสนอผลงานรายการครั้งที่ 1
การนำเสนอผลงานรายการครั้งที่ 2
การนำเสนอผลงานรายการครั้งที่  3
การนำเสนอผลงานรายการครั้งที่ 4
การนำเสนอผลงานรายการครั้งที่ 5
	4

7

10

15
16


	10 %
10%
10%
15%
15%


	1.3,3.4,5.3
	การเข้าชั้นเรียน
การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก
เมธา เสรีธนาวงศ์, การสร้างสรรค์รายการแข่งขันชิงรางวัล: แนวคิดและเทคนิค, พิมพ์ครั้งที่ 1 ในรูปแบบ e-book ทางเว็บไซต์ของคณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์ มหาวิทยาลัย 
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

สุโขทัยธรรมาธิราช,มหาวิทยาลัย. การผลิตรายการโทรทัศน์ หน่วยที่ 1-15 สาขาวิชานิเทศศาสตร์

พิมพ์ครั้งที่ 1 นนทบุรี 2549.

สหศักดิ์  กลิ่นสุวรรณ การผลิตรายการโทรทัศน์สมัยใหม่สไตล์อเมริกัน อี ที พับลิชชิ่ง จำกัด 
 
กรุงเทพมหานคร 2548

3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

Jill Marshall and Angela Werndly The Language of TelevisionRoutledge, 2002
Millerson, Gerald  Effective TV Production Oxford : Focal Pr., 1993
Keith Kyker, Christopher Curchy. Television Production A Classroom Approach Book 2 Advance 1993

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

- แบบประเมินผู้สอน 

- การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

- การสังเกตการสอนของผู้เชี่ยวชาญ

- ผลการวิเคราะห์ผลงานการผลิตรายการของนักศึกษาและผลการสอบ
3.
การปรับปรุงการสอน 

- ข้อแนะนำจากกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 

- การประชุมทีมอาจารย์ผู้สอน
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา
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สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….
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การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาโดยคณะกรรมการ



กำกับมาตรฐาน



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

- ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์
- นำผลการประเมินจากผู้เรียนมาวางแผนเพื่อพัฒนาวางแผนการสอน
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