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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ  นิเทศศาสตร์
   ภาควิชา  มัลติมีเดีย
หลักสูตร นิเทศศาสตรบัณฑิต สาขาวิชามัลติมีเดีย
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	MMD 314
	
	การผลิตสิ่งพิมพ์ดิจิทัล 
	3
	(1-4-4)

	
	
	(Multimedia  in Marketing Communication)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01,02
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	ผศ.ดร.สำราญ  แสงเดือนฉาย
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	ผศ.ดร.สำราญ  แสงเดือนฉาย
ดร.มัติกร  บุญคง 
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	มหาวิทยาลัยรังสิต
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	3 มกราคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1. ความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับพัฒนาการและการเปลี่ยนแปลงของสื่อสิ่งพิมพ์
2. ความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับสิ่งพิมพ์ดิจิทัล
3. เรียนรู้เกี่ยวกับขั้นตอนการออกแบบและผลิตสิ่งพิมพ์ดิจิทัล
2.
คำอธิบายรายวิชา 

แนวคิด หลักการสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล การออกแบบและการวางแผนการผลิต การเชื่อมโยงเนื้อหา การสร้างปฏิสัมพันธ์การหลอมรวมสื่อมัลติมีเดียเพื่อการประยุกต์ใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัลและการเผยแพร่ผ่านช่องทางออนไลน์
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......5........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail :  krukaew@gmail.com









 mattikorn@gmail.com








Facebook :……………………………








Line :…………………………………








อื่น ระบุ..............................................
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs):


1)  มีความเคารพและปฏิบัติตามจรรยาบรรณที่เกี่ยวข้องการสร้างสรรค์สิ่งพิมพ์ดิจิทัล


2)  สามารถนำความรู้มาประยุกต์ใช้กับการสร้างสรรค์สิ่งพิมพ์ดิจิทัล

3)  สามารถวิเคราะห์  สังเคราะห์  สรุปประเด็นปัญหาและความต้องการเพื่อการสร้างสรรค์สิ่งพิมพ์ดิจิทัล

หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.5
	การเคารพและปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ
	มอบหมายงานการค้นคว้า จัดทำรายงาน นำเสนอผลงาน อภิปรายผลงาน และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในชั้นเรียน 
	ประเมินจากพฤติกรรมในการแสดงความคิดเห็นที่มีการการสร้างสรรค์งานและผลงานของนักศึกษาในชั้นเรียน  
ประเมินจากการสร้างสรรค์ผลงานของนักศึกษาที่ให้ความสำคัญต่อการอ้างอิงแหล่งที่มีของข้อมูลต่าง ๆ 


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.4
	แสวงหาความรู้ ติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการ และสามารถนำความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนางานได้




	· บรรยายเนื้อหารายวิชา
· มอบหมายให้ผู้เรียนศึกษา วิเคราะห์เกี่ยวกับรูปแบบ วิธีการนำเสนอ และความเปลี่ยนแปลงของสื่อสิ่งพิมพ์

	1 ประเมินจากการทดสอบย่อย และการสร้างสรรค์ผลงานของนักศึกษา
2. ประเมินจากผลงานการค้นคว้าและการนำเสนอผลงานของนักศึกษา    



3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.4
	ประยุกต์ความรู้และทักษะ กับการแก้ไขปัญหาในงานได้อย่างเหมาะสมตามหลักวิชา
	1. มอบหมายงานเป็นรายบุคคลและโครงการกลุ่มในชั้นเรียน โดยให้ค้นคว้าข้อมูล  วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวกข้องและสอดคล้องกับการสร้างสรรค์สิ่งพิมพ์ดิจิทัลและนิตยสารดิจิทัล เพื่อนำมาใช้สำหรับการวางออกแบบและผลิตสิ่งพิมพ์หรือนิตยสารติจิทัล
2.  ให้นักศึกษาร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล  ประเด็นปัญหา หรือเป้าหมายของการสร้างสรรค์สิ่งพิมพ์หรือนิตยสารดิจิทัล  


	1. ประเมินจากการนำเสนอผลการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูลเพื่อนำมาใช้สำหรับการผลิตสิ่งพิมพ์และนิตยสารดิจิทัลได้
2. ประเมินจากคุณภาพ ของผลงานที่นำเสนอ




4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	-
	-
	-
	-


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.4
	เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสมต่อลักษณะงานและสถานการณ์

	มอบหมายงานการค้นคว้าข้อมูล  วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวกข้องและสอดคล้องกับการสร้างสรรค์สิ่งพิมพ์หรือนิตยสารดิจิทัล เพื่อนำมาใช้สำหรับการวางออกแบบและผลิตนิตยสารติจิทัล
	ประเมินรูปแบบของสื่อและเทคนิคประกอบการนำเสนอ


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล


นวัตกรรมการเรียนการสอนในรายวิชาคือ รูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นการเรียนรู้ด้วยการใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-base Learning) ผ่านโครงการออกแบบและผลิตสิ่งพิมพ์ดิจิทัลในรูปแบบของนิตยสารท่องเที่ยวดิจทัล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	แนะนำเนื้อหารายวิชา  วัตถุประสงค์  แนวการสอน  และการวัดผล
	-  บรรยายเนื้อหารายวิชา
- สื่อ Power Point
-  แลกเปลี่ยนเรียนรู้ประสบการณ์การใช้สื่อสิ่งพิมพ์และสิ่งพิมพ์ดิจทัล
งานชิ้นที่ 1  นักศึกษาแบ่งกลุ่ม เพื่อศึกษาและวิเคราะห์คุณลักษณะของสื่อสิ่งพิมพ์ ได้แก่
     -- คุณลักษณะสิ่งพิมพ์ดั้งเดิม
     -- คุณลักษณะสิ่งพิมพ์ดิจิทัล 
     -- เปรียบเทียบความแตกต่างของสื่อสิ่งพิมพ์ดั้งเดิมและดิจิทัล
	5
	ฝอาจารย์ประจำวิชา

	2
	แนวคิดเกี่ยวกับสื่อสิ่งพิมพ์และสิ่งพิมพ์ดิจิทัล
	-  บรรยายเนื้อหารายวิชา
- สื่อ Power Point
- นำเสนอผลการค้นคว้า
	5
	อาจารย์ประจำวิชา

	3
	การบริหารจัดการสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล
	- บรรยายเนื้อหารายวิชา
- สื่อ Power Point
งานชิ้นที่ 2  (งานเดี่ยว)  
ให้นักศึกษาเขียนรีวิว เพื่อแนะนำ หรือบอกเล่าเรื่องราว หรือให้ความรู้เกี่ยวกับสถานที่ท่องเที่ยวที่นักศึกษาสนใจ  โดยให้นำเสนอในลักษณะของงาน Design  อย่างน้อย 3 หน้ากระดาษ
	5
	อาจารย์ประจำวิชา

	4
	กระบวนการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล
	- บรรยายเนื้อหารายวิชา
- สื่อ Power Point
	5
	อาจารย์ประจำวิชา

	5
	การวิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย  และ การออกแบบเนื้อหาสาร  สำหรับการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล 
	- บรรยายเนื้อหารายวิชา
- สื่อ Power Point


	5
	อาจารย์ประจำวิชา

	6
	องค์ประกอบสื่อมัลติมีเดียในสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล
	- บรรยายเนื้อหารายวิชา
- สื่อ Power Point

-  Final Project  นักศึกษารับโจทย์การสร้างสรรค์นิตยสารดิจิทัล(งานกลุ่ม ๆ ละ5-6 คน )
	5
	อาจารย์ประจำวิชา

	7
	หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล (1)
	- บรรยายเนื้อหารายวิชา
- สื่อ Power Point

นักศึกษาแต่ละกลุ่มนำเสนอแนวคิดในการจัดทำนิตยสารดิจิทัล
	5
	อาจารย์ประจำวิชา

	8
	สัปดาห์พักการจัดการเรียนการสอน (Term Break)

	9
	หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล (2)
	- บรรยายเนื้อหารายวิชา
- สื่อ Power Point

นำเสนอแนวทาง ในการออกแบบและเนื้อหาสำหรับนิตยสารดิจิทัล
(กำหนดขอบเขตเนื้อหา   รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล กำหนดประเด็นเพื่อการเรียบเรียงเนื้อหา)
	5
	อาจารย์ประจำวิชา

	10
	การผลิตนิตยสารออนไลน์ ด้วยโปรแกรม Indesign

ฝึกการใช้เครื่องมือต่าง ๆ ในโปรแกรม Indesign   (Tool Box , Panels  และ Menu Bar)
	- บรรยายเนื้อหารายวิชา
- ฝึกปฏิบัติโปรแกรม

	5
	อาจารย์ประจำวิชา

	11
	การผลิตนิตยสารออนไลน์ ด้วยโปรแกรม Indesign

การออกแบบ Template นิตยสาร (Master ,Styles)
	- บรรยายเนื้อหารายวิชา
- ฝึกปฏิบัติโปรแกรม

	5
	อาจารย์ประจำวิชา

	12
	การผลิตนิตยสารออนไลน์ ด้วยโปรแกรม Indesign

การออกแบบกราฟิก การจัดองค์ประกอบภาพ การใช้งานโปรแกรมกราฟิกร่วมกับ Indesign
	- บรรยายเนื้อหารายวิชา
- ฝึกปฏิบัติโปรแกรม
นำเสนอความก้าวหน้าการจัดทำนิตยสาร (1)
	5
	อาจารย์ประจำวิชา

	13
	การผลิตนิตยสารออนไลน์ ด้วยโปรแกรม Indesign

การออกแบบ  Interactive
	- บรรยายเนื้อหารายวิชา
- ฝึกปฏิบัติโปรแกรม
นำเสนอความก้าวหน้าการจัดทำนิตยสาร (2)
	5
	อาจารย์ประจำวิชา

	14
	การผลิตนิตยสารออนไลน์ ด้วยโปรแกรม Indesign

การเผยแพร่ผลงาน
	- บรรยายเนื้อหารายวิชา
- ฝึกปฏิบัติโปรแกรม
ทดสอบย่อยโปรแกรม
	5
	อาจารย์ประจำวิชา

	15
	นำเสนอผลงานการผลิตนิตยสารดิจิทัล
	นักศึกษาแต่ละกลุ่มนำเสนอผลงานนิตยสารของตนเอง
	5
	อาจารย์ประจำวิชา

	16
	สอบปลายภาค

	รวม
	75
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.5

	- การมีส่วนร่วมในชั้นเรียน

- การสังเกตพฤติกรรมการทำงานร่วมกันในชั้นเรียน
	ตลอดภาคการศึกษา

	10 %


	2.4, 3.4, 5.4
	- การนำเสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน 
- การทำแบบฝึกหัด/การฝึกปฏิบัติ 
-การนำเสนอรายงาน ผลการศึกษาค้นคว้าข้อมูลเพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง
-ทดสอบ
	
	40 %

10 %

	2.4, 3.4, 5.4
	การนำเสนอแนวทางและความก้าวหน้าของการพัฒนานิตยสารดิจิทัล
ผลงานการสร้างสรรค์นิตยสารดิจิทัล
	12,13 
 15
	10 %

30 %


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

Whittaker, Jason (2008). Magazine Production. New York: Routledge.
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

- Dominick, Joseph R (2009). The Dynamics of Mass Communication: Media in the 
         Digital Age. New York: McGraw-Hill 
· Morley, Deborah (2006). Computer and Technology in a Changing Society.    
       Massachusetts: Thomson Course Technology
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

-
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

-  แบบประเมินผู้สอน
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

-  การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน

-  การนำเสนอความคิดเห็น 


-  การนำเสนอรายงานหน้าชั้นเรียน

-  การทดสอบย่อย  และการสอบปลายภาค
3.
การปรับปรุงการสอน 

ตามข้อแนะนำจากกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา 



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม



อื่นๆ ระบุ การพิจารณาผลการสอบโดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา



ปรับปรุงเนื้อหาและการประเมินผลรายวิชา  ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์
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