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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ นิเทศศาสตร์  สาขาวิชา มัลติมีเดีย
หลักสูตร นิเทศศาสตรบัณฑิต สาขาวิชามัลติมีเดีย
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	MMD 122
	
	หลักการออกแบบกราฟิกเพื่องานมัลติมีเดีย
	3
	(1-4-4)

	
	
	Principles of Graphic Design for Multimedia 
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01,02
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	ผศ.ดร.สำราญ แสงเดือนฉาย
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	3 มกราคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา

1) ความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับศิลปะและการออกแบบงานมัลติมีเดีย

2) สามารถนำความรู้ไปใช้ในการออกแบบงานมัลติมีเดีย

3) สามารถประยุกต์งานออกแบบไปใช้ในงานมัลติมีเดีย

2.
คำอธิบายรายวิชา 

ศึกษาทฤษฎี หลักการ แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับศิลปะและการออกแบบ เช่น ทัศนธาตุทางศิลปะ การจัดองค์ประกอบศิลป์ การสื่อความหมายในทางศิลปะเพื่อการสร้างสรรค์และการออกแบบงานมัลติมีเดีย
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี 3 ชั่วโมง/สัปดาห์





e-mail : krukaew@gmail.com








Facebook : Krukaew Multi








Line : 0818380087








อื่น ระบุ..............................................
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :  

1) มีระเบียบ วินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อของตนเองและผลกระทบที่จะเกิดขึ้นต่อสังคม


2) มีความรู้และความเข้าใจแนวคิด หลักการ ทฤษฎี ด้านการสื่อสารและมัลติมีเดีย


3) สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินข้อมูลต่าง ๆ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	มีระเบียบ วินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
	· การบรรยายสอดแทรกคุณธรรม
       และจริยธรรมในเนื้อหารายวิชา
       พร้อมยกตัวอย่างกรณีศึกษา
· ให้นักศึกษาร่วมกันกำหนดระเบียบ วินัย และความตรงต่อเวลาในการเข้าเรียน เพื่อเป็นแนวปฏิบัติ
	· พฤติกรรมการเข้าชั้นเรียน การฝึกปฏิบัติงาน และการส่งงานที่ได้รับมอบหมายตรงตามเวลาที่กำหนด
· ความตั้งใจและ
ความพยายามในการเรียน และการส่งงานที่ได้รับมอบหมายตามกำหนดเวลา


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	มีความรู้และความเข้าใจแนวคิด หลักการ ทฤษฎี ด้านการสื่อสารและมัลติมีเดีย
	· สอนแบบบรรยายแนวคิด หลักการ ทฤษฏีที่เกี่ยวข้อง  พร้อมตัวอย่างกรณีศึกษา ให้เกิดการอภิปรายร่วมกัน
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าความรู้เพิ่มเติม
· มอบหมายงานให้ฝึกปฏิบัติ
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากาการสอบกลางภาค สอบปลายภาค ด้วยข้อสอบ


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.2
	สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินข้อมูลต่างๆ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์

	· สอนแบบบรรยาย ยกกรณีศึกษาเป็นประเด็นให้เกิดกระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ
· มอบหมายงานให้สืบค้นข้อมูลมาใช้ในการออกแบบงานกราฟิก
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย
· ประเมินผลจากการสอบกลางภาคและปลายภาค


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	(
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.4
	มีความรับผิดชอบต่อการแสดงออกทางความคิด คำพูด และการกระทำของตนเองและของกลุ่มที่ส่งผลกระทบต่อบุคคลหรือสังคม

	· โครงงานเป็นฐาน (project base)
· จัดทำโครงงานในรูปของ production house และ กำหนดบทบาทหน้าที่ความรับผิดชอบ
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย
· ประเมินผลจากการสอบกลางภาคและปลายภาค


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	(
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.2
	มีทักษะในการใช้เครื่องมือสื่อที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันมาสนับสนุนในการทำงานด้านการสื่อสารและงานมัลติมีเดีย

	· การนำเทคโนโลยีมานำเสนอโครงงานปลายภาคอย่างสร้างสรรค์และเหมาะสม
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย
· ประเมินผลจากการสอบกลางภาคและปลายภาค


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	บรรยาย
-ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับศิลปะ

	1. การบรรยาย
2. มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : สืบค้นผลงานศิลปะ
	3
	1. การบรรยาย
2. มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : สืบค้นผลงานศิลปะ

	2
	บรรยาย
ประเภทของศิลปะ

	1. การบรรยายประกอบสื่อพร้อมกรณีศึกษา
2. มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : สืบค้นผลงานศิลปะต่างๆ  5 ประเภท
	3
	1. การบรรยายประกอบสื่อพร้อมกรณีศึกษา
2. มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : สืบค้นผลงานศิลปะต่างๆ  5 ประเภท

	3
	บรรยาย
ลัทธิของศิลปะ
	1. การบรรยายประกอบสื่อ
2. มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : สืบค้นผลงานของศิลปินที่ชอบ 1 คน
	3
	1. การบรรยายประกอบสื่อ
2. มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : สืบค้นผลงานของศิลปินที่ชอบ 1 คน

	4
	บรรยาย
คุณค่าทางศิลปะ

	1. การบรรยายประกอบสื่อ
2. การสาธิตเชิงปฏิบัติการการแรงเงาพื้นผิวโลหะ

3. มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : จัดทำรายงานเกี่ยวกับลัทธิศิลปะพร้อมจัดทำสื่อมัลติมีเดียมานำเสนอเป็นกลุ่ม
	3
	1. การบรรยายประกอบสื่อ
2. การสาธิตเชิงปฏิบัติการการแรงเงาพื้นผิวโลหะ

3. มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : จัดทำรายงานเกี่ยวกับลัทธิศิลปะพร้อมจัดทำสื่อมัลติมีเดียมานำเสนอเป็นกลุ่ม

	5
	บรรยาย
ทัศนธาตุทางศิลปะ

	1. การบรรยายประกอบสื่อ
2. มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : การสื่อสารความหมายผ่านทัศนธาตุ
	3
	1. การบรรยายประกอบสื่อ
2. มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : การสื่อสารความหมายผ่านทัศนธาตุ

	6
	บรรยาย
การจัดองค์ประกอบศิลป์

	การบรรยายประกอบสื่อ

	3
	การบรรยายประกอบสื่อ


	7
	บรรยาย
ทฤษฎีสี

	1. การบรรยายประกอบสื่อ
3. มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : การจัดองค์ประกอบศิลป์ โดยใช้แนวคิดทฤษฎีสี
	3
	1. การบรรยายประกอบสื่อ
3. มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : การจัดองค์ประกอบศิลป์ โดยใช้แนวคิดทฤษฎีสี

	8
	บรรยาย
-ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการออกแบบ

	การบรรยายประกอบสื่อพร้อมกรณีศึกษา : งานออกแบบมัลติมีเดีย
	3
	 การบรรยายประกอบสื่อพร้อมกรณีศึกษา : งานออกแบบมัลติมีเดีย

	9
	บรรยาย
แนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบงานมัลติมีเดีย 

	-การบรรยายประกอบสื่อ
-มอบหมายโจทย์โครงงานปลายภาคพร้อมอธิบาย

-ตอบข้อซักถามคำถาม
เกี่ยวกับโจทย์โครงงาน

	3
	การบรรยายประกอบสื่อ


	10
	บรรยาย
ภาษาภาพและการรับรู้ภาพ

	1. การบรรยายประกอบสื่อพร้อมกรณีศึกษา: งานออกแบบมัลติมีเดีย
2.มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : ภาพที่สื่อความหมาย
	3
	1. การบรรยายประกอบสื่อพร้อมกรณีศึกษา: งานออกแบบมัลติมีเดีย
2.มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : ภาพที่สื่อความหมาย

	11
	บรรยาย
การออกแบบกราฟิกในงานมัลติมีเดีย

	การบรรยายประกอบสื่อพร้อมกรณีศึกษา: 


	3
	การบรรยายประกอบสื่อพร้อมกรณีศึกษา: 



	12
	บรรยาย
การออกแบบตัวอักษร
	1. การบรรยายประกอบสื่อพร้อมกรณีศึกษา: การออกแบบตัวอักษรในงานมัลติมีเดีย
2. มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : Typography design
	3
	1. การบรรยายประกอบสื่อพร้อมกรณีศึกษา: การออกแบบตัวอักษรในงานมัลติมีเดีย
2. มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : Typography design

	13
	บรรยาย
การออกแบบภาพประกอบ
	1. การบรรยายประกอบสื่อพร้อมกรณีศึกษา: งานภาพประกอบในงานมัลติมีเดีย
2. มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : ออกแบบภาพ
ประกอบ
	3
	1. การบรรยายประกอบสื่อพร้อมกรณีศึกษา: งานภาพประกอบในงานมัลติมีเดีย
2. มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : ออกแบบภาพ
ประกอบ

	14
	บรรยาย
-การออกแบบบุคลิกภาพ Character Design
ปฏิบัติ
-วาดภาพการ์ตูน

	1. การบรรยายประกอบสื่อพร้อมกรณีศึกษา
2. มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : Character Design
	3
	1. การบรรยายประกอบสื่อพร้อมกรณีศึกษา
2. มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : Character Design

	15
	บรรยาย
การออกแบบอินโฟกราฟิก
	1. การบรรยายประกอบสื่อพร้อมกรณีศึกษา
2. มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : ออกแบบอินโฟกราฟิก
	3
	1. การบรรยายประกอบสื่อพร้อมกรณีศึกษา
2. มอบหมายงานปฏิบัตินอกชั้นเรียน : ออกแบบอินโฟกราฟิก

	16


	Final Project Brief
	นำเสนอโครงงานปลายภาค
	6
	1. มอบหมายโจทย์โครงงานปลายภาคพร้อมอธิบาย

2. ตอบข้อซักถามคำถาม
เกี่ยวกับโจทย์โครงงาน

	รวม
	60
	


22.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.3,2.4,4.2
	การนำเสนอโครงงานปลายภาค
	17
	30%

	3.1
	การเข้าชั้นเรียน 
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%


	1.3,2.4,4.2
	งานฝึกปฏิบัติระหว่างเรียน
	1 -16
	60%


3.
ความสอดคล้อง Course Learning Outcome (CLOs) กับผลลัพธ์การเรียนรู้
       (สำหรับหลักสูตรที่ใช้ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร พ.ศ. 2565 เท่านั้น)
	CLOs
	1.ความรู้
	2.ทักษะ
	3.จริยธรรม
	4.ลักษณะบุคคล

	
	1.1
	1.2
	1.3
	2.1
	2.2
	2.3
	2.4
	3.1
	3.2
	3.3
	4.1
	4.2
	4.3

	CLO 1 มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับการสื่อสาร การสร้างสรรค์งานมัลติมีเดีย และศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์สื่อมัลติมีเดีย
	
	
	✓
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CLO 2 ทักษะการคิดเชิงออกแบบ การวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลเนื้อหาอย่างเป็นระบบ การบูรณาการความรู้ในศาสตร์ต่าง ๆ การสื่อสารและการนำเสนอผลงานเชิงสร้างสรรค์
	
	
	
	
	
	
	✓
	
	
	
	
	
	

	CLO 3 มีความรับผิดชอบ ตรงต่อเวลา เคารพ และยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น ให้เกียรติและเคารพในผลงานสร้างสรรค์ของผู้อื่น
	
	
	
	
	
	
	
	✓
	
	
	
	
	

	CLO 4 กระตือรือร้นในการเรียนรู้ สามารถติดตามความก้าวหน้าของวิทยาการสมัยใหม่ ปรับตัวในการทำงาน ใช้ชีวิตร่วมกับผู้อื่นภายใต้วัฒนธรรมดิจิทัล กล้าคิด กล้าทำ และกล้านำเสนอเชิงสร้างสรรค์  

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	✓
	


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

ชลูด นิ่มเสมอ. องค์ประกอบของศิลปะ. กรุงเทพมหานคร.

ฉัตร์ชัย อรรถปักษ์. 2550. องค์ประกอบศิลป์. พิมพ์ครั้งที่ 2. กรุงเทพมหานคร : จูลพับลิชชิ่ง

นิวิต หะนนท์. การเขียนสีน้ำ. กรุงเทพมหานคร : โอเดียนสโตร์

ลาภ อำไพรัตน์.  สีน้ำเบื้องต้นภาพคนเหมือน. กรุงเทพมหานคร : เศรษฐศิลป์

สุชาติ  เถาทอง. 2536.  การเขียนภาพสีน้ำ. กรุงเทพมหานคร : โอเดียนสโตร์

อารี สุทธิพันธ์. 2528. ศิลปะนิยม. พิมพ์ครั้งที่ 3. กรุงเทพมหานคร : สำนักพิมพ์กระดาษสา.
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

- การสะท้อนความคิดจากพฤติกรรมของผู้เรียน
- แบบประเมินผู้สอนและแบบประเมินรายวิชา
 2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

- การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน

- การนำเสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน
- การฝึกปฏิบัติทักษะ
3.
การปรับปรุงการสอน 

- ข้อแนะนำจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



การทวนสอบการให้คะแนนจากคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา


- นำข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ไปประมวล และจัดทำเป็นแนวทางเพื่อใช้ในการจัดการเรียนการสอนในครั้งต่อไป
- ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์
(
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