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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ วิทยาลัยนิเทศศาสตร์         ภาควิชา  มัลติมีเดีย 
หลักสูตร นิเทศศาสตรบัณฑิต                  สาขาวิชา มัลติมีเดีย
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	MMD412
	
	การวิจัยสำหรับมัลติมีเดีย
	3
	(2-2-5)

	
	
	(Research for Multimedia)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01, 02
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ 
	ผศ.ดร.จิรัชฌา วิเชียรปัญญา
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	ผศ.ดร.จิรัชฌา วิเชียรปัญญา 
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	อาคาร 15 มหาวิทยาลัยรังสิต
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	3 มกราคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1. วัตถุประสงค์ของรายวิชา
           1. เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจแนวคิดพื้นฐานทางการวิจัย และการวิจัยการออกแบบ

           2. เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการวิจัยและระเบียบวิธีวิจัยที่เกี่ยวข้อง
กับการวิจัยมัลติมีเดีย

3. เพื่อให้นักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้วิธีการวิจัยที่เหมาะสมสำหรับนำไปใช้ในการสร้างสรรค์งาน
ด้านมัลติมีเดีย
2. คำอธิบายรายวิชา
           แนวคิดการวิจัย ความสำคัญของการวิจัย ประเภทของการวิจัย การประยุกต์ใช้งานวิจัยเพื่องานมัลติมีเดีย กระบวนการวิจัย การระบุปัญหา วัตถุประสงค์ การทบทวนวรรณกรรม การออกแบบระเบียบวิธีวิจัย การวิเคราะห์ข้อมูลและการรายงานผลการวิจัยเพื่อการสร้างสรรค์และประเมินผลสื่อมัลติมีเดีย
3. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail: jiracha.v@rsu.ac.th








Facebook: จิรัชฌา วิเชียรปัญญา








Line:  








อื่น ระบุ..............................................
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)
          1. มีระเบียบ วินัย ตรงเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
          2. เคารพและปฏิบัติตามจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

          3. มีความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี หลักการ วิธีการในสาขาวิชาชีพ
          4. สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการในวิชาชีพอย่างต่อเนื่องรวมทั้งการนำไปประยุกต์ใช้และพัฒนา
          5. สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาในวิชาชีพได้อย่างเหมาะสม     
          6. สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มารับใช้สังคมในประเด็นและโอกาสที่เหมาะสม                   
          7. สามารถแนะนำประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติประยุกต์ต่อปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1. คุณธรรม จริยธรรม
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	มีระเบียบ วินัย ตรงเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม

	1. กำหนดกฎกติการ่วมกันภายในชั้นเรียนเกี่ยวกับกระบวนการจัดการเรียนการสอน เช่น การเข้าชั้นเรียน การนำเสนองาน และการส่งงาน เป็นต้น
2. มอบหมายงานการค้นคว้า และนำเสนอผลงานวิจัยหน้าชั้นเรียน โดยให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการให้ความคิดเห็นและอภิปรายร่วมกันเพื่อพัฒนาทักษะ
การนำเสนอความรู้และเป็นผู้ฟังที่ดี       
	1. ประเมินจากแบบบันทึกการเข้าชั้นเรียน การนำเสนองาน และการส่งงานตามเวลาที่ได้รับมอบหมาย
2. ประเมินจากรายงานและผลงานที่ได้รับมอบหมาย
เมื่อเสร็จสิ้นเทอม


	1.5
	เคารพและปฏิบัติตามจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 


	1. บรรยายเนื้อหาเกี่ยวกับจรรยาบรรณของการเป็นนักวิจัยที่ดี
2. สอดแทรกประสบการณ์และเหตุการณ์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับประเด็นทางคุณธรรมจริยธรรมการวิจัยระหว่างการเรียน
การสอน
	ประเมินจากพฤติกรรม
การมีส่วนร่วมในการให้
ความคิดเห็นและ
การอภิปรายร่วมกัน


2. ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	มีความรู้และความเข้าใจ
ในทฤษฎี หลักการ วิธีการ
ในสาขาวิชาชีพ
	1. บรรยายเนื้อหารายวิชา
2. มอบหมายให้นักศึกษาพัฒนาโครงร่างงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์งานมัลติมีเดีย     
	1. ทดสอบย่อยในชั้นเรียน   
2. ประเมินผลจากโครงร่างงานวิจัยที่ได้รับมอบหมาย


	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.4
	สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการในวิชาชีพอย่างต่อเนื่องรวมทั้งการนำไปประยุกต์ใช้และพัฒนา
	มอบหมายให้นักศึกษาค้นคว้างานวิจัย
ที่เกี่ยวข้องทางด้านการออกแบบและ
การสร้างสรรค์งานมัลติมีเดียในช่วงเวลา 2550 ถึงปัจจุบันเพื่อสรุปข้อมูลประเด็น
ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการวิจัยและระเบียบวิธีวิจัย เช่น ปัญหาวิจัย วัตถุประสงค์ วิธีดำเนินการวิจัย 
และผลการวิจัย เป็นต้น
	ประเมินผลการนำเสนองานวิจัยหน้าชั้นเรียน
ที่เกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์งานมัลติมีเดีย และโครงร่างการวิจัย 



3. ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.4
	สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาในวิชาชีพได้อย่างเหมาะสม     

	1. มอบหมายงานการค้นคว้าในหัวข้อ
ที่นักศึกษาสนใจและเป็นประโยชน์ต่อ
การพัฒนาโครงร่างงานวิจัย
2. การแสดงความคิดเห็น การอภิปรายกลุ่ม และวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของการวิจัยกับการสร้างสรรค์งานมัลติมีเดียโดยใช้กระบวนการเรียนการสอนแบบปัญหาเป็นฐาน (Problem-based learning)  
3. มอบหมายให้นักศึกษาพัฒนาโครงร่างงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์งานมัลติมีเดีย  
	1. ประเมินจากการนำเสนอรายงาน
การค้นคว้า
2. ประเมินจากการมีส่วนร่วมในการให้ความคิดเห็นและการอภิปรายร่วมกัน
3. ประเมินจากคุณภาพและความถูกต้องของ
โครงร่างงานวิจัย



4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.3
	สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มารับใช้สังคมในประเด็นและโอกาสที่เหมาะสม                   

	มอบหมายงานการพัฒนาโครงร่างงานวิจัยทางด้านมัลติมีเดียเป็นรายบุคคลโดยอยู่บนพื้นฐานของการแก้ปัญหาในประเด็นต่างๆ อย่างเหมาะสม
	1. ประเมินจากการนำเสนอโครงร่างงานวิจัย             
2. ประเมินจากคุณภาพ และความสำคัญจำเป็นของโครงร่างงานวิจัยที่นักศึกษาพัฒนาขึ้น


5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.1
	สามารถแนะนำประเด็น
การแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติประยุกต์ต่อปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์
	1. บรรยายเนื้อหารายวิชา และฝึกปฏิบัติการใช้โปรแกรมสำเร็จรูปใน
การวิเคราะห์ข้อมูล
2. มอบหมายการนำเสนองานวิจัยและโครงร่างงานวิจัยโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสม
	1.  แบบประเมินผล
การนำเสนองานวิจัยและโครงร่างงานวิจัยด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ



หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1. แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	- แนะนำเนื้อหารายวิชา วัตถุประสงค์ แนวการสอนและ
การวัดผล
- ทดสอบก่อนเรียน
- ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการวิจัย
	- บรรยายโดยใช้ Power Point 

- สื่อการสอนใน Google Classroom 
- กำหนดกฎ กติกาของการเรียน
  การสอน เช่น การเข้าชั้นเรียน 
  การนำเสนองาน และการส่งงาน
- ทดสอบก่อนเรียน
	3
	ผศ.ดร.จิรัชฌา 


	2


	ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการวิจัย
	- บรรยายโดยใช้ Power Point 

- สื่อการสอนใน Google Classroom
	3
	ผศ.ดร.จิรัชฌา

	3
	การคิดออกแบบกับการวิจัย
การออกแบบ (Design Research) 
	- บรรยายโดยใช้ Power Point 

- สื่อการสอนใน Google Classroom
- มอบหมายงานศึกษางานวิจัยด้านการออกแบบและสื่อดิจิทัลเป็นรายบุคคล
	3
	ผศ.ดร.จิรัชฌา

	4
	การวิจัยประสบการณ์ผู้ใช้ 
(UX Research)
	- บรรยายโดยใช้ Power Point 

- สื่อการสอนใน Google Classroom
- มอบหมายให้นักศึกษานำเสนอชื่องานวิจัยเป็นรายบุคคล
	3
	ผศ.ดร.จิรัชฌา


	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	5
	การกำหนดปัญหาและคำถามวิจัย
ด้านการวิจัยการออกแบบ
	- บรรยายโดยใช้ Power Point 

- สื่อการสอนใน Google Classroom - นำเสนองานวิจัยเป็นรายบุคคล 
(ครั้งที่ 1)
- มอบหมายการค้นหาและระบุประเด็นปัญหาและคำถามวิจัยที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัยเป็นรายบุคคล
(Empathize)
	3
	ผศ.ดร.จิรัชฌา

	6
	การทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง  


	- บรรยายโดยใช้ Power Point
- สื่อการสอนใน Google Classroom
- นำเสนองานวิจัยเป็นรายบุคคล 
(ครั้งที่ 2)
- มอบหมายงานทบทวนวรรณกรรม
ที่เกี่ยวข้องกับที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัยเป็นรายบุคคล (Empathize)
	3
	ผศ.ดร.จิรัชฌา

	7
	กรอบแนวคิดการวิจัย และตัวแปร
การวิจัย     
	- บรรยายโดยใช้ Power Point
- สื่อการสอนใน Google Classroom

- นำเสนองานวิจัยเป็นรายบุคคล 
(ครั้งที่ 3)

- กำหนดตัวแปร และนิยามตัวแปรวิจัย
ที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัยเป็นรายบุคคล
- มอบหมายงานแนวทางการแก้ไขปัญหาของงานวิจัยเป็นรายบุคคล (Define)
	3
	ผศ.ดร.จิรัชฌา

	8
	พักการจัดการเรียนการสอน (Term break)

	9
	สมมติฐานการวิจัย        
	- บรรยายโดยใช้ Power Point
- สื่อการสอนใน Google Classroom

- นำเสนองานวิจัยเป็นรายบุคคล 
(ครั้งที่ 4)
	3
	ผศ.ดร.จิรัชฌา


	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	10
	ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
และแบบจำลองบุคคลกลุ่มเป้าหมาย (Persona)        
	- บรรยายโดยใช้ Power Point

- สื่อการสอนใน Google Classroom

- มอบหมายงานจัดทำบทนำการวิจัย เป็นรายบุคคล (บทที่ 1)
- มอบหมายงานนำเสนอโจทย์เชิงสร้างสรรค์ของงานวิจัยเป็นรายบุคคล  (Ideate)
	3
	ผศ.ดร.จิรัชฌา

	11
	เครื่องมือวิจัยที่ใช้สำหรับการเก็บรวบรวมข้อมูล  
	- บรรยายโดยใช้ Power Point 

- สื่อการสอนใน Google Classroom

- มอบหมายงานจัดทำวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัยที่สนใจเป็นรายบุคคล (บทที่ 2)
	3
	ผศ.ดร.จิรัชฌา

	12
	การตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวิจัย  
	- บรรยายโดยใช้ Power Point 

- สื่อการสอนใน Google Classroom

- มอบหมายงานนำเสนอต้นแบบสื่อที่ต้องการสร้างสรรค์ (Prototype)

- มอบหมายงานจัดทำวิธีดำเนินการวิจัยเป็นรายบุคคล (บทที่ 3)
	3
	ผศ.ดร.จิรัชฌา

	13
	- สถิติและการวิเคราะห์ข้อมูล
การวิจัย
- การจัดทำรายงานการวิจัย
	- บรรยายโดยใช้ Power Point
- สื่อการสอนใน Google Classroom
- มอบหมายงานการนำเสนอโครงร่างงานวิจัยเป็นรายบุคคล (บทที่ 1-3)
	3
	ผศ.ดร.จิรัชฌา

	14
	จรรยาบรรณของการวิจัย

	- บรรยายโดยใช้ Power Point
- สื่อการสอนใน Google Classroom

- ยกตัวอย่างกรณีศึกษาที่เกี่ยวข้อง
กับจรรยาบรรณการวิจัย
- อภิปรายประเด็นจรรยาบรรณ
การวิจัย
	3
	ผศ.ดร.จิรัชฌา


	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	15
	นำเสนอโครงร่างงานวิจัย
	นำเสนอโครงร่างงานวิจัยที่ได้รับมอบหมายเป็นรายบุคคล (บทที่ 1-3)  
	3
	ผศ.ดร.จิรัชฌา

	16
	นำเสนอโครงร่างงานวิจัย (ต่อ)

	นำเสนอโครงร่างงานวิจัยที่ได้รับมอบหมายเป็นรายบุคคล (บทที่ 1-3) 
	3
	ผศ.ดร.จิรัชฌา


2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.2

1.5, 3.4

3.4, 5.1
2.1
3.4, 5.1
	- การเข้าชั้นเรียน การตรงต่อเวลา  
- การมีส่วนร่วมอภิปรายกลุ่ม นำเสนอ
  ความคิดเห็น และการทำแบบฝึกหัด
  การค้นคว้า
- การคิดเชิงออกแบบกับการวิจัย
- การทดสอบย่อย
- การศึกษางานวิทยานิพนธ์ต้นฉบับ
	ตลอดภาคการศึกษา
2, 4 - 12

3 - 11, 16
17
3-8
	10%

15%

15%

10%
10%

	2.4

5.1, 3.4, 4.3
	- โครงร่างงานวิจัย 3 บท
- การนำเสนอโครงร่างงานวิจัย 3 บท
  ด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ
	4 - 12

15 - 16
	30%
10%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1. ตำราและเอกสารหลัก
          สุวิมล ว่องวาณิช. (2566). การวิจัยการออกแบบทางการศึกษา. พิมพ์ครั้งที่ 3. กรุงเทพฯ: สำนักพิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 

บุญชม ศรีสะอาด. การวิจัยเบื้องต้น. กรุงเทพฯ : สุวีริยาสาส์น, 2553.

ปาริชาต สถาปิตานนท์. ระเบียบวิธีวิจัยการสื่อสาร. พิมพ์ครั้งที่ 6. กรุงเทพฯ : จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2553.

           Power Point ประกอบการบรรยายในระบบ Google Classroom ของรายวิชา
2. เอกสารและข้อมูลสำคัญ

ผ่องพรรณ ตรัยมงคลกูล และสุภาพ ฉัตราภรณ์. การออกแบบการวิจัย. พิมพ์ครั้งที่ 4. กรุงเทพฯ : มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์, 2545.

บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์. เทคนิคการสร้างเครื่องมือรวบรวมข้อมูลสำหรับการวิจัย.                      กรุงเทพฯ : B & B Publishing, 2537.

ศิริชัย กาญจนวาสี และคณะ. การเลือกใช้สถิติที่เหมาะสมสำหรับการวิจัย. กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2555.
          สุชาติ ประสิทธิ์รัฐสินธุ์. ระเบียบวิธีการวิจัยทางสังคมศาสตร์.  พิมพ์ครั้งที่ 11. กรุงเทพฯ : เฟื่องฟ้า
พริ้นติ้ง จำกัด, 2544.

3. เอกสารและข้อมูลแนะนำ
       -

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

-  แบบประเมินผู้สอน
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

-  การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน

-  การนำเสนอความคิดเห็นและอภิปรายร่วมกัน 


-  การนำเสนอรายงานหน้าชั้นเรียน

-  แบบฝึกหัด การทดสอบความรู้
      - การพัฒนาโครงร่างการวิจัย

3.
การปรับปรุงการสอน 
     - ผลการประเมินการสอนของนักศึกษา
- ข้อแนะนำจากกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา




สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
                     โดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

- ปรับปรุงรายวิชาทุก 3  ปี ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์
- นำผลการประเมินจากผู้เรียนมาวางแผนเพื่อพัฒนาและวางแผนการสอน
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