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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ  นิเทศศาสตร์
   ภาควิชา  มัลติมีเดีย
หลักสูตร นิเทศศาสตรบัณฑิต สาขาวิชามัลติมีเดีย
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	MMD 111
	
	ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับมัลติมีเดีย
	3
	(3-3-6)

	
	
	(Introduction to Multimedia)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	ดร.มัติกร  บุญคง
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	ดร.มัติกร  บุญคง 
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	3 มกราคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจเบื้องต้นเกี่ยวกับมัลติมีเดียและการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย  ตลอดจนการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีสื่อที่ส่งผลกระทบต่องานด้านการสื่อสารมวลชนและเทคโนโลยีการสื่อสารประเภทอื่นๆ รวมทั้งกฎหมายและจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์งานมัลติมีเดีย 
2.
คำอธิบายรายวิชา 
แนวคิด หลักการเกี่ยวกับมัลติมีเดีย   องค์ประกอบของสื่อและเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย  แนวคิดการเปลี่ยนแปลงสภาพของเทคโนโลยีสื่อ วิวัฒนาการและการหลอมรวมกันของเทคโนโลยีสื่อที่ส่งผลกระทบต่อการพัฒนา และการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในงานด้านการสื่อสารมวลชนและเทคโนโลยีการสื่อสารประเภทอื่นๆ รวมทั้งกฎหมายและจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์งานมัลติมีเดีย 

3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail :…mattikorn@gmail.com…….








Facebook :……………………………








Line :…………………………………








อื่น ระบุ..............................................
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :  

1)  ผู้เรียนมีวินัย  ความตรงต่อเวลา และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม

2)  ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในทฤษฎี หลักการและความรู้พื้นฐานงานมัลติมีเดีย

3)  ผู้เรียนสามารถนำทักษะความรู้มาประยุกต์ใช้สำหรับการสร้างสรรค์งานมัลติมีเดีย และงานที่ได้รับมอบหมาย

หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 

	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	มีระเบียบ วินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
	1.  กำหนดกฎ กติกา  ร่วมกันภายในชั้นเรียนเกี่ยวกับกระบวนการจัดการเรียนการสอน เช่น การเข้าชั้นเรีน การนำเสนองาน  และการส่งงาน  เป็นต้น
2. มอบหมายงานการค้นคว้าและนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียนตามเวลาที่กำหนดไว้ โดยให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการให้ความคิดเห็นและอภิปรายร่วมกัน


	1. ประเมินจากแบบบันทึกการเข้าชั้นเรียน การนำเสนองาน  และการส่งงานที่ได้รับมอบหมายภายในเวลาที่กำหนด
2. ประเมินจากพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการให้ความคิดเห็นและการอภิปรายร่วมกัน

3.ประเมินจากรายงานที่ได้รับมอบหมาย ความรับผิดชอบต่องาน และผลงานเมื่อสิ้นภาค


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	มีความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี หลักการ วิธีการในสาขาวิชาชีพ

	1. บรรยายเนื้อหารายวิชา
2. มอบหมายงานการค้นคว้าสื่อประเภทต่าง ๆ ในองค์ประกอบของงานมัลติมีเดีย


	1 ประเมินจากการทดสอบย่อย   สอบปลายภาค 
2. ประเมินจากพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการให้ความคิดเห็นและการอภิปรายร่วมกัน

3. ประเมินจากผลงานการค้นคว้าและการนำเสนอผลงานในชั้นเรียน


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.1
	สามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณ และอย่างเป็นระบบ
	1. มอบหมายงานการค้นคว้า การวิเคราะห์ คัดเลือก และประเมินงานมัลติมีเดียได้อย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ และมีความน่าเชื่อถือ
2.  การอภิปรายกลุ่ม แสดงความคิดเห็น และวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างการสร้างสรรค์ผลงานหรือการประยุกต์ใช้สื่อมัลติมีเดียกับงานการสื่อสารประเภทต่าง ๆ  


	1. ประเมินจากการนำเสนอรายงานการค้นคว้าอย่างเป็นระบบ
2. ประเมินจากการมีส่วนร่วมในการให้ความคิดเห็นและการอภิปรายร่วมกัน
3. ประเมินจากคุณภาพ ความถูกต้อง และความน่าเชื่อถือของผลงานที่นำเสนอ




4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	-
	-
	-
	-


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	-
	-
	-
	-


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล

นวัตกรรมการเรียนการสอนในรายวิชาคือ การเรียนการสอนที่เน้นรูปแบบการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของผู้เรียนในการร่วมกันอภิปรายหรือแสดงความคิดเห็นในด้านต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับข้องกับงานมัลติมีเดีย และเน้นการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษาจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ตามหัวข้อรายงานที่ได้รับมอบหมาย
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	-  แนะนำเนื้อหารายวิชา
- ทดสอบก่อนเรียน
-  ความหมาย  องค์ประกอบ  ประโยชน์ของมัลติมีเดีย และการประยุกต์ใช้งาน
	-  บรรยาย 

-  ยกตัวอย่างสื่อมัลติมีเดีย
- การจัดกิจกรรมกลุ่ม ร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับมัลติมีเดีย
-  นำเสนอผลการอภิปราย
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	2
	ระบบมัลติมีเดีย :  วิวัฒนาการและองค์ประกอบ
	-  บรรยาย 
-  สื่อ e-learning

-  ทำแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	3
	ความรู้เกี่ยวกับตัวอักษรกับงานมัลติมีเดีย
	-  บรรยาย 
-  ร่วมกันวิเคราะห์รูปแบบเกี่ยวกับตัวอักษรกับการสร้างสรรค์มัลติมีเดีย
- ทำแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	4
	ความรู้เกี่ยวกับภาพนิ่งกับงานมัลติมีเดีย
	-  บรรยาย 
- ร่วมกันวิเคราะห์การใช้ภาพกับการสร้างสรรค์มัลติมีเดีย
-  ทำแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	5
	ความรู้เกี่ยวกับภาพเคลื่อนไหวกับงานมัลติมีเดีย
	-  บรรยาย 
- ร่วมกันวิเคราะห์การใช้ภาพเคลื่อนไหว กับการสร้างสรรค์มัลติมีเดีย
-  ทำแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	6
	ความรู้เกี่ยวกับเสียงในงานมัลติมีเดีย
	-  บรรยาย 
- ร่วมกันวิเคราะห์การใช้เสียงกับการสร้างสรรค์มัลติมีเดีย
- ทดสอบย่อย


	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	7
	ความรู้เกี่ยวกับวิดีโอในงานมัลติมีเดีย

	-  บรรยาย 

-  ร่วมกันวิเคราะห์เกี่ยวกับการสร้างสรรค์งานวิดีโอมัลติมีเดีย
-  มอบหมายให้นักศึกษาศึกษา ค้นหาเกี่ยวกับงานมัลติมีเดีย เพื่อนำเสนอหน้าชั้นเรียนเป็นกลุ่ม
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	8
	สัปดาห์พักการจัดการเรียนการสอน (Term Break) / สอบกลางภาค

	9
	ไฮเปอร์เท็ก และไฮเปอร์มีเดีย
	-  บรรยาย 

- ร่วมกันวิเคราะห์เกี่ยวกับการออกแบบระบบการเชื่อมโยงในงานมัลติมีเดีย
-  ทำแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน

-  นำเสนอผลการค้นคว้างานมัลติมีเดียหน้าชั้นเรียนเป็นกลุ่ม (ครั้งที่ 1)
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	10
	การบีบอัดข้อมูล

	-  บรรยาย 

-  ทำแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน

-  นำเสนอผลการค้นคว้างานมัลติมีเดียหน้าชั้นเรียนเป็นกลุ่ม (ครั้งที่ 2)
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	11
	การสตรีมมิ่งมีเดีย

	-  บรรยาย 

- ทำแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน

-  นำเสนอผลการค้นคว้างานมัลติมีเดียหน้าครั้งเรียนเป็นกลุ่ม(ครั้งที่ 3)
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	12
	การสร้างสรรค์และออกแบสื่อมัลติมีเดีย
	-  บรรยาย
-  ทดสอบย่อย
-  มอบหมายให้นักศึกษาศึกษาผลงาน และวิเคราะห์การสร้างสรรค์และออกแบบสื่อมัลติมีเดีย
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	13
	การออกแบบเพื่องานมัลติมีเดีย

	-  นำเสนอผลการวิเคราะห์ผลงงานการสร้างสรรค์และออกแบบสื่อมัลติมีเดีย
-  ร่วมกันแลกเปลี่ยนเรียนรู้เกี่ยวกับการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	14
	บทบาทและวิวัฒนาการของเทคโนโลยีมัลติมีเดียต่องานด้านการสื่อสาร
	-  บรรยาย 
-  มอบหมายให้นักศึกษา ค้นคว้า และนำเสนอเกี่ยวกับพัฒนาการและการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีสื่อที่มีต่องานด้านสื่อสารมวลชน 
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	15
	บทบาทและวิวัฒนาการของเทคโนโลยีมัลติมีเดียต่องานด้านการสื่อสาร
	- นำเสนอผลการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีสื่อที่มีต่องานด้านสื่อสารมวลชน 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็นร่วมกัน
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	16
	- กฎหมายและจริยธรรมในการทำงานด้านมัลติมีเดีย
- สรุป และทบทวนความรู้ทั้งหมด
	-  บรรยาย 

- นักศึกษาร่วมกันอภิปรายในประเด็นด้านกฎหมายและจริยธรรมเกี่ยวกับผลงานมัลติมีเดีย
	3
	ดร.มัติกร  บุญคง

	17
	สอบปลายภาค

	รวม
	45
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	2.1


	- สอบกลางภาค
- การสอบปลายภาค
	8

 16
	20 %
30 %

	1.2
	- การเข้าชั้นเรียน  การตรงต่อเวลา  การมีส่วนร่วม  อภิปรายแสดงความคิดเห็นในชั้นเรียน 
- การทำแบบฝึกหัด ทดสอบย่อย และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ด้านมัลติมีเดีย
	ตลอดภาคการศึกษา
	10 %
20 %

	3.1
	- รายงานการ ค้นคว้า การวิเคราะห์ผลงานด้านมัลติมีเดีย และการเปลี่ยนแปลงด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย
	9 – 11

12 - 15
	20%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก



มัติกร  บุญคง  เอกสารประกอบการสอนรายวิชา MMD111  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับมัลติมีเดีย.  สาขาวิชามัลติมีเดีย  วิทยาลัยนิเทศศาตร์ มหาวิทยาลัยรังสิต.
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

-  แบบประเมินผู้สอน
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

-  การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน

-  การนำเสนอความคิดเห็น 


-  การนำเสนอรายงานหน้าชั้นเรียน

-  การทดสอบย่อย  และการสอบปลายภาค
3.
การปรับปรุงการสอน 
ตามข้อแนะนำจากกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา 




การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา




การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม



อื่นๆ ระบุ การพิจารณาผลการสอบโดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา



ปรับปรุงเนื้อหาและการประเมินผลรายวิชา  ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์
PAGE  

