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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ วิทยาลัยนิเทศศาสตร์        ภาควิชา  การสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล
หลักสูตร นิเทศศาสตรบัณฑิต                
    สาขาวิชา การสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	COM231
	
	การสร้างสรรค์เนื้อหาเพื่อสื่อดิจิทัล
	3
	(2-2-5)

	
	
	(Creation of Contents for Digital Media)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01,02,03,05,06,07,08,09,12,13,14,16,20,21
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ.เขมนิจ มาลาเว 
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	ผศ.ดร.บุปผา บุญสมสุข
อ.นรากร อมรฉัตร
อาจารย์สุรัตน์ ทองหรี่
อ.สาลิน จีนจรรยา 
ดร.ธัญพร เฮงวัฒนอาภา
ดร.ชุติมันต์ เหลืองทองคำ
ผศ.ดร.บดินทร์ เดชาบูรณานนท์
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ


	สถานที่สอน
	วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ 
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	23 ธันวาคม 2567
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1. วัตถุประสงค์ของรายวิชา
          1. ผู้เรียนมีความรู้และความเข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับความเป็นพลเมืองดิจิทัล พฤติกรรมดิจิทัล และสารสนเทศในมิติต่างๆ   
          2. ผู้เรียนสามารถสืบค้น รวบรวม วิเคราะห์ สังเคราะห์เนื้อหาเชิงสร้างสรรค์ที่เกี่ยวข้องกับงานทาง
นิเทศศาสตร์ได้     
          3. ผู้เรียนสามารถผลิตเนื้อหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับสื่อดิจิทัลที่หลากหลายและเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายได้
2. คำอธิบายรายวิชา 

พฤติกรรมการสื่อสารในยุคดิจิทัล การสืบค้นและรวบรวมสารสนเทศ วิเคราะห์และสังเคราะห์สารสนเทศ  การออกแบบและผลิตเนื้อหา เทคนิคการนำเสนอและเผยแพร่ผ่านช่องทางการสื่อสารดิจิทัลที่เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย  
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......4........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail: Khemanit.m@rsu.ac.th








Facebook: …………………………








Line: …………………………………








อื่น ระบุ....................................
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs):  

1. นักศึกษาเกิดความเข้าใจ เคารพและปฏิบัติตามกฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆ ภายใต้หลัก
ธรรมาภิบาลขององค์การและสังคม

2. นักศึกษาสามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือ
ที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา

3. นักศึกษาสามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ
ของกลุ่มเป้าหมายได้

4. นักศึกษามีปฏิสัมพันธ์อย่างสร้างสรรค์ในการติดต่อ สื่อสารข่าวสารให้เป็นที่เข้าใจได้ถูกต้องและ
มีประสิทธิภาพ

5. นักศึกษามีทักษะในการแปลงข้อมูลข่าวสารที่มีคุณภาพและเหมาะสมต่อการสื่อสาร รวมถึงการใช้เครื่องมือสื่อสารที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันในการทำงานอย่างมีประสิทธิภาพ
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1. คุณธรรม จริยธรรม
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.4
	เคารพและปฏิบัติตามกฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆ ภายใต้หลักธรรมาภิบาลขององค์การและสังคม
	• สอดแทรกประเด็นเกี่ยวกับการเคารพและปฏิบัติตามกฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆ ของชั้นเรียนภายใต้หลัก
ธรรมาภิบาลมหาวิทยาลัยและสังคม
	• สังเกตพฤติกรรม
การเคารพและปฏิบัติ
ตามกฎระเบียบร่วมกัน    



2. ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.3
	สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับ
การแก้ไขปัญหา
	• มอบหมายให้ผู้เรียนคัดเลือกและประเมินคุณค่าของข้อมูลสารสนเทศเพื่อนำมาวิเคราะห์ สังเคราะห์และผลิตเนื้อหาเชิงสร้างสรรค์ในมิติต่างๆ อาทิ ด้านการเมือง เศรษฐกิจ สังคม เทคโนโลยี และสิ่งแวดล้อมสำหรับสื่อดิจิทัล
	• ประเมินผลจากคุณภาพของเนื้อหาต้นฉบับที่นำ มาใช้ในการวิเคราะห์ สังเคราะห์
• ประเมินผลคุณภาพของเนื้อหาเชิงสร้างสรรค์ที่ผลิตขึ้นมาสำหรับสื่อดิจิทัล


3. ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.3
	สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและ
ความต้องการ
	• บรรยายเนื้อหาเกี่ยวกับการวิเคราะห์ สังเคราะห์ และการผลิตเนื้อหาเชิงสร้างสรรค์
• มอบหมายงานผลิตเนื้อหาเชิงสร้างสรรค์ที่ตอบสนองความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย  
	• ประเมินจากคุณภาพและความถูกต้องของผลงานการวิเคราะห์ สังเคราะห์ และการผลิตเนื้อหาเชิงสร้างสรรค์ที่ตอบสนองความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย 


4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.1
	มีปฏิสัมพันธ์อย่างสร้างสรรค์ในการติดต่อ สื่อสารข่าวสารให้เป็นที่เข้าใจได้ถูกต้องและมีประสิทธิภาพ
	• ถามตอบเพื่อสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และระหว่างผู้เรียนด้วยกันเอง
• มอบหมายการนำเสนอรายงาน
หน้าชั้นเรียน
	• สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกของการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน
• สังเกตจากพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม
• ประเมินผลจากการนำเสนอรายงานที่ได้รับมอบหมาย


5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.2
	มีทักษะในการแปลงข้อมูลข่าวสารที่มีคุณภาพและเหมาะสมต่อการสื่อสาร รวมถึงการใช้เครื่องมือสื่อสารที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันในการทำงานอย่างมีประสิทธิภาพ
	• มอบหมายงานออกแบบเนื้อหาสำหรับการสื่อสารผ่านช่องทางดิจิทัลที่หลากหลาย



	• ประเมินความคิดเชิงสร้างสรรค์ และทักษะ การนำเสนอเนื้อหาผ่านช่องทางดิจิทัลที่หลากหลาย




หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1. แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	- แนะนำเนื้อหารายวิชา วัตถุประสงค์ แนวการสอน และการวัดผล
- ความเป็นพลเมืองดิจิทัล
	- กำหนดกฎ กติกาของการเรียนร่วมกัน
- บรรยายโดยใช้ Power Point
- ให้นักศึกษาดูสื่อเกี่ยวกับพลเมืองดิจิทัล จากนั้นให้นักศึกษาสรุปประเด็นและเนื้อหาสารสนเทศที่ได้รับ
- มอบหมายการบ้าน ให้ผู้เรียนเขียนความเรียงเกี่ยวกับพฤติกรรมดิจิทัลของตนเอง
	3
	อาจารย์ผู้สอน
ประจำกลุ่มเรียน

	2
	พฤติกรรมดิจิทัล / พฤติกรรมการสื่อสารในยุคดิจิทัล
	- บรรยายโดยใช้ Power Point
- จับกลุ่ม วิเคราะห์พฤติกรรมดิจิทัลและนำเสนอพฤติกรรมดิจิทัลที่เกิดขึ้น
- แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน 
	3
	อาจารย์ผู้สอน
ประจำกลุ่มเรียน

	3
	ความรู้เกี่ยวกับสารสนเทศ
สารสนเทศทางด้านสังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และสิ่งแวดล้อมในยุคดิจิทัล
	- บรรยายโดยใช้ Power Point
- ผู้เรียนร่วมอภิปรายใน  หัวข้อ “บทบาทของสารสนเทศดิจิทัลในมิติต่างๆ”
	3
	อาจารย์ผู้สอน
ประจำกลุ่มเรียน

	4
	แหล่งข้อมูลและทรัพยากรสารสนเทศในยุคดิจิทัล
	- บรรยายโดยใช้ Power Point

- แลกเปลี่ยนเรียนรู้เกี่ยวกับ “แหล่งข้อมูลและทรัพยากรสารสนเทศในยุคดิจิทัล”
- อภิปรายร่วมกันเกี่ยวกับ “ปัญหา
การใช้ทรัพยากรสารสนเทศดิจิทัล”
	3
	อาจารย์ผู้สอน
ประจำกลุ่มเรียน

	5
	การคัดเลือกและประเมินสารสนเทศ
	- บรรยายโดยใช้ Power Point

- มอบหมายให้ผู้เรียนสืบค้นและรวบรวมข้อมูลสารสนเทศในหัวข้อที่ตนเองสนใจ  
- แบบฝึกหัด การประเมินสารสนเทศดิจิทัล
	3
	อาจารย์ผู้สอน
ประจำกลุ่มเรียน

	6
	การวิเคราะห์และสังเคราะห์สารสนเทศ
	- บรรยายโดยใช้ Power Point

- แบบฝึกหัด  การวิเคราะห์และสังเคราะห์สารสนเทศ
- มอบหมายรายงานสารสนเทศให้ผู้เรียนค้นคว้าและรวบรวมเนื้อหาสารสนเทศในหัวข้อที่ตนเองสนใจ และจัดทำรายงานการวิเคราะห์และสังเคราะห์เนื้อหาสารสนเทศตามหัวข้อดังกล่าวเพื่อใช้ในการออกแบบและผลิตสื่อสารสนเทศสำหรับสื่อดิจิทัล
	3
	อาจารย์ผู้สอน
ประจำกลุ่มเรียน

	7
	สื่อดิจิทัล
	- บรรยายโดยใช้ Power Point
- ยกตัวอย่างและวิเคราะห์คุณลักษณะของสื่อดิจิทัล     
- ผู้เรียนอภิปรายในหัวข้อ “บทบาทของสื่อดิจิทัลกับการสื่อสาร”
- ส่งรายงานการวิเคราะห์และสังเคราะห์สารสนเทศในหัวข้อที่ตนเองสนใจ
	3
	อาจารย์ผู้สอน
ประจำกลุ่มเรียน

	8
	พักระหว่างภาคการศึกษา

	9
	การเล่าเรื่องข้ามสื่อ
	- บรรยายโดยใช้ Power Point 

- มอบหมาย ให้ผู้เรียนจัดทำแผนการเล่าเรื่องข้ามสื่อ (รูปแบบ content journey) สำหรับการออกแบบและผลิตสื่อสารสนเทศในหัวข้อที่ตนเองสนใจ
	3
	อาจารย์ผู้สอน
ประจำกลุ่มเรียน

	10
	การออกแบบเนื้อหา (content) สำหรับสื่อดิจิทัล
	- บรรยายโดยใช้ Power Point

- แบบฝึกหัด การออกแบบและผลิตสื่อสารสนเทศสำหรับสื่อดิจิทัลในรูปแบบ Creative Brief และ Storytelling Canvas Model
	3
	อาจารย์ผู้สอน
ประจำกลุ่มเรียน

	11
	การผลิตเนื้อหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับสื่อดิจิทัล 
	- บรรยายโดยใช้ Power Point
- แบบฝึกหัดการสร้างสรรค์เนื้อหาสำหรับสื่อดิจิทัล เช่น การจัดทำ Script, สตอรี่บอร์ดนำเสนอกระบวนการผลิต )
- มอบหมายโครงการ Final Project การออกแบบและผลิตสื่อสารสนเทศสำหรับสื่อดิจิทัลในหัวข้อที่ตนเองสนใจบนพื้นฐานของสารสนเทศที่สังเคราะห์มา
	3
	อาจารย์ผู้สอน
ประจำกลุ่มเรียน

	12
	การประเมินคุณภาพสื่อ
	- บรรยายโดยใช้ Power Point
- แบบฝึกหัด การประเมินคุณภาพสื่อ
	3
	อาจารย์ผู้สอน
ประจำกลุ่มเรียน

	13
	การนำเสนอเนื้อหาผ่านสื่อดิจิทัล
	- บรรยายโดยใช้ Power Point
- นำเสนอแนวทางการออกแบบและ
ผลิตสื่อสารสนเทศสำหรับสื่อดิจิทัลตามหัวข้อที่นักศึกษาสนใจ 
	3
	อาจารย์ผู้สอน
ประจำกลุ่มเรียน

	14
	จรรยาบรรณวิชาชีพในการนำเสนอเนื้อหาสำหรับสื่อดิจิทัล
	- บรรยายโดยใช้ Power Point
- กรณีศึกษา “การนำเสนอเนื้อหาและคุณภาพของเนื้อหาที่เผยแพร่ผ่านสื่อดิจิทัล” 
- ทดสอบย่อย
	3
	อาจารย์ผู้สอน
ประจำกลุ่มเรียน

	15
	โครงการผลิตเนื้อหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับสื่อดิจิทัล (1)
	- นำเสนอความก้าวหน้าโครงการผลิตเนื้อหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับสื่อดิจิทัล
	3
	อาจารย์ผู้สอนประจำกลุ่มเรียน

	16
	โครงการผลิตเนื้อหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับสื่อดิจิทัล (2)
	- นำเสนอโครงการผลิตเนื้อหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับสื่อดิจิทัลฉบับสมบูรณ์
	3
	อาจารย์ผู้สอน
ประจำกลุ่มเรียน

	รวม
	45
	


2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.4

1.4,2.3,5.2,4.1

2.3,3.3
	- การเข้าชั้นเรียน การตรงต่อเวลา 
- กิจกรรมกลุ่มและการนำเสนอ 
- แบบฝึกหัด / การทดสอบย่อย
- การวิเคราะห์และสังเคราะห์สารสนเทศ
	ตลอดภาคการศึกษา
7-9, 14-16

5,10,11,12,14

7
	10%
10%
20%
20%

	5.2,4.1
	- โครงการผลิตเนื้อหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับสื่อดิจิทัล
	11 - 16
	30%

	2.3,3.3
	- รายงาน Final Project
	17
	10%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1. ตำราและเอกสารหลัก
คณาจารย์วิทยาลัยนิเทศศาสตร์. (2563). การสร้างสรรค์เนื้อหาเพื่อสื่อดิจิทัล. ปทุมธานี: วิทยาลัย
 

นิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยรังสิต.         
ชญาภรณ์ กุลนิติ. (2553). สารสนเทศและการศึกษาค้นคว้า. พิมพ์ครั้งที่ 3. กรุงเทพมหานคร: 
          โอเดียนสโตร์. 
ณงลักษณ์ จารุวัฒน์ และ ประภัสสร วรรณสถิต, ผู้แปล. (2551). เปิดโลกนิวมีเดียและการตลาด
  

ดิจิทัล. กรุงเทพฯ: เนชั่นบุ๊คส์.
แววตา เตชาทวีวรรณ. (2559). การรู้สารสนเทศสำหรับการเรียบเรียงโครงงาน (Information 
  

Literacy for Project Writing). พิมพ์ครั้งที่ 2. กรุงเทพฯ: ภาควิชาบรรณารักษศาสตร์และ
 

สารสนเทศศาสตร์   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.
Choo, C.W., Detlor, B and Turnbull, D. (2000). “Information Seeking on the Web: An
          Integrated Model of Browsing and Searching” First Monday. Vol. 5, No. 2 (February).
          Retrieved January 15, 2016, from http://firstmonday.org/article/view/729/638



2. เอกสารและข้อมูลสำคัญ
          -
3. เอกสารและข้อมูลแนะนำ
          -
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

     -  แบบประเมินผู้สอน
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

     -  การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนออนไลน์
          -  การนำเสนอความคิดเห็นและอภิปรายร่วมกันในระบบออนไลน์ 

     -  การนำเสนอรายงานในห้องเรียนออนไลน์

     -  แบบฝึกหัด และการทดสอบย่อย 
3.
การปรับปรุงการสอน 

     ข้อแนะนำจากกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา




สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................




การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
                     โดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ




การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

     - ปรับปรุงรายวิชาทุก 3  ปี ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์
          - นำผลการประเมินจากผู้เรียนมาวางแผนเพื่อพัฒนาและวางแผนการสอน
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