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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ
     วิทยาลัยนิเทศศาสตร์            
สาขาวิชา     การสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล
หลักสูตร                  นิเทศศาสตรบัณฑิต         
สาขาวิชา      การสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
รหัสและชื่อรายวิชา 

DCC 231 
ผู้นำทางความคิดบนโลกออนไลน์      
3(3-0-6)    


(Online Key Opinion Leader)       
	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01, 02, 03
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ.วชิรวิชญ์ อัคราวิสิฐพล
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อ.วชิรวิชญ์ อัคราวิสิฐพล
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	สถานที่สอน
	อาคาร Digital Multimedia Complex
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	28 ธันวาคม 2567
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1. เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจในความหมาย ความสำคัญ ประเภท และจริยธรรมที่เกี่ยวข้องของผู้นำทางความคิดบนโลกออนไลน์ 
2. เพื่อให้นักศึกษามีความเข้าใจบทบาทผู้นำทางความคิดบนโลกออนไลน์ ปัจจัยที่มรีอิทธิพล และอุตสาหกรรมที่เกี่ยวข้อง
3. เพื่อให้นักศึกษาสามารถวิเคราะห์และวางแผนกลยุทธ์การสื่อสารผ่านผู้นำทางความคิดในโลกออนไลน์
2.
คำอธิบายรายวิชา 


ความสำคัญ บทบาท ประเภท และจริยธรรมของผู้นำทางความคิดบนโลกออนไลน์ วิเคราะห์ คุณลักษณะ และกลยุทธ์การสื่อสารของผู้นำทางความคิดในโลกออนไลน์รวมถึงปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้นำทางความคิดกับพฤติกรรมผู้รับสาร การวิเคราะห์สถานการณ์ ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อพฤติกรรมผู้ติดตาม และอุตสาหกรรมที่เกี่ยวข้อง
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail: wachiravich.a@rsu.ac.th









Line



หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม จริยธรรม 

	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.1
	ตระหนักในคุณค่าคุณธรรม จริยธรรม เสียสละและซื่อสัตย์สุจริต
	· สอดแทรกเนื้อหาเกี่ยวกับคุณธรรม จริยธรรม ความเสียเสียสละ และซื่อสัตย์สุจริตในแง่มุมต่าง ๆ ในระหว่างการเรียนการสอน
	· สังเกตพฤติกรรมในระหว่างการเรียนการสอน สามารถวิเคราะห์แยกแยะ รวมทั้งตระหนักในคุณค่าคุณธรรม จริยธรรม เสียสละและซื่อสัตย์สุจริต

	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.5
	เคารพและปฏิบัติตามจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล
	· จัดการเรียนการสอนให้นักศึกษามีโอกาสในการแลกเปลี่ยนนำเสนอข้อคิดเห็นต่าง ๆ รวมทั้งฝึกรู้จักเคารพและปฏิบัติตามจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล
	· ประเมินโดยให้คะแนนจากผลงานที่ทำรวมถึงกิจกรรมต่าง ๆ ในชั้นเรียน


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	มีความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี หลักการ วิธีการในสาขาวิชาชีพการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล
	· สอนแบบบรรยายโดยใช้การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง และพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง ของนักศึกษา จากแบบฝึกหัดต่าง ๆ
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าและฝึกปฏิบัติเพิ่มเติม
	· ประเมินโดยให้คะแนนจากผลงานที่ทำรวมถึงกิจกรรมต่าง ๆ ในชั้นเรียน


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.1
	มีความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี หลักการ วิธีการในสาขาวิชาชีพการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล
	· บรรยาย ถามตอบ มอบหมายงานเพื่อให้นักศึกษามีความรู้และความเข้าใจทฤษฎี หลักการ วิธีการในสาขาวิชาชีพการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล
	· การตอบข้อซักถาม
จากอาจารย์ผู้สอนและอธิบายทฤษฎี หลักการ วิธีการ และรายละเอียดต่าง ๆ ได้ถูกต้อง


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.4
	มีความรับผิดชอบต่อการกระทำของตนเองและของกลุ่ม บทบาทหน้าที่วิชาชีพและสังคม
	· บรรยาย ถามตอบ สนับสนุนให้มีการสื่อสารโต้ตอบกัน  และมอบหมายงานให้ทำรายงาน กรณีศึกษาโจทย์คิดวิเคราะห์สถานการณ์ต่าง ๆ เพื่อส่งเสริมความรับผิดชอบต่อการกระทำของตนเองและของกลุ่ม บทบาทหน้าที่ วิชาชีพและสังคม
	·  สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกในการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนของนักศึกษา
· ประเมินจากการนำเสนอรายงานที่ได้รับมอบหมายและการทำงานกลุ่ม


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.4

	มีความสามารถเลือกและใช้รูปแบบการนำเสนอสารสนเทศตลอดจนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารได้อย่างเหมาะสม
	· บรรยาย แนะนำการแก้ปัญหาโดยการใช้สารสนเทศในการนำมาประยุกต์
· มอบหมายงานค้นคว้าด้วยตนเองที่ต้องสืบค้น จัดการ และนำเสนอข้อมูลจากเว็บไซต์และสื่อสารการสอนแบบ e-Learning และทำรายงานโดยอ้างอิงจากแหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือ
· การนำเสนอหน้าชั้นเรียนโดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม
	· สังเกตพฤติกรรมจากรายงานที่ค้นคว้าและนำเสนอด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ
· ประเมินและให้คะแนนงาน การนำเสนอ และการมีส่วนร่วมในการนำเสนอ


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล

นวัตกรรมการเรียนการสอน คือ  ออกแบบการสอน 360 องศา การเรียนรู้ด้วยแบบฝึกปฏิบัติและสร้างกิจกรรมการค้นคว้าออนไลน์ สืบค้นเกี่ยวกับวิชาชีพสื่อสารการตลาดโดยใช้ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีมาประยุกต์กับรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนฝึกความคิดสร้างสรรค์ เพื่อมากระตุ้นความคิดในการรู้จักคิด วิเคราะห์ และวิจารณ์ผ่านกรณีศึกษา (Case Study) หรือจาดการถ่ายทอดของผู้ที่มีประสบการณ์จริงในองค์ความรู้นั้น ๆ ใช้คําถามหรือกิจกรรมการเรียนการสอน ที่กระตุ้นให้นักศึกษาคิด วิเคราะห์ และวิจารณ์อย่างทั่วถึง เปิดกว้างต่อการแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระของนักศึกษา และมีการมอบหมายงานที่ไม่มีคำตอบในเอกสารประกอบการสอน ให้นักศึกษาช่วยกันคิด วิเคราะห์ เพื่อให้ได้ข้อสรุป ทำให้ผู้เรียนเกิดความสนใจการเรียนการสอนและเกิดการเรียนรู้แลกเปลี่ยนกันตลอดเวลา
1. แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	จำนวนชั่วโมง
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	ผู้สอน

	1
	แนะนำเนื้อหาวิชา วัตถุประสงค์
แนวการสอนและการวัดผล
	3
	-PowerPoint บรรยายเนื้อหา หัวข้อการสอน วัตถุประสงค์ วิธีการสอน การวัดผล 
- ร่วมตั้งกติกาการเรียนการสอนโดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ
	อาจารย์วชิรวิชญ์ อัคราวิสิฐพล


	2
	ความหมายและความสำคัญของผู้นำทางความคิดบนโลกออนไลน์
	3
	-PowerPoint บรรยาย
-กรณีศึกษา
	อาจารย์วชิรวิชญ์ อัคราวิสิฐพล



	3
	แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับผู้นำทางความคิดบนโลกออนไลน์
	3
	-PowerPoint บรรยาย 
-ให้นักศึกษาทำแบบฝึกหัด
	อาจารย์วชิรวิชญ์ อัคราวิสิฐพล



	4
	คุณลักษณะผู้นำทางความคิดบนโลกออนไลน์ ทางความคิดเพื่อการโฆษณา
	3
	-PowerPoint บรรยาย
-กรณีศึกษา
	อาจารย์วชิรวิชญ์ อัคราวิสิฐพล



	5
	ประเภทและรูปแบบของผู้นำทางความคิดบนโลกออนไลน์
	3
	-PowerPoint บรรยาย
การบ้าน (กลุ่ม)

-ประเภทและรูปแบบผู้มีอิทธิพลทางความคิดเพื่อการโฆษณา
	

	6
	แนวทางการวางแผนกลยุทธ์การสื่อสารผ่านผู้นำทางความคิดบนโลกออนไลน์
	3
	นำเสนอในชั้นเรียน
งานกลุ่ม: วิเคราะห์รูปแบบและการใช้งานเนื้อหาสารในงานโฆษณา
-PowerPoint บรรยาย
	อาจารย์วชิรวิชญ์ อัคราวิสิฐพล



	7
	กระบวนการและรูปแบบการใช้ผู้นำทางความคิดบนโลกออนไลน์ ผ่านเนื้อหาสารรูปแบบต่าง ๆ
	3
	-PowerPoint บรรยาย
การบ้าน
แบบฝึกหัด
	อาจารย์วชิรวิชญ์ อัคราวิสิฐพล



	8
	พักระหว่างเทอม

	9
	กระบวนการสร้างผู้นำทางความคิดบนโลกออนไลน์
	3
	-PowerPoint บรรยาย
-ให้นักศึกษาทำแบบฝึกหัด
	อาจารย์วชิรวิชญ์ อัคราวิสิฐพล



	10
	การใช้ประโยชน์จากผู้นำทางความคิดบนโลกออนไลน์
	3
	-PowerPoint บรรยาย
-ให้นักศึกษาทำแบบฝึกหัด
นำเสนอในชั้นเรียน
	อาจารย์วชิรวิชญ์ อัคราวิสิฐพล



	11
	กลยุทธ์การใช้ผู้นำทางความคิดบนโลกออนไลน์เพื่อการสื่อสาร
	3
	-PowerPoint บรรยาย
-ให้นักศึกษาทำแบบฝึกหัด
	อาจารย์วชิรวิชญ์ อัคราวิสิฐพล



	12
	การวางแผนกลยุทธ์และกระบวนการสื่อสารผ่านผู้นำทางความคิดบนโลกออนไลน์ 1
	3
	-PowerPoint บรรยาย
-ให้โจทย์โครงงานปลายภาค
	อาจารย์วชิรวิชญ์ อัคราวิสิฐพล



	13
	การวางแผนกลยุทธ์และกระบวนการสื่อสารผ่านผู้นำทางความคิดบนโลกออนไลน์ 2
	3
	-PowerPoint บรรยาย
-ส่งความคืบหน้าโครงงานปลายภาค
	อาจารย์วชิรวิชญ์ อัคราวิสิฐพล



	14
	การเก็บข้อมูลและดัชนีชี้วัดความสำเร็จในการใช้ผู้นำทางความคิดบนโลกออนไลน์เพื่อการสื่อสาร

	3
	-PowerPoint บรรยาย
-นำเสนอโครงงานปลายภาค
	อาจารย์วชิรวิชญ์ อัคราวิสิฐพล



	15
	จริยธรรมที่เกี่ยวข้องของผู้นำทางความคิดบนโลกออนไลน์ 

	3
	-PowerPoint บรรยาย
-ให้นักศึกษาอภิปรายจากกรณีศึกษา

	อาจารย์วชิรวิชญ์ อัคราวิสิฐพล

	16
	สรุปและทบทวนบทเรียน
	3
	-PowerPoint บรรยาย

	อาจารย์วชิรวิชญ์ อัคราวิสิฐพล

	รวม
	45


2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	1.1, 1.5,  2.1, 3.1,
	การเข้าชั้นเรียน การตรงต่อเวลา การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน  
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%

	3.1, 4.4, 5.4
	การทำแบบฝึกหัด การวิเคราะห์กรณีศึกษา การค้นคว้า สร้างสรรค์ผลงานและนำเสนอ
	สัปดาห์ที่ 2,5,9,11,12,15
	 60%



	1.5, 2.1
	โครงงานปลายภาค
	สัปดาห์ที่ 16
	30%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
เอกสารหลัก

เอกสารประกอบการสอนรายวิชา DCC 231 ผู้นำทางความคิดบนโลกออนไลน์. สาขาวิชาการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัล วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยรังสิต, 2567.
2.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ
Gerardus Blokdyk. (2021). KOL Management A Complete Guide - 2020 Edition. Brendale: The Art of Service.

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

- แบบประเมินผู้สอน 

- การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน การสะท้อนความคิดจากพฤติกรรมผู้เรียน เช่น การซักถาม และแสดงความคิดเห็นในชั้นเรียนของนักศึกษาและเพื่อนร่วมชั้น
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน


- การให้คะแนนพฤติกรรมการเรียนตลอดภาคเรียน เช่น การเข้าเรียน ทำแบบฝึกหัด ส่งผลงาน

- ผลการวิเคราะห์กรณีศึกษาของนักศึกษาและผลการสอบ
3.
การปรับปรุงการสอน 

- การประเมินผลของนักศึกษาหลังการจัดการเรียนการสอน

- การจัดทำคลังข้อมูลเอกสารการสอน ให้นักศึกษาได้อ่านทบทวนซ้ำ 

- การให้เวลานักศึกษาเข้ามาซักถามข้อสงสัยและตอบคำถามจากอาจารย์

- ข้อแนะนำจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา


      
[image: image1.png]



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษาในระหว่างการปฏิบัติงานและผลงานของนักศึกษา
 

การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาโดยคณะกรรมการกำกับมาตรฐาน



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ.........................................................



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.....................



แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................




อื่น ๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา
- ปรับปรุงเนื้อหารายวิชาทุกปี หรือตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์
- นำผลการประเมินจากผู้เรียนมาวางแผนเพื่อพัฒนาวางแผนการสอน
PAGE  

