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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัยนวัตกรรมดิจิทัลเทคโนโลยี สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร์
หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	CSC 480
	
	วิศวกรรมซอฟต์แวร์
	3
	(3-0-6)

	
	
	( Software  Engineering )
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	CSC 250  การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	ผศ.ดร. วรรณวิภา  ติตถะสิริ 
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	ผศ.ดร. วรรณวิภา  ติตถะสิริ 
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	4 มกราคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา

1) เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ แนวคิดพื้นฐาน หลักการเกี่ยวกับวิศวกรรมซอฟต์แวร์

2) เพื่อให้นักศึกษามีโอกาสค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองมากขึ้นและสามารถนำเสนอให้ผู้อื่นได้
ทราบและเข้าใจ

3) เพื่อให้นักศึกษาสามารถประยุกต์ทฤษฎีความรู้ที่เรียนกับปัญหาในชีวิตจริง

4) เพื่อปรับปรุงวิธีการเรียนการสอนด้วยการทำ workshop บนโครงงานจริง
2.
วัตถุประสงค์เพื่อพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา

ให้นักศึกษามีโอกาสพัฒนาโครงงานจริงเป็นทีมด้วยหลักการวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ตลอดภาคการศึกษา เพื่อให้นักศึกษาได้มีโอกาสเรียนรู้ เกิดประสบการณ์จริง สามารถนำไปใช้เมื่อสำเร็จการศึกษาได้
3.
คำอธิบายรายวิชา 

วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น กระบวนการของซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ความต้องการของซอฟต์แวร์ วิธีโมเดลระบบ การออกแบบส่วนต่อประสานกราฟิกกับผู้ใช้ การออกแบบสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ การทดสอบซอฟต์แวร์ การบริหารโครงงานซอฟต์แวร์ วิวัฒนาการซอฟต์แวร์ การทวนสอบและการตรวจสอบความสมเหตุสมผล การประมาณต้นทุนซอฟต์แวร์ การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ โมเดลการปรับปรุงกระบวนการผลิตซอฟต์แวร์แบบบูรณาการ และเครื่องมือสนับสนุนวิศวกรรมซอฟต์แวร์
4.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail :wanvipa.t@rsu.ac.th








Facebook :……………………………
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Microsoft Teams
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม (นำมาจากจุดดำใน มคอ.2  เมื่อเสร็จแล้วให้ลบข้อความนี้ออก)
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	มีระเบียบ วินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
	· สอนโดยการสอดแทรกในระหว่างทำโครงงานและในห้องเรียน
	· สังเกตพฤติกรรมระหว่างทำโครงงานและขานชื่อเข้าเรียนเพื่อรักษาวินัยการตรงต่อเวลาและความรับผิดชอบ

	1.3
	มีภาวะความเป็นผู้นำและผู้ตาม สามารถทำงานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและลำดับความสำคัญ
	· สอนโดยการสอดแทรกในระหว่างทำโครงงานและในห้องเรียน
	· สังเกตพฤติกรรมระหว่างทำโครงงาน


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	มีความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี หลักการ ที่สำคัญในเนื้อหาที่ศึกษา
	· บรรยายเนื้อหาหลักการและทฤษฎีในห้องเรียน และมอบหมายงานให้นักศึกษาเพื่อฝึกแก้ปัญหาทั้งรายบุคคลและรายกลุ่ม
	· ด้วยสอบกลางภาค สอบปลายภาค 
· ประเมินจากรายงานที่ได้รับมอบหมาย

	2.3
	สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามข้อกำหนด
	· สอนโดยการสอดแทรกในระหว่างทำโครงงานและในห้องเรียน
	· ประเมินจากรายงานโครงงานที่นักศึกษาได้รับมอบหมาย

	2.4
	สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์
	· มอบหมายงานให้นักศึกษาค้นคว้าสืบค้น
	· ประเมินจากรายงานที่นักศึกษาได้รับมอบหมายและ/หรือนำเสนอหน้าชั้นเรียน


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.1
	สามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณ และอย่างเป็นระบบ
	· สอนแบบบรรยายในห้องเรียน ถามตอบระหว่างเรียน
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย
· ประเมินผลจากการสอบกลางภาคและปลายภาค

	3.3
	สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ
	· ให้แหล่งข้อมูล มอบหมาย กรณีศึกษาเพื่อวิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์ และสรุปเพื่อนำเสนอ
	· ประเมินจากผลงานที่ได้รับมอบหมาย


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.1
	สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลายและสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศอย่างมีประสิทธิภาพ
	· สอนโดยการสอดแทรกในระหว่างทำโครงงานและในห้องเรียน
	· ประเมินจากรายงานโครงงานที่ได้รับมอบหมาย/การสังเกตพฤติกรรมในระหว่างดำเนินโครงงาน

	4.2
	สามารถให้ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาสถานการณ์ต่างๆในกลุ่มทั้งในบทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมทำงาน
	· สอนโดยการสอดแทรกในระหว่างทำโครงงานและในห้องเรียน
	· ประเมินจากรายงานโครงงานที่ได้รับมอบหมาย/การสังเกตพฤติกรรมในระหว่างดำเนินโครงงาน

	4.4
	มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม
	· มอบหมายงานโครงงานกลุ่มและสอดแทรกคำสอนให้มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ตนระหว่างดำเนินการโครงงานระหว่างภาคการศึกษา
	· สังเกตพฤติกรรมระหว่างที่มีการอภิปรายโครงงาน


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.1
	มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์
	· แนะนำแหล่งข้อมูลเพื่อศึกษาและฝึกฝนเกี่ยวกับเครื่องมือต่างๆในโครงงานซอฟต์แวร์
	· ประเมินจากงานที่ได้รับมอบหมาย

	5.3
	สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อการนำเสนออย่างเหมาะสม
	· มอบหมายให้นักศึกษาทำโครงงาน
	· ประเมินจากรายงานและการนำเสนอปากเปล่าหน้าชั้นเรียน


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	แนวคิดและหลักการวิศวกรรมซอฟต์แวร์
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสมและแบ่งกลุ่มโครงงาน
	3
	ผศ.ดร. วรรณวิภา ติตถะสิริ

	2
	โมเดลวงจรชีวิตซอฟต์แวร์
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสม การค้นหาปัญหาโครงงานซอฟต์แวร์ที่มีในปัจจุบัน
	3
	ผศ.ดร. วรรณวิภา ติตถะสิริ

	3
	การบริหารโครงงานซอฟต์แวร์
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสม การอภิปรายกลุ่มเพื่อวิเคราะห์โมเดลที่เหมาะกับโครงงานปัญหาของตนเอง มีการมอบหมายงานกลุ่มโครงงาน แนะนำแหล่งข้อมูลสำหรับเครื่องมือพัฒนาโครงงาน
	3
	ผศ.ดร. วรรณวิภา ติตถะสิริ

	4
	การวิเคราะห์คามต้องการและการกำหนดข้อระบุซอฟต์แวร์
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสม มอบหมายตัวอย่างโครงงานซอฟต์แวร์เพื่อให้ทำการศึกษา
	3
	ผศ.ดร. วรรณวิภา ติตถะสิริ

	5
	การออกแบบซอฟต์แวร์
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสม การติดตามความคืบหน้าโครงงานกลุ่ม
	3
	ผศ.ดร. วรรณวิภา ติตถะสิริ

	6
	การออกแบบซอฟต์แวร์แบบฟังก์ชัน
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสม วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์โครงงานที่ได้รับมอบหมาย
	3
	ผศ.ดร. วรรณวิภา ติตถะสิริ

	7
	การออกแบบซอฟต์แวร์แบบเชิงวัตถุ
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสม
	3
	ผศ.ดร. วรรณวิภา ติตถะสิริ

	8
	สอบกลางภาค
	
	
	

	9
	การออกแบบการปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสม การติดตามความคืบหน้าโครงงานกลุ่ม
	3
	ผศ.ดร. วรรณวิภา ติตถะสิริ

	10
	การเขียนและทดสอบโปรแกรม
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสม
	3
	ผศ.ดร. วรรณวิภา ติตถะสิริ

	11
	ความเชื่อถือได้ของซอฟต์แวร์และการบริหารคุณภาพซอฟต์แวร์
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสม การติดตามความคืบหน้าโครงงานกลุ่ม
	3
	ผศ.ดร. วรรณวิภา ติตถะสิริ

	12
	เทคโนโลยีและเครื่องมือเพื่อสนับสนุนการพัฒนาซอฟต์แวร์
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสม การมอบหมายให้มีการค้นคว้าความรู้เพิ่มเติมและนำเสนอในรูปรายงาน
	3
	ผศ.ดร. วรรณวิภา ติตถะสิริ

	13
	การบำรุงรักษาซอฟต์แวร์
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสม การติดตามความคืบหน้าโครงงานกลุ่ม
	3
	ผศ.ดร. วรรณวิภา ติตถะสิริ

	14
	การนำซอฟต์แวร์มาใช้ใหม่
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสม
	3
	ผศ.ดร. วรรณวิภา ติตถะสิริ

	15
	การศึกษาปัญหาในโครงงานซอฟต์แวร์
	บรรยาย อภิปราย การเขียนกระดาน ใช้สื่อประสม การอภิปรายจากการค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติม
	3
	ผศ.ดร. วรรณวิภา ติตถะสิริ

	16
	โครงงานพัฒนาซอฟต์แวร์
	การนำเสนอโครงงานกลุ่ม อภิปราย และซักถาม
	3
	ผศ.ดร. วรรณวิภา ติตถะสิริ

	17
	สอบปลายภาค
	
	
	

	รวม
	45
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	2.1, 2.3, 2.4,  3.1, 3.3
	สอบกลางภาค
สอบปลายภาค
	8

17
	30%

40%

	1.2, 4.1,  4.2
	การเข้าชั้นเรียน การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน 
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%



	1.3, 2.3, 2.4, 4.4, 5.1, 5.3
	โครงงานกลุ่ม
	16
	20%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

Rajib Mall. (2019). Fundamental of Software Engineering (4th ed.). New Delhi: Prentice-Hall.
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

David Gustafson. (2002). Schaum Outline of Software Engineering (2th ed.). Schaum’s Outlines.
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

Gilb, T.(2000). Principles of Software Engineering Management, U.S.A: Addison-Wesley.
Conte, S., Dunsmore, H., and Shen, V. (2001). Software Engineering: Metrics and Models, U.S.A: 


Addison-Wesley.

Jacobson, I. (2004). Object-Oriented Software Engineering, U.S.A: Addison-Wesley.

Macro, A., and Buxton, J.N. (2001). The Craft of Software Engineering. U.S.A: Addison-Wesley.

Sommerville, I. (2008). Software Engineering. U.S.A: Addison-Wesley.

Smith, C. (2005). Performance Engineering of Software Systems. U.S.A: SEI Series in Software 


Engineering.
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

แบบประเมินผู้สอน ผ่านทางเว็บไซต์
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

ผลการสอบ การสังเกตผลงานจากโครงงานของแต่ละกลุ่ม การประเมินการสอนตามแบบฟอร์มที่กำหนด
3.
การปรับปรุงการสอน 
การพบปะ พูดคุยกับนักศึกษาเป็นกลุ่ม เพื่อทราบปัญหาเกี่ยวกับการเรียนการสอน และให้นักศึกษาซึ่งเป็นผู้เรียนได้เสนอความคิดเห็น ในการปรับปรุงการสอนต่อไป
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา


ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามข้อ 4
PAGE  

