
RQF 3 

 

 

 

 

รายละเอียดของรายวิชา 
 

วิทยาลัย/คณะ คณะบริหารธุรกิจ   สาขาวิชา การเป0นผู4ประกอบการ 

หลักสูตร บริหารธุรกิจบัณฑิต 
 

 

หมวดท่ี 1  ข=อมูลท่ัวไป 
 

ETP205  การคิดเชิงการออกแบบ 3 (2-2-5) 

  (DESIGN THINKING)   

วิชาบังคับรOวม  -   

วิชาบังคับกOอน  -   

ภาคการศึกษา  2/2567   

กลุOม  570   

ประเภทของวิชา  วิชาปรับพ้ืนฐาน   

  วิชาศึกษาท่ัวไป   

  วิชาชีพบังคับ   

  วิชาเลือกเสรี   

อาจารยdผู4รับผิดชอบ อาจารยd ผศ.ดร.รุจาภา แพOงเกษร  อาจารยdประจำ   

 อาจารยd ดร.สมิตา กล่ินพงศd  อาจารยdประจำ   

 อ.ณัฏฐยศ สุริยเสนียd  อาจารยdประจำ   

อาจารยdผู4สอน อาจารยd ผศ.ดร.รุจาภา แพOงเกษร  อาจารยdประจำ  อาจารยdพิเศษ 

 อาจารยd ดร.สมิตา กล่ินพงศd  อาจารยdประจำ  อาจารยdพิเศษ 

 อ.ณัฏฐยศ สุริยเสนียd  อาจารยdประจำ  อาจารยdพิเศษ 

สถานท่ีสอน อาคาร 2 มหาวิทยาลัยรังสิต  ในท่ีต้ัง  นอกท่ีต้ัง 

วันท่ีจัดทำ 3 มกราคม 2568     
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หมวดท่ี 2 วัตถุประสงคCของรายวิชาและสEวนประกอบของรายวิชา 
 

1. วัตถุประสงคCของรายวิชา 

1.  เพ่ือให4นักศึกษาเข4าใจถึงความสำคัญ วัตถุประสงคdและความหมาย ประโยชนdและหลักการของ 

     ความคิดเชิงการออกแบบ  ทฤษฎีท่ีเก่ียวข4องกับความคิดเชิงการออกแบบ 

2. เพ่ือให4นักศึกษามีทักษะในการวิเคราะหd นําความคิดเชิงการออกแบบไปใช4เตรียมความพร4อม 

     ภาคปฏิบัติการ(เบ้ืองต4น) ประกอบด4วยการเข4าใจกลุOมเปqาหมาย การระบุปrญหา การระดม 

    ความคิด การสร4างต4นแบบ และการทดสอบต4นแบบ 

3. เพ่ือให4นักศึกษามีจริยธรรมในบริบทตOางๆของการนําความคิดเชิงการออกแบบไปใช4ในการ 

    ออกแบบผลิภัณฑdหรือบริการ 

4. เพ่ือให4นักศึกษามีจริยธรรมในการนําความคิดเชิงการออกแบบไปใช4ในการออกแบบผลิภัณฑd 

    หรือบริการ 

2. คำอธิบายรายวิชา  

  ความหมาย ประโยชนdและหลักการของความคิดเชิงการออกแบบ ทฤษฎีท่ีเกี ่ยวข4องกับ

ความคิดเชิงการออกแบบ การนําความคิดเชิงการออกแบบไปใช4กับการประกอบธุรกิจ การพัฒนาองคdการและ

การพัฒนาทรัพยากรมนุษยd และกระบวนการความคิดเชิงการออกแบบ ประกอบด4วย การเข4าใจกลุOมเปqาหมาย 

การระบุปrญหา การระดมความคิด การสร4างต4นแบบ และการทดสอบต4นแบบ 

 

 

2. จำนวนช่ัวโมงตEอสัปดาหCท่ีอาจารยCให=คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแกEนักศึกษา 

มี .......3........ช่ัวโมง/สัปดาหd     e-mail :…samita.k@rsu.ac.th……. 

        Line :……ETP205…………… 

        อ่ืน ระบุ..............................................

  

3. ผลลัพธCการเรียนรู=ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  :   

1.  นักศึกษาเข4าใจถึงความสำคัญ วัตถุประสงคdและความหมาย ประโยชนdและหลักการของ 

     ความคิดเชิงการออกแบบ  ทฤษฎีท่ีเก่ียวข4องกับความคิดเชิงการออกแบบ 

2. นักศึกษามีทักษะในการวิเคราะหd นําความคิดเชิงการออกแบบไปใช4เตรียมความพร4อม 

     ภาคปฏิบัติการ(เบ้ืองต4น) ประกอบด4วยการเข4าใจกลุOมเปqาหมาย การระบุปrญหา การระดม 

    ความคิด การสร4างต4นแบบ และการทดสอบต4นแบบ 

3. นักศึกษามีจริยธรรมในบริบทตOางๆของการนําความคิดเชิงการออกแบบไปใช4ในการ 

    ออกแบบผลิภัณฑdหรือบริการ 

4. นักศึกษามีจริยธรรมในการนําความคิดเชิงการออกแบบไปใช4ในการออกแบบผลิภัณฑdหรือบริการ 

 



 3 

หมวดท่ี 3  การพัฒนาผลการเรียนรู=ของนักศึกษา 

การพัฒนาผลการเรียนรู4ในมาตรฐานผลการเรียนรู4แตOละด4านท่ีมุOงหวัง   มีดังตOอไปน้ี 

1. คุณธรรม  จริยธรรม  

 ผลการเรียนรู= วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

1.1 แสดงออกถึงการมีจิตสำนึก 

จิตสาธารณะ ตระหนักใน

คุณธรรม 

พัฒนาให4นักศึกษามีความรับผิดชอบ มี

คุณธรรม จริยธรรม  เพื ่อการพัฒนา

ตนเอง โดยเน4นการเข4าชั ้นเรียนให4ตรง

เวลา ตลอดจนการแตOงกายที่เป0นไปตาม

ระเบียบของมหาวิทยาลัย มีความกล4า

แสดงออกในการนำเสนอผลงานตOอผูอ่ืน 

และฝ�กความรับผิดชอบในการทำงาน

รOวมกันเป0นกลุOม ทั้งในบทบาทของผู4นำ

กลุOมและสมาชิก สามารถทำงานเป0นกลุOม

แล4วสำเร็จตามแผนท่ีวางไว4  

ประเมินจากการตรงเวลา

ของนักศึกษาในการเข4า

ช้ันเรียน การสOงงานตาม

กำหนดระยะเวลาท่ี

มอบหมาย การรOวม

กิจกรรม และความ

รับผิดชอบในหน4าท่ีท่ี

ได4รับมอบหมาย 

  

2. ความรู= 

 ผลการเรียนรู= วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

2.1 มีความรู4 ความเข4าใจ

เก่ียวกับความสำคัญ 

วัตถุประสงคdและ

ความหมาย ประโยชนdและ

หลักการของความคิดเชิง

การออกแบบ  ทฤษฎีท่ี

เก่ียวข4องกับความคิดเชิง

การออกแบบ 

• สอนแบบบรรยาย อภิปราย โดย

เรียนรู4ผOานกรณีศึกษา 

• มอบหมายงานให4ค4นคว4าเพ่ิมเติม 

• มอบหมายการบ4านให4ฝ�กแก4ปrญหา 

ประเมินและให4คะแนน 

จากงานท่ีมอบหมาย 

 

 

3. ทักษะทางปgญญา 

 ผลการเรียนรู= วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

3.1 มีทักษะในการวิเคราะหd นํา

ความคิดเชิงกาออกแบบไป

ใช4เตรียมความพร4อม

ภาคปฏิบัติการ(เบ้ืองต4น) 

ประกอบด4วยการเข4าใจ

สOงเสริมให4ใช4ความคิดสร4างสรรคdในการ

แก4ปrญหาอยOางเป0นระบบ 

ประเมินจากผลงานท่ีเกิด

จากการใช4กระบวนการ

แก4ไขปrญหา การศึกษา

ค4นคว4าอยOางเป0นระบบ 
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กลุOมเปqาหมาย การระบุ

ปrญหา การระดม 

    ความคิด การสร4าง

ต4นแบบ และการทดสอบ

ต4นแบบ 

เชOน การสัมมนา การ

อภิปรายกลุOม   

 

 

4. ทักษะความสัมพันธCระหวEางบุคคลและความรับผิดชอบ 

 ผลการเรียนรู= วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

4.1 มีความรับผิดชอบตOอตนเอง  

ตOอผู4อ่ืน  และสังคม 

จัดการเรียนการสอนท่ีพัฒนาและ

สOงเสริมการมีปฏิสัมพันธdระหวOางผู4เรียน

กับผู4เรียนและระหวOางผู4เรียนกับผู4สอน 

อาจารยdผู4สอนสังเกต

พฤติกรรมของผู4เรียนใน

ระหวOางท่ีทำงานรOวมกัน 

 

5. ทักษะการวิเคราะหCเชิงตัวเลข  การส่ือสาร  และการใช=เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ผลการเรียนรู= วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

5.1 มีความสามารถใช4

เทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบค4น  นำเสนอ  และ

ส่ือสารได4อยOางเหมาะสมทัน

ตOอความก4าวหน4าของ

สถานการณdปrจจุบัน 

การนำเสนอผลงานกลุOมของนักศึกษา 

การอภิปรายกลุOม 

 

ผลงานนักศึกษา โดย

มุOงเน4น ความถูกต4องของ

ผลการวิเคราะหd 
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หมวดท่ี 4  แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 

ลำดับ

ท่ี 

หัวข=อเร่ือง จำนวน

ช่ัวโมง 

กิจกรรมการเรียน การ

สอน ส่ือท่ีใช= (ถ=ามี) 

ผู=สอน 

1 ภาพรวมของการเรียน  3 บรรยายพร4อม MS 

Power Point และ

ตัวอยOางประกอบ 

ผศ.ดร. รุจาภา แพOง

เกษร 

ดร.สมิตา กล่ินพงศd 

อ.ณัฏฐยศ สุริยเสนียd 

2 - รากฐานการคิดเชิงออกแบบ 

(Foundation of Design 

Thinking) 

3 บรรยายพร4อม MS 

Power Point และ

ตัวอยOางประกอบ 

ทำกิจกรรมในช้ันเรียน 

ดร.สมิตา กล่ินพงศd 

 

3 - กระบวนการของการคิดเชิง

ออกแบบ(Processes of  Design 

Thinking) 

3 บรรยายพร4อม MS 

Power Point และ

ตัวอยOางประกอบ 

ทำกิจกรรมในช้ันเรียน 

ดร.สมิตา กล่ินพงศd 

 

4 - กระบวนการของการคิดเชิงออกแบบ

(Processesof Design Thinking) (ตOอ) 

3 บรรยายพร4อม MS 

Power Point และ

ตัวอยOางประกอบ 

ทำกิจกรรมในช้ันเรียน 

ดร.สมิตา กล่ินพงศd 

 

5 การนำไปใช4ของการคิดเชิงออกแบบ (Application 

of Design Thinking) 

-  - การคิดเชิงออกแบบของการบริการ  

(Design Thinking for Service) 

3 บรรยายพร4อม MS 

Power Point และ

ตัวอยOางประกอบ 

ทำกิจกรรมในช้ันเรียน 

ดร.สมิตา กล่ินพงศd 

 

6 การนำไปใช4ของการคิดเชิงออกแบบ 

(Application of Design Thinking) 

- - การคิดเชิงออกแบบของผลิตภัณฑd 

(Design Thinking in Product) 

3 บรรยายพร4อม MS 

Power Point และ

ตัวอยOางประกอบ 

ทำกิจกรรมในช้ันเรียน 

ดร.สมิตา กล่ินพงศd 

 

7 ช้ีแจง Project รOวม 3 วิชา และวิทยากร 3 บรรยายพร4อม MS 

Power Point และ

ตัวอยOางประกอบ 

ผศ.ดร. 

รุจาภา แพOงเกษร 

ดร.สมิตา กล่ินพงศd 

อ.ณัฏฐยศ สุริยเสนียd 
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8 เทอมเบรค 3   

9 สOงไอเดียพร4อมโครงรOางงาน50% 3 นำเสนองาน ผศ.ดร. 

รุจาภา แพOงเกษร 

ดร.สมิตา กล่ินพงศd 

อ.ณัฏฐยศ สุริยเสนียd 

10 ระดมความคิดหรือดูงาน/วิทยากร 3 นำเสนองาน ผศ.ดร. 

รุจาภา แพOงเกษร 

ดร.สมิตา กล่ินพงศd 

อ.ณัฏฐยศ สุริยเสนียd 

11 สOงไอเดียพร4อมโครงรOางงาน80% 3 นำเสนองาน ผศ.ดร. 

รุจาภา แพOงเกษร 

ดร.สมิตา กล่ินพงศd 

อ.ณัฏฐยศ สุริยเสนียd 

12 นักศึกษาต4องได4ไอเดียหรือสินค4าหรือบริการ 

(Pre) 

3 นำเสนองาน ผศ.ดร. 

รุจาภา แพOงเกษร 

ดร.สมิตา กล่ินพงศd 

อ.ณัฏฐยศ สุริยเสนียd 

13 นำเสนอ Project 3 นำเสนองาน ผศ.ดร. 

รุจาภา แพOงเกษร 

ดร.สมิตา กล่ินพงศd 

อ.ณัฏฐยศ สุริยเสนียd 

14 สอบปลายภาค 3 สอบในช้ันเรียน ดร.สมิตา กล่ินพงศd 
 

 

 

 

 

 

2. แผนการประเมินผลการเรียนรู= 

ผลการเรียนรู= วิธีการประเมินผลการเรียนรู= สัปดาหCท่ีประเมิน 
สัดสEวนของการ

ประเมินผล 

1.1,2.1,3.1 
คะแนนเก็บ 
การสัมมนา 

1-7 60% 
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ผลการเรียนรู= วิธีการประเมินผลการเรียนรู= สัปดาหCท่ีประเมิน 
สัดสEวนของการ

ประเมินผล 

สอบปลายภาค 

1.1,4.1 
การเข?าช้ันเรียนและการมีสCวนรCวม 
อภิปราย เสนอความคิดเห็นในช้ันเรียน 

ตลอดภาคการศึกษา 10% 
 

2.1,3.1,5.1 
วิเคราะหNกรณีศึกษา ค?นคว?า การ
นำเสนอ Project 
การทำงานกลุCมและผลงาน 

9-13 30% 

 

หมวดท่ี 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1. ตำราและเอกสารหลัก 

เอกสารประกอบการสอนรายวิชา ETP205  การคิดเชิงการออกแบบ 

2. เอกสารและข=อมูลสำคัญ 

 - 

3. เอกสารและข=อมูลแนะนำ 

Gibbons, S. (2016). Design Thinking 101. Retrieved Aug 25, 2016, from 

https://www.nngroup.com/articles/design-thinking/ 

d.school. (n.d.). Welcome to the Virtual Crash Course in Design Thinking. Retrieved Mar 

13, 2016, from http://dschool.stanford.edu/dgift/ 

Designthinking.co.nz. (n.d.). Design Thinking » Design Thinking for Execs. Retrieved Mar 13, 

2016, from http://designthinking.co.nz/design-thinking-for-execs/ 

Brenner, W., Uebernickel, F., &Abrell, T. (2016). Design Thinking as Mindset, Process, and 

Toolbox. In Design 

Thinking for Innovation (pp. 3-21). Springer International Publishing. 

Schweitzer, J., Groeger, L., &Sobel, L. (2016). The design thinking mindset: An assessment 

of what we know and 

what we see in practice. Journal of Design, Business & Society, 2(1), 71-94. 

Kelley, D., & Kelley, T. (2013). Creative confidence: Unleashing the creative potential 

within us all. Crown Pub. 

  



 8 

 

หมวดท่ี 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

 

1. กลยุทธCการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

แบบประเมินผู?สอน 

2. กลยุทธCการประเมินการสอน 

จากการสังเกตการณN จากอาจารยNผู?สอน และประเมินผลจากงานท่ีได?รับมอบหมาย   

3. การปรับปรุงการสอน  

ประชุมทีมผู?สอนทุกคร้ังหลังจากท่ีมีการเรียนการสอน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

   สัมภาษณNนักศึกษา 

   การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 

   การตรวจสอบการให?คะแนนและประเมินผลการเรียนรู?ของนักศึกษา 

   การประเมินความรู?รวมยอดโดยการทดสอบ 

   รายงานผลการเก็บข?อมูลเก่ียวกับผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู?ในแตCละด?าน 

   แบบสำรวจ/แบบสอบถาม 

   อ่ืนๆ ระบุ 

 

5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

 มีการปรับปรุงหลักสูตร พร?อมท้ังเน้ือหารายวิชาทุกๆ 5 ป� โดยดูจากผู?เรียนและผู?ประกอบการ 

 

   
 


