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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ การออกแบบ    ภาควิชา แฟชั่นดีไซน์
หลักสูตร ศิลปบัณฑิต สาขาวิชาแฟชั่นดีไซน์
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	FAS 472
	
	การออกแบบเครื่องแต่งกายประกอบการแสดง 
	3
	(1-4-4)

	
	
	Costume Design
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	ไม่มี
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	ไม่มี
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01, 02, 03
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกในสาขาวิชา/เสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	ผศ.สุปรียา สุธรรมธารีกุล
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	ผศ.สุปรียา สุธรรมธารีกุล
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	5 เมษายน 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1)    เพื่อให้นักศึกษาได้เรียนรู้ การค้นคว้า วิเคราะห์ และเปรียบเทียบ การออกแบบเครื่องแต่งกายประกอบการแสดงและการออกแบบแฟชั่นรวมทั้งการอธิบาย ถึงบทละคร บทภาพยนตร์ หรือ การแสดงนั้น รวมทั้งบทบาทของผู้แสดงได้

2)  เพื่อให้นักศึกษาตระหนัก ถึงความสำคัญของการแต่งกายที่เหมาะสมกับตัวละคร หรือผู้แสดงในเนื้อหาของการแสดงนั้นๆ และสามารถวิเคราะห์ รวมทั้งประยุกต์ใช้ ข้อมูลที่ได้วิเคราะห์ มาสังเคราะห์เป็นเครื่องแต่งกายประกอบการแสดงได้
2.
คำอธิบายรายวิชา 
การออกแบบ และผลิตเครื่องแต่งกายประกอบการแสดงสาขาต่างๆ เช่น การละคร การแสดงภาพยนตร์ การทำความเข้าใจบทบาทที่แสดง ฉาก แสง การแต่งหน้า และเครื่องแต่งกายการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และการสื่อสารได้ตรงกับวัตถุประสงค์

Costume design for theater performance and film, an analysis of script, characters, scenery, lighting, make-up and costumes, creative interpretation, concept development and communication ideas. 

3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี 4 ชั่วโมง/สัปดาห์




         e-mail :supreeya.s@rsu.ac.th








Facebook :……………………………








Line : SUPREEYAS








อื่น ระบุ..............................................
4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs):  

1) อธิบายความแตกต่างของการออกแบบประกอบการแสดงและการออกแบบแฟชั่นได้

2) ศึกษา วิจัย วิเคราะห์บทละคร ตัวแสดง และองค์ประกอบของฉาก และสีของเครื่องแต่งกายฯได้

3) อธิบายองค์ประกอบของการแสดงบนเวทีได้

4) ออกแบบ และทำตัวอย่างเครื่องแต่งกายได้ ทั้งรูปทรงและวัสดุที่ควรใช้ได้
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	คุณธรรม  จริยธรรมที่ต้องพัฒนา
1.1.2 มีวินัยและความรับผิดชอบต่อการกระทำของตนเอง
	-ให้นักศึกษาส่งงานตามกำหนดเวลาและยอมรับกฎเกณฑ์ ห้ามลอกเลียน แบบ มีวินัยในการเรียน  


	-ประเมินจากการเข้าเรียน และพฤติกรรมต่างๆ ในชั้นเรียน
-ประเมินจากการประชุมกลุ่ม และผลงานกลุ่มย่อย


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	2.1.1ความรู้ที่ต้องได้รับ
-  เข้าใจความหมายของการออกแบบเครื่องแต่งกายประกอบการแสดง
-  สามารถวิเคราะห์บทละคร และใช้ข้อมูลที่ตนเองได้ค้นคว้ามาอย่างมีประสิทธิภาพ
-  สามารถตีความและวิเคราะห์บุคลิกของตัวละคร โดยสามารถถ่ายทอดออกมาเป็นข้อมูล และงานออกแบบของตนเองได้

	-การบรรยายเนื้อหาของการออกแบบเครื่องแต่งกายประกอบการแสดง และนักออกแบบ 

-องค์ประกอบของการแสดง เช่นฉาก แสดง การแต่งหน้า เครื่องแต่งกาย
-การวิเคราะห์บทละคร หรือการแสดงๆต่าง

-ให้นักศึกษาวิเคราะห์บทละคร ตัวละครและอื่นๆ ในการศึกษากลุ่มย่อย

	-ทดสอบความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการออกแบบเครื่องแต่งกายประกอบการแสดง
-ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการแสดงนั้นๆ
-การรายงานการประชุมกลุ่ม


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.3
	3.3.1 ศึกษาข้อมูล การวิเคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์ การนำเสนอและงานออกแบบ

	-บรรยาย และการศึกษาแบบสัมมนา และกลุ่มย่อย


-ให้นักศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลการแสดง และสร้างสรรค์เครื่องแต่งกาย

	-ประเมินจากการวิเคราะห์ และผลการประชุมกลุ่ม
-ประเมินจากความคิดสร้างสรรค์ และผลงานสำเร็จ


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.2
	4.2.1 ได้ผลจาก
-  แบ่งกลุ่มค้นคว้า
-  การค้นคว้าบทละคร บทภาพยนตร์ หรือการแสดง

	-ให้มีการแบ่งกลุ่มอภิปราย และการประชุม พร้อมรายงาน

-ให้มีการทำผลงานรายบุคคล และ กลุ่ม  -ให้นักศึกษานำเสนอผลงาน
	-อภิปรายและแสดงความคิดเห็น
-การนำเสนอผลงานของตนเองและกลุ่ม



5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.2
	5.2.1สามารถสืบค้นข้อมูล และคัดเลือกแหล่งข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ
	-บรรยายประกอบการสอน และการสืบค้นด้วยสื่ออิเล็คโทรนิคส์
-ให้นักศึกษาสืบค้นข้อมูล

	-ประเมินจากข้อมูลและรายงาน
-ประเมินจากรายงานการสืบค้นข้อมูลการ

	5.3
	5.3.1มีทักษะในการนำเสนอ โดยเลือกใช้รูปแบบและวิธีการที่เหมาะสม

	-ให้นักศึกษานำเสนอข้อมูล
	ประเมินจากการนำเสนอข้อมูล


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1. แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	บทนำการแสดงต่างๆ
ละคร ภาพยนตร์ ประวัติการแสดง
	บรรยาย ประกอบ power point แชร์ข้อมูล
พร้อมตัวอย่างการออกแบบเครื่องแต่งกายของนักออกแบบ 
อุปกรณ์ที่จำป็น
กิจกรรมการออกแบบ 
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล

	2
	การวิเคราะห์กระบวนการออกแบบเครื่องแต่งกายประกอบการแสดง และการออกแบบแฟชั่นดีไซน์

	บรรยายประกอบ power point แชร์ข้อมูล
พร้อมตัวอย่างการออกแบบเครื่องแต่งกายของนักออกแบบ
กิจกรรมการออกแบบ
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล

	3
	การออกแบบเครื่องแต่งกายประกอบการแสดง 
	บรรยายประกอบ power point และแชร์ข้อมูล
พร้อมตัวอย่างการออกแบบเครื่องแต่งกายของนักออกแบบ ประชุมกลุ่มย่อย
นักศึกษาแบ่งกลุ่มๆละ 3-4 คน เลือกบทละคร หรือการแสดง
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล

	4
	การวิจัยการแต่งกายประกอบการแสดง
	บรรยายประกอบ power point และแชร์ข้อมูล นักศึกษา ทำกิจกรรม การออกแบบ
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล


	5
	การออกแบบเบื้องต้น และการกำหนดแถบสี
	บรรยาย ประกอบ power point และแชร์ข้อมูล กิจกรรมการออกแบบ
-ให้นักศึกษาออกแบบเครื่องแต่งกายส่งสัปดาห์ต่อไป
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล

	6
	การนำเสนอบทละครและตัวละคร และวิเคราะห์
	บรรยาย ประกอบ power point และแชร์ข้อมูล 
-ให้นักศึกษานำเสนอผลงานกลุ่ม 
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล

	7
	การนำเสนองานค้นคว้าเพิ่มเติม
	บรรยาย ประกอบ power point และเอกสารประกอบ
-ให้นักศึกษาฝึกวาดแบบคนจริงและเสื้อผ้าประกอบในห้องเรียน
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล

	8
	Reading week
	Reading week

	4
	Reading week

	9
	การนำเสนอแบบ และพื้นผิว
	บรรยาย ประกอบ power point และแชร์ข้อมูล 
-ให้วาดภาพเก็บรายละเอียดส่ง สัปดาห์ต่อไป
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล

	10
	นำเสนอผลงานปรับปรุงครั้งที่1
	-ให้นักศึกษาออกแบบเครื่องแต่งกายประกอบการแสดง 

-ให้วาดภาพเก็บรายละเอียด
ส่งสัปดาห์ต่อไป

	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล

	12
	นำเสนอแบบเครื่องประกอบการแต่งกาย
	ผลิตผลงานตัวอย่างในชั้นเรียน
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล

	13
	การออกแบบฉาก แสง และการแต่งหน้า
	บรรยาย ประกอบ power point และเอกสารประกอบ การบรรยาย
-ให้วาดภาพเก็บรายละเอียด
ส่งสัปดาห์ต่อไป
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล
อ.พิเศษ

	14
	ส่งแบบ
	ตรวจผลงานวิพากษ์ผลงาน และแนะนำการปรับปรุง
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล

	15
	ปรับปรุง
	ตรวจโดยวิพากษ์ผลงาน และแนะนำการปรับปรุง
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล

	16
	สรุปการนำความรู้ไปใช้ในอนาคต
	ส่งผลงานสำเร็จ ประเมิน
	4
	อ. สุปรียา สุธรรมธารีกุล

	รวม
	    75
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	2.1.1, 3.3.1, 5.2.1
	การประชุมการเลือกการแสดง การวิเคราะห์การออกแบบ
	6,7,9,10
15
	30%

40%

	1.1.2, 2.1.1,
4.2.1
	การเข้าชั้นเรียน การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน การออกแบบ
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%



	2.1.1,3.3.1, 5.2.1
	วิเคราะห์กรณีศึกษา ค้นคว้า การนำเสนอ Project การทำงานกลุ่มและผลงาน
	6,7,9,10
15
	20%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

Anderson, B. and C. (1984) Costume Design. Chicago: Holt, Rinehart 

and Winston, Inc. 

Boucher, F. (2004) A History Costume in the West. London: Thames & 

Hudson.

2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

Laver, James. (1995). Costume and Fashion: A Concise History,4 thed. 

London: Thames and Hudson. 

Lester, K. M. and others. (1967) Historic Costume. Illinois. IL: Chas A 

Bennett. 

3.   เอกสารและข้อมูลแนะนำ


Youtube.com ศึกษาการแสดง ประวัติ และวิธีการออกแบบในการแสดงที่ได้รางวัล


Website ที่มีข้อมูลเกี่ยวกับละคร รางวัล และนักออกแบบที่มีชื่อเสียง เช่น Wikiwand, Academy Award, Costume Designer Guild เป็นต้น 
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

       สังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักศึกษาการปฏิบัติงาน ตรวจงานและมีผลfeed back และแนะนำ     

ตลอดจนปรับปรุงวิธีการสอน

2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

ให้คำแนะนำ และจัดกิจกรรมการเรียนเพื่อช่วยเพิ่มศักยภาพของนักศึกษา ตลอดจนการใช้คำถามในการเพิ่มประสิทธิภาพด้านปัญญา
3.
การปรับปรุงการสอน 


การเรียนวิชาดังกล่าว เป็นวิชาเลือกซึ่งอาจนำไปใช้ในอาชีพได้ จึงจะพัฒนาในการยกตัวอย่างการแสดงต่างๆมากขึ้น และตัวอย่างของ Costume designer นอกจากนี้จะทดลองให้นักศึกษาใช้ผ้าในการสร้างงานออกแบบบนหุ่นไม้ แทนการใช้กระดาษ ในปีการศึกษาที่ผ่านมา และให้ถ่ายวิดีโอประชาสัมพันธ์ตนเอง
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................

 

   (
การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….

 

   (
การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



  (
การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................




รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

นำเรื่อง การเรียนวิชาดังกล่าว เป็นวิชาเลือกซึ่งอาจนำไปใช้ในอาชีพได้ จึงจะพัฒนาในการยกตัวอย่างการแสดงต่างๆมากขึ้น และตัวอย่างของ Costume designer นอกจากนี้จะทดลองให้นักศึกษาใช้ผ้าในการสร้างงานออกแบบบนหุ่นไม้ แทนการใช้กระดาษ ในปีการศึกษาที่ผ่านมา และให้ถ่ายวิดีโอประชาสัมพันธ์ตนเองเข้าประชุม ในสาขาเรื่อง รวมทั้งคะแนนการประเมิน และขอคำแนะนำ เพื่อปรับปรุง 
PAGE  

