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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย  การออกแบบ   หมวดวิชา  พื้นฐาน
หลักสูตร ศิลปบัณฑิต  กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป 
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	ART 103
	
	ศิลปวิจักษ์                                     3(3-0-6)
	

	
	
	(Art Appreciation)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาศึกษาทั่วไป , เลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ      ผศ.ดนยา  เชี่ยววัฒกี                                             อาจารย์ประจำ

	อาจารย์ผู้สอน             ผศ.ดนยา  เชี่ยววัฒกี (กลุ่ม 01)                                 อาจารย์ประจำ

	สถานที่สอน
	วิทยาลัยการออกแบบ    
	
	ในที่ตั้ง
	
	

	วันที่จัดทำ
	29 ธันวาคม 2567
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา


1) เพื่อให้นักศึกษามีความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับศิลปะ โดยศึกษาความเป็นมาของบริบทและ


    ประวัติศาสตร์ศิลปะ ทฤษฎีทางด้านสุนทรียศาสตร์ ความคิด เนื้อหา และรูปแบบของศิลปะตั้งแต่


    อดีตถึงปัจจุบันโดยภาพรวม
2) เพื่อให้ศึกษาศิลปะในลักษณะขององค์รวมและบูรณาการ โดยการเชื่อมโยงความรู้พื้นฐานทาง 
    ศิลปะหลายสาขา อันเป็นพื้นฐานสำคัญที่จะเข้าใจสภาพสังคม สิ่งแวดล้อม แรงบันดาลใจ ความ
    เชื่อและเหตุการณ์ต่างๆที่เกิดขึ้น ซึ่งเป็นการเรียนรู้ศิลปะข้ามศาสตร์ เพื่อใช้เป็นพื้นฐานในการ
    เรียนรู้ นำไปสู่การพัฒนาตนเองและสังคม

3) เพื่อก่อให้เกิดความซาบซึ้งในความงามที่เชื่อมต่อกับจิตวิญญาณ ทัศนะที่ดีงามต่อการมอง และ
    ปฏิบัติต่อโลก พัฒนากระบวนการคิดของจิตใจในลักษณะยั่งยืน
1.
คำอธิบายรายวิชา 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับผลงานศิลปะที่เกี่ยวข้องกับสุนทรียศาสตร์   การรับรู้ วาทกรรมทางศิลปะ เนื้อหา รูปแบบ  การตีความ  การสื่อความหมาย และสัญญะที่ศิลปินสร้างสรรค์ขึ้นในผลงานแขนงต่างๆ   สะท้อนความหมายและคำจำกัดความ   หน้าที่ของศิลปะในแต่ละยุคสมัย ในหลักทฤษฎีของศิลปะทั้งในอดีต และร่วมสมัย
2.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......2........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail :……………………………….








Facebook :……………………………








Line :……กลุ่มรายวิชา………………








อื่น ระบุ..............................................

หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.1
	มีจิตสำนึกและเข้าใจธรรมชาติของตนเอง ต่อผู้อื่นและสังคม

	· การคิดถึงสิ่งอื่น คน สัตว์ สภาพแวดล้อม สิทธิสตรี คนชายอบ สิ่งที่อยู่นอกเหนือจากสังคมตนเองที่แฝงตัวอยู่ในผลงานศิลปะหลายแขนง 


	· การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้อื่นและสังคมมาจากความตระหนัก ต้องใช้เวลาเพาะบ่มจากการบรรยายซักถามแบบทดสอบ 

	1.3
	มีความตระหนักและเห็นคุณค่าในความแตกต่างของชาติพันธุ์ ตลอดจนวัฒนธรรมของชาติและนานาชาติ
	· มีความละเอียดอ่อนและเห็นคุณค่าของความหลากหลายผ่านงานศิลปะหลายประเภท บทกวี, ดนตรี, งานศิลปะแขนงต่างๆ 


	· แบบทดสอบ การตั้งโจทย์ให้คิดวิเคราะห์ การนาเสนอมุมมองที่แตกต่างโดยให้นักศึกษาแสดงความคิดเห็น 


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.2
	มีความรอบรู้อย่างกว้าง ขวาง ทันต่อการเปลี่ยน แปลงของสังคม  สิ่งแวด ล้อม  ทั้งในระดับท้องถิ่น  ระดับชาติและนานาชาติ
	· ตั้งโจทย์ให้ถูกระหว่างการเรียนให้รู้จักคิดค้น รวบรวมมาสร้างเป็นคำตอบ 

· ให้ความสาคัญกับพื้นที่นอกห้องเรียนไปหาประสบการณ์แรงจูงใจ 


	· ให้นักศึกษาวิเคราะห์ผลงานศิลปะที่เป็น
แนว Conceptual หรืองานที่สะท้อนสังคม โดยประเมินความสามารถจากการตีงานที่เสพ มุมมองที่ผ่านงานเหล่านี้


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.2
	มีความสามารถคิดวิเคราะห์เชิงบูรณาการ และเชื่อมโยงอย่างเป็นองค์รวม

	· เนื้อหาที่ทำให้เปิดโลกทัศน์ เห็นความเชื่อมโยงของสรรพสิ่ง ผ่านผลงานศิลปะที่หลากหลายสาขา ทาให้เกิดการเปรียบเทียบความแตกต่างและความเหมือนนาไปสู่การบูรณาการ 


	· การพูดคุยซักถามในชั้นเรียน การแสดงความคิดเห็นผ่านผลงาน การเลือกหัวข้อ Project และตอบเหตุผลที่เลือกการออกไปเห็นของจริงที่สัมผัสด้วยประสบการณ์ตัวเอง 




4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	
	ไม่เน้นด้านนี้
	-
	-


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	
	ไม่เน้นด้านนี้
	-
	-


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	แนะนำรายวิชาและข้อตกลงต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอน
- แผนการสอน วิธีคิดคะแนนการเข้าชั้นเรียน การส่งงาน เกณฑ์การให้คะแนนเก็บ 60% คะแนนสอบ 40% คะแนนจิตพิสัย
- ความหมายของการศึกษาโดยอัลวิน ทอฟเลอร์
	- อ่านบทกวีของเกอเต้
-ปัญหาทายใจสัตว์ที่เราชอบ 3 ลาดับ สัตว์ที่เราเกลียดหนึ่งอย่าง 

-ศิลปะไม่ใช่วิชาหนึ่ง แต่ศิลปะเกิดขึ้นในทุกที่ Peter Zumthor 
	3
	ผศ.ดนยา


	2.
	ความหมายและความสำคัญของศิลปะ
· ความหมายของศิลปะ
· การศึกษาประวัติศาสตร์และความเป็นมาของงานศิลปะ
· เรื่องราวที่ใช้ในการสร้างงานศิลปะ
· รูปแบบงานศิลปกรรม 3 รูปแบบ
-   คุณค่าในศิลปกรรม
	- ให้นักศึกษาตอบว่าศิลปะคืออะไรตอบตามความเข้าใจก่อนที่จะเรียน 

- หยิบของที่ดูสวยและไม่สวยที่ติดตัวมา ใช้อะไรวัดว่าสวยหรือไม่สวย จับคู่ทายราคา 

- คลิปการแสดงไวโอลินของโจชัว เบล ในสถานีรถไฟลองฟองต์ กับคลิปการแสดงคอนเสริต์ใน Hall 

- คลิปการประกวดการแข่งขันร้องเพลงโดยแรบไบ 
- ผลงานของ Rufino Tamayo ที่ถูกขโมย 


	3
	ผศ.ดนยา


	3.
	การรับรู้และสัญลักษณ์ในงานศิลปะ
· การรับรู้ ภาวะการรับรู้
· การรับรู้ทางศิลปะการรับรู้ทางจิตวิทยา
· หลักการของเกสตอลท์
· ความหมายของสัญลักษณ์
· ประวัติความเป็นมาของสัญลักษณ์ทางตะวันตกและเอเชีย
· เครื่องหมายและสัญลักษณ์ในงานศิลปะ
· สัญลักษณ์และความหมายในคริสต์ศิลป์
	- ทดสอบเขียนบ้านกับทิวทัศน์ 

- ใช้มือทาสัญลักษณ์ของความหมาย รัก, เกลียด, สุข, 
  ทุกข์ 

- หลับตาฟังเพลงแล้วทายว่าเป็นเพลงของชาติใด 

- บทกวีของแบล็ค ฟูท 
	3
	ผศ.ดนยา


	4.
	ความคิดสร้างสรรค์ 1
- ลักษณะความคิดสร้างสรรค์ 

- กระบวนการคิดสร้างสรรค์ 

- กระบวนการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

 
	- อ่านบทกวีของโรเบิรต์ ฟรอส “เส้นทาง 2 ทางในป่า” นักศึกษาจะเลือกเส้นทางใด 

- Project “ตุ๊กตาสร้างสรรค์” ทำตุ๊กตาจากนิทาน
การ์ตูน นิยายเรื่องสั้นมี 3 ขั้นตอน 

1. ตุ๊กตาสร้างสรรค์ 

2. รายงานกระบวนการตั้งแต่ต้นจนจบ 

3. คลิปกระบวนการทาตุ๊กตา คลิปตอนมอบตุ๊กตาให้กับบุคคลที่เลือก 
	3
	ผศ.ดนยา


	5.
	ทัศนศิลป์
· เส้นทางวิวัฒนาการ
· ทัศนศิลป์ในสังคมเมืองอดีตกาล
· รูปแบบและเนื้อหาทัศนศิลป์ในสังคมเมืองสมัยใหม่
	- คำถามอะไรทำให้ศิลปินประสบความสำเร็จ มีคุณสมบัติความแตกต่างอย่างไร ต้องมีพรสวรรค์หรือไม่ 

- เปิดเพลงของ Paco ลากเส้นตามเพลง จินตนาการว่าเป็นศิลปิน 

- เกมส์ทายใจสัตว์ประหลาด, คู่รัก 
	3
	ผศ.ดนยา


	6.
	ศิลปะสื่อผสม
· ความหมายของสื่อผสม
· เทคนิคกระบวนสื่อผสม
· ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสื่อผสม
	- แบบทดสอบสัมผัสสิ่งรอบตัว ให้นักศึกษาสัมผัสพื้นผิวที่แตกต่างของโต๊ะ เก้าอี้ ผ้า ผม มือ โดยไม่ใช้สายตามองดู 

- แบบทดสอบดาวินชี 

- ตัวอย่างผลงาน Graffti รอบๆ ตึกให้เดินดูของจริงและวิจารณ์ 
	3
	ผศ.ดนยา


	7.
	คอนเซพชวล อาร์ต
· ความหมายของคอนเซพชวล อาร์ต
· รูปแบบคอนเซพชวล อาร์ต
· ความคิดของคอนเซพชวล อาร์ต
	- คลิปตัวอย่างของ John Lewis Best New Year AD Monty the Penguin Grand Prix Flim Craff Lion ที่เมืองคานส์ 2015 เพื่อเป็นแรงบันดาลใจในการส่งมอบตุ๊กตา 

- กิจกรรม “ใบไม้ราลึก” ให้นักศึกษาเก็บใบไม้มา 1 ใบ เพื่อพิจารณารายละเอียดปลีกย่อยใช้เป็นใบเช็คชื่อ 
	3
	ผศ.ดนยา


	8.
	ศิลปะและลัทธิหลังสมัยใหม่
· วิวัฒนาการศิลปะหลังสมัยใหม่
· ลัทธิดาดา, ลัทธิป็อปอาร์ต
· ลัทธิสมัยใหม่
· -ลัทธิหลังสมัยใหม่ แนวความคิดและรูปแบบงาน
	· Clib Art “อีฟ แคลง” 

Clib Art “พิเชษฐ์ กลั่นชื่น” 

· แบบทดสอบเรื่องความรัก 
	3
	ผศ.ดนยา


	9.
	สอบเทคนิค Mix Media ให้ประกอบตุ๊กตาสร้างสรรค์ในชั้นเรียน 

	- ให้นักศึกษาเตรียมชิ้นส่วนตุ๊กตามาจากบ้าน แล้วนำมาประกอบให้สำเร็จในชั้นเรียน 

- ถ่าย Clib กระบวนการทำ 
	3
	ผศ.ดนยา


	10.
	ศิลปะกับสตรี 
· การแบ่งแยกลักษณะผลงาน
ศิลปินหญิงโดยนักวิชาการ
· การแบ่งแยกในหมู่ศิลปินหญิง
· ทฤษฎีการวิเคราะห์ศิลปะของ
นักสตรีนิยม
- ผลงานศิลปินหญิงจากอดีตถึงปัจจุบัน 

- ผลงานศิลปินหญิงไทยจากอดีตถึงปัจจุบัน 
	- คำถามก่อนเรียน ผู้หญิงมีความสามารถเท่าผู้ชายหรือไม่ ผู้หญิงแตกต่างจากผู้ชายตรงไหน ผู้หญิงเก่งมี
คุณสมบัติอะไรบ้าง 

- ให้นักศึกษาหญิงกับชายนั่งแยกกันเพื่อเปลี่ยนบรรยากาศ 

- เกมส์ชายหญิงสนุกสนาน 

- บทกวีหญิงจากซีกตะวันออก “จิโย”

- อ่านบทกวีหญิงจากตะวันตก “เกอร์ทูด  สไตน์”
	3
	ผศ.ดนยา


	11.
	พัฒนาการศิลปกรรมไทยและศิลปกรรมร่วมสมัย 
- กระแสศิลปะต้นกรุงรัตนโกสินทร์ 

- กระแสศิลปกรรมร่วมสมัย 3 รูปแบบ 

1. ศิลปกรรมกระแสประเพณีนิยม 

2. ศิลปกรรมกระแสอิทธิพลจีน 

3. ศิลปกรรมกระแสอิทธิพลตะวันตก 

- ศิลปกรรมไทยอิทธิพลศิลปะสมัยใหม่ 

- ศิลปะร่วมสมัยในสังคมไทย 
	- อ่านบทกวีของไทยรัชกาลที่ 6, อังคาร กัลยานพงศ์, เนาวรัตน์ พงษ์ไพบูลย์ 

- เปิดเพลงไทยเดิม, ไทยลูกทุ่ง ไทยลูกกรุง ให้นักศึกษาวิจารณ์ความแตกต่าง 

กิจกรรมกลุ่ม 
· แบ่งนักศึกษาออกเป็น 3 กลุ่ม แข่งกันตอบให้มากที่สุด 3 หัวข้อคือ อาหารไทย, วรรณคดีไทย และวัดไทย 
	3
	ผศ.ดนยา


	12.
	ความงานข้ามกาลเวลา 
- บ่อเกิดแห่งความงาม 

- เงินกับความงาม 

- ทฤษฎีของโซไรกิน 

- ศิลปะผัสสะนิยม 


	อ่านรุไบยาต ของโอมาร์ คัยยัม 
กิจกรรมกลุ่ม 
- ให้นักศึกษาแต่ง 3 กลุ่มร่วมกันระดมความคิดและออกมานาเสนอ 3 หัวข้อ 

1. ถ้านักศึกษาสามารถย้อนยุคกลับไปยังสมัยใดก็ได้ในโลกนี้ ที่คิดว่ามีความเจริญทางอารยธรรมสูงสุดจะกลับไปอยู่สมัยใด อธิบายถึงสุนทรียภาพและความงาม 

2. ให้เลือกผลงานศิลปะที่เห็นว่ามีความงามยอดเยี่ยมที่สุดในโลกมา 3 ชิ้น 
	3
	ผศ.ดนยา


	13.
	องค์รวมและการบูรณาการ
- วิทยาศาสตร์แนวใหม่ 
-โลก “อันมีชีวิต” 

-สุขภาวะแบบองค์รวม 

-ดนตรีนิวเอจ 

-จิตวิญญาณไร้พรมแดน 

-การบูรณาการระหว่างกายกับจิตวิญญาณ 
	- คำถามก่อนเรียน โลกนี้คืออะไรแน่? เรามองโลกอย่างไร? ชีวิตที่มีความสุข กับชีวิตในอุดมคติ 

- Clib งานของ Jamer Turrel ปรากฎการณ์จากแสง ที่ว่าง การหยั่งรู้ 

- ออกมาเขียนคาขอบคุณต่อสิ่งที่ได้รับจากโลกนี้ 
	
	ผศ.ดนยา


	14.
	สรุป ศิลปะมีความสัมพันธ์กับทุกศาสตร์ 

	- ศิลปะเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งในชีวิตได้อย่างไร เกี่ยวข้องและนำมาใช้ในชีวิตจริงได้อย่างไร เราจะเข้าถึงมันได้ไหม 

- นำผลงานศิลปะที่ใช้ในชีวิตจริงได้มาเป็นตัวอย่าง 

- นิตยสาร THE KINFOLK TABLE, Cereal กระเป๋ารักษ์โลก Freitag เสื้อ Kapital นาเอาศิลปะการซ่อมแซมเสื้อผ้าและการปักผ้าแบบญี่ปุ่น 
	
	ผศ.ดนยา


	15.
	ทบทวนเนื้อหาก่อนสอบ
	ถามตอบจาก Power Point
	
	ผศ.ดนยา


	รวม
	45
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้

	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	2.1, 2.2, 2.3,5.2
	ทดสอบย่อย
	1-4,6-8,10-11
	20%

	1.1,1.2,1.3,1.4,1.5
3.1,3.2,3.3,4.1,4.2,4.3
	การเข้าชั้นเรียน 
การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน 
	ตลอดภาคการศึกษา
	20%



	2.1, 2.2, 2.3, 3.1,3.2,3.3
4.1,4.2,4.3,5.2,5.3
	วิเคราะห์กรณีศึกษา  ค้นคว้า  การนำเสนอ  รายงาน

	ตลอดภาคการศึกษา
	60%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

ชะลูด  นิ่มเสมอ. องค์ประกอบของศิลปะ. กรุงเทพฯ : บริษัท โรงพิมพ์ไทยวัฒนาพานิช 2534.
วิรุณ  ตั้งเจริญ. ศิลปะหลังสมัยใหม่. กรุงเทพฯ : สันติศิริการพิมพ์, 2547.

สุชาติ  เถาทอง. ศิลปะกับมนุษย์. กรุงเทพฯ : สำนักพิมพ์โอเดียนสโตร์, 2532.

อารี  สุทธิพันธ์, มนุษย์กับจิตนาการ. กรุงเทพฯ : แสงศิลป์การพิมพ์, 2532.
กุลวดี  มกราภิรมย์. เครื่องหมายและสัญลักษณ์ในคริสต์ศิลปะ. กรุงเทพฯ : ศักดิ์โสภาการพิมพ์, 2544.
โทนี่ บูซาน. พลังความฉลาดเชิงสร้างสรรค์. กรุงเทพฯ : สำนักพิมพ์ขวัญข้าว’ ๙๔, 2547.
วนิช  สุธารัตน์. ความคิดและความคิดสร้างสรรค์. กรุงเทพฯ : สุวีริยาสาส์น, 2547.

สถาบันราชภัฎพระนครศรีอยุธยา
ชัยวัฒน์  ถิระพันธุ์ “การบูรณาการระหว่างกายกับจิตวิญญาณ : วิทยาศาสตร์แห่งการบูรณาการ” ในรวมบทความสัมมนาวิชาการครั้งที่ 1 : เครือข่ายความรู้ข้ามศาสตร์ : 23 - 33

2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

จอห์น  เลน. ความงามข้ามกาลเวลา : สุนทรียธรรมในศิลปะและชีวิตประจำวัน. กรุงเทพฯ : แปลนพริ้นติ้ง จำกัด, 2550.

บาร์บารา  เฮสส์. แอ็บสแตรกต์เอกซ์เพรสชั่นนิสม์. กรุงเทพฯ : บริษัทเดอะเกรทไฟน์อาร์ท จำกัด, 2552.

วอลเตอร์  ชูเรียน. ศิลปะแฟนตาสติก. กรุงเทพฯ : บริษัทเดอะเกรทไฟน์อาร์ท จำกัด, 2552.

มิชาเอล  ไลล์ก. Land Art. กรุงเทพฯ : บริษัทเดอะเกรทไฟน์อาร์ท จำกัด, 2552.

ดาเนียล  มาร์โซนา. Conceptual Art. กรุงเทพฯ : บริษัท เดอะเกรทไฟน์อาร์ท จำกัด, 2552.

3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

รายละเอียดอยู่ในเอกสารคำสอนวิชาศิลปะวิจักษ์
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

· การให้นักศึกษาแสดงความคิดเห็นต่อวิชา ผลที่คาดว่าจะได้รับจากการเรียน
· แบบประเมินผู้สอนที่มีคุณภาพและเหมาะสมกับรายวิชา

2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

· พฤติกรรมความสนใจในแต่ละบทเรียน ปฎิกิริยาโต้ตอบระหว่างการเรียน
· แบบทดสอบ
· รายงาน
3.
การปรับปรุงการสอน 

· สังเกตความสนใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียน ปรับปรุงหัวข้อให้น่าสนใจและทันสมัย
· นำวิชาศิลปะมาใช้ในชีวิตประจำวัน
· สอนเทคนิคการวาดภาพที่ง่ายๆ สนุก ฝึกปฎิบัติควบคู่กับทฤษฎี
· ชมนิทรรศการผลงานทางศิลปะนอกสถานที่ พร้อมกับทำรายงาน
· ฝึกการเรียนรู้แบบองค์รวม ด้วยการเชื่อมโยงศิลปะหลายสาขาเข้าด้วยกัน พร้อมกับยกตัวอย่างงานศิลปะใหม่ๆ
     -  ศึกษาดูงาน work shop ทางด้านศิลปะหาวิธีการให้มีส่วนร่วมกับบทเรียน กิจกรรม การเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…จากการเข้าชั้นเรียนและกิจกรรมทางศิลปะเพื่อสังคม……



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ.....จากการสอบปลายภาค.............



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

· ปรับปรุงรายวิชาทุกเทอม ส่วนที่ใช้ได้ผลและส่วนที่ไม่สัมฤทธิผล เป็นการปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง
· สัมมนาดูงานวิชาที่สอน และวิชาอื่นที่สนใจ เพื่อเพิ่มมุมมองการเรียนรู้
· เชิญวิทยากรมาบรรยายเสริม เพิ่มความแปลกใหม่และน่าสนใจ
     -  กิจกรรมเสริมในชั้นเรียน วิธีการกระตุ้นความคิด การเคลื่อนไหวในชั้นเรียนและเทคนิคการสอน
        ที่น่าสนใจ และอัพเดททฤษฏีใหม่ๆ
PAGE  

