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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ วิศวกรรมศาสตร์   ภาควิชา วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
หลักสูตร วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	CPE 499
	
	หัวข้อพิเศษวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (Python Programming)
	3
	(3-0)

	
	
	Special Topic (Python Programming)
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-  
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	02
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ.จตุพล  ศรีวิลาศ     
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อ.จตุพล  ศรีวิลาศ     
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	6 มกราคม 2567
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1.1.  มีความรู้ความเข้าใจเรื่องการติดตั้งและการใช้เครื่องมือในการเขียนโปรแกรมภาษาไพธอน
1.2.  มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง  Variable, Data Type, Expression และ Operators

1.3.  มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง  String, List, Tuple, Dictionary และ Set

1.4.  มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง  Control Statement

1.5.  มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง  Functions, Module และ Package
1.6.  มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง  Exception Handling, File I/O
1.7.  มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง  Python Programming OOP
1.8.  มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง  Python กับ MariaDB
1.9.  มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง  Python กับ MongoDB
1.10.  มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง  Web Application ด้วย Python Django
1.11.  มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง  Web Scraping (Requests, BeautifulSoup)
1.12.  มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง  Python Network Programming
1.13.  มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง  สร้าง API ด้วย Flask และ FastAPI
1.14.  มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง  Graphic Programming ด้วย Python (Tkinter, PyQt5)
1.15.  มีความรู้ความเข้าใจเรื่อง  Data Science โดยใช้ Python (Numpy, Pandas, Matplotlib)
2.
คำอธิบายรายวิชา 

 หลักการเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาไพธอน เขียนโปรแกรมในรูปแบบ OOP การจัดการไฟล์ I/O การจัดการดาต้าเบส การสร้างเวป CGI การเขียนโปรแกรมเชื่อมต่อระบบเครือข่าย การเขียนหน้าต่าง GUI ของโปรแกรมไพธอน
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี ......10........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail : jatupol@rsu.ac.th








Facebook :……………………………








Line :…………………………………








อื่นๆ : พบที่ห้องทำงาน
4.    ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)


1. สามารถพัฒนา Application / Web DB (Backend) / API / Data Science / Network Programming / Web Scraping โดยใช้ภาษา Python ได้


2. Project Application by Python 

3. สามารถรับผิดชอบงานของตนเองและสามารถทำงานเป็นทีมได้
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
	· สอดแทรกเนื้อหาด้านความมีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม โดยกำหนดเวลาเข้าห้องเรียน และการส่งงาน

	พฤติกรรมการเข้าเรียนและส่งงานให้ตรงตามกำหนด



2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฏีที่สำคัญในเนื้อหาสาขาวิชาที่ศึกษา
	· บรรยายโดยใช้ปัญหานำและตามด้วยการแก้ปัญหาของการออกแบบและการพัฒนาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมและการฝึกภาคปฏิบัติ
· แนะนำเครื่องมือและการใช้งาน

· มอบหมายการบ้านหรือโครงงานให้ฝึกทำ
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการนำเสนอโครงงาน สอบปลายภาค


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.2
	สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์
	· สอนแบบบรรยายและยกปัญหาระบบ ถามตอบเพื่อให้มีการคิดลำดับการแก้ปัญหา
· บรรยายนำถึงผลที่เกิดขึ้น เพื่อให้เห็นภาพคร่าวๆ เกี่ยวกับประเด็นปัญหา เพื่อให้นักศึกษาสรุปประเด็นปัญหาได้
· มอบหมายโครงงานที่สามารถนำไปใช้ในการแก้ปัญหาที่มอบหมายได้
	· สังเกตพฤติกรรม
· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการนำเสนอโครงงาน


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.3
	สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้นำสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 


	· บรรยายนำถึงผลที่เกิดขึ้น เพื่อให้สามารถเห็นภาพคร่าวๆ เกี่ยวกับการนำภาษา Python ไปใช้ เพื่อให้นักศึกษาสรุปประเด็นปัญหาได้
	· สังเกตพฤติกรรมจากการพูดคุย

	4.6
	มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง
	· ในระหว่างทำแบบฝึกหัดหรือการทดลองให้นศ.สามารถช่วยกันคิด วิเคราะห์และแก้ปัญหากันภายในกลุ่มหรือระหว่างกลุ่มกันได้
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.1
	มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์


	· ฝึกปฏิบัติโดยใช้เครื่องมือ PyCharm, Python IDE ในการเขียนภาษา Python 
· ให้นศ.สามารถช่วยกันคิด วิเคราะห์และแก้ปัญหากันภายในกลุ่มหรือระหว่างกลุ่มกันได้
	ประเมินจากผลการทำงาน ที่ได้จากการทดลองในห้องเรียน



หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	Tools for Python, Installation, Project (PyCharm, Jupyter) 


	- แนะนำนศ. เกี่ยวกับเครื่องมือในการใช้เขียนภาษาไพธอน
- แนะนำเบื้องต้นเกี่ยวกับการติดตั้งภาษาไพธอน และการใช้งาน Python Shell
- ให้นักศึกษาคิดหัวข้อโครงงานเกี่ยวกับภาษา Python คนละ 1 โครงงาน เพื่อนำเสนอในสัปดาห์สุดท้าย
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	2
	Variable, Data Type, Expression and Operators
	- บรรยายเกี่ยวกับโครงสร้างการเขียนภาษา Python และไวยกรณ์พื้นฐานที่จำเป็น
- เรียนรู้เกี่ยวกับการใช้งานตัวแปร ชนิดข้อมูล, ตัวดำเนินการ และตัวถูกดำเนินการ
- ให้นศ. ทดลองเขียนโปรแกรมแก้ไขปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้ตัวแปรชนิดต่างๆ
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	3
	String, List, Tuple, Dictionary and Set
	- บรรยายเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมโดยใช้ List, Tuple, Dictionary และ Set
- ให้นศ. ทดลองเขียนโปรแกรมแก้ไขปัญหาต่างๆ โดยใช้ตัวแปรต่างชนิดกัน
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	4
	Control Statement
	- บรรยายเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมโดยใช้ if…else, while loop, for loop และคำสั่ง break, continue, pass
- ให้นศ. เขียนโปรแกรมเพื่อแก้ไขปัญหาต่างๆ ตามที่โจทย์กำหนด
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	5
	Functions, Module and Package
	- บรรยายเกี่ยวกับการใช้งานฟังก์ชัน, การส่งผ่านอาร์กิวเมนต์, การส่งค่ากลับจากฟังก์ชัน และขอบเขตของตัวแปร
- บรรยายเกี่ยวกับการสร้างโมดูล, การเรียกใช้งานโมดูล และการตั้งค่า PYTHONPATH
- ให้นศ. เขียนโปรแกรมเพื่อแก้ไขปัญหาต่างๆ ตามที่โจทย์กำหนด
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	6
	Exception Handling, File I/O
	- บรรยายเกี่ยวกับการจัดการข้อผิดพลาดโดยใช้การตรวจจับข้อผิดพลาดแบบ try…else…finally, อาร์กิวเมนต์ของ Exception และการสร้าง Exception 
- บรรยายเกี่ยวกับการบริหารจัดการกับแฟ้มข้อมูล, การเปิด-ปิดแฟ้มข้อมูล และการอ่าน-เขียนแฟ้มข้อมูล 
- บรรยายเกี่ยวกับการบริหารจัดการกับแฟ้มข้อมูล, การเปิด-ปิดแฟ้มข้อมูล และการอ่าน-เขียนแฟ้มข้อมูล 
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	7
	Python Programming OOP
	- บรรยายเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมในรูปแบบ Object Oriented Programming (OOP), การสร้างคลาส, การสร้างอินสแตนซ์ของอ๊อบเจ็ค, การเข้าถึงแอตทริบิวต์และเมธอด, การสืบทอดคุณสมบัติของคลาส และการ Override-Overload เมธอด
- ให้นักศึกษารวมกลุ่ม และคิดหัวข้อโปรเจ็คและกำหนดให้เขียนโปรแกรมในรูปแบบของ OOP 
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	8
	Python with MariaDB
	- บรรยายเกี่ยวกับการติดตั้ง MariaDB, การเรียกใช้ phpMyAdmin, การติดตั้งโมดูล pymysql เพื่อเชื่อมต่อ MariaDB กับ Python 
- ให้นศ. เขียนโปรแกรมเพื่อเชื่อมต่อกับฐานข้อมูล MariaDB
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	9
	Python with MongoDB
	- บรรยายเกี่ยวกับการติดตั้ง MongoDB, การสั่ง start MongoDB Server, การเชื่อมต่อฐานข้อมูลด้วย MongoDB Compass, การติดตั้งโมดูล pymongo เพื่อเชื่อมต่อ MongoDB กับ Python
- ให้นศ. เขียนโปรแกรมเพื่อเชื่อมต่อกับฐานข้อมูล MongoDB 
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	10
	Web Application by Python Django
	- บรรยายเกี่ยวกับ Django MVT Architecture, การติดตั้ง Django, การสร้าง Django Project, การสร้าง Apps และการสร้าง View, Template ของ Apps, การสร้างโมดูลของ Apps เพื่อเชื่อมต่อกับ MariaDB, MongoDB
- ให้นศ. ทำ Workshop ระบบจัดการข้อมูลลูกค้า
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	11
	Web Scraping (Requests, BeautifulSoup)
	- บรรยายเกี่ยวกับ Web Scraping, โปรโตคอล HTTP, การใช้เครื่องมือ Inspect สำรวจเนื้อหา Website, การใช้เครื่องมือสำหรับการทำ Web Scraping, การติดตั้งโมดูล Requests และ BeautifulSoup
- ให้นศ. ทำ Workshop ดึงข้อมูลจำนวนประชากรจาก Wikipedia
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	12
	Python Network Programming
	- บรรยายเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม System, OS, subprocess, socket, HTTP
- ให้นศ. เขียนโปรแกรมเพื่อแก้ไขปัญหาต่างๆ ตามที่โจทย์กำหนด
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	13
	Create API with Flask and FastAPI
	- บรรยายเกี่ยวกับ API, JSON, HTTP status code, API Specification (Swagger), ติดตั้ง virtualenv, ติดตั้งโมดูล Flask, การพัฒนา API ด้วย Flask, ติดตั้ง FastAPI, การพัฒนา API ด้วย FastAPI

- ให้นศ. ทำ Workshop การสร้าง API จากโมดูล Flask และ FastAPI
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	14
	Graphic Programming with Python (Tkinter, PyQt5)
	- บรรยายเกี่ยวกับการออกแบบ GUI ด้วยโมดูล Tkinter, Tkk และ PyQt5, การจัดวาง Widgets ด้วย Geometry Management, การสร้างและการใช้งานด้วย Widgets พื้นฐาน
- ให้นศ. รวมกลุ่มกันในการออกแบบ GUI ให้กับ Project
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	15
	Data Science with Python (Numpy + Pandas + Matplotlib)
	- บรรยายเกี่ยวกับ library พื้นฐานสำหรับการทำ Data Science ของ Pyhton
- ให้นศ. เขียนโปรแกรมเพื่อแก้ไขปัญหาต่างๆ ตามที่โจทย์กำหนด
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	รวม
	45
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	2.1,  3.4, 5.4
	สอบปลายภาค
	16
	30%

	1.2, 2.1, 3.2, 4.3, 4.6, 5.1
	โครงงาน, แบบฝึกหัดและสอบย่อย
	ตลอดภาคการศึกษา
	70%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

- ผศ. สุชาติ คุ้มมะณี, “Python Programming for Networking and Security”

- ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, “Python 101”

- ประยงค์ อู่ประสิทธิ์วงศ์, “หลักการเขียนโปรแกรมภาษา Python”
- อรพิน ประวัติบริสุทธิ์, “คัมภีร์ Python ฉบับสมบูรณ์”

2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

เอกสารการสอนและแบบฝึกหัดประจำสัปดาห์
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

เวปไซต์: www.w3schools.com,  learnpython.org, www.tutorialspoint.com/python/index.htm
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
ตรวจสอบวิธีการออกแบบและแนวคิดในการออกแบบระบบ จากโจทย์ปัญหาที่เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมพื้นฐาน
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

ความเข้าใจของนศ.ต่อแบบฝึกหัด ผลการออกแบบโครงงาน และผลการสอบปฏิบัติปลายภาค
3.
การปรับปรุงการสอน 
พิจารณาจากข้อแนะนำจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกและข้อเสนอแนะของนศ.
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ถึงความรู้พื้นฐานจากวิชาที่เคยเรียนมา 



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษาจากการทำแบบฝึกหัดในห้องเรียน



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา


ปรับปรุงเนื้อหาให้มีความทันสมัย เข้ากับ version ใหม่ของภาษา Python และโมดูลต่างๆ ที่ใช้งาน
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