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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ วิศวกรรมศาสตร์   ภาควิชา วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
หลักสูตร วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	CPE 441
	
	วิศวกรรมระบบและซอฟต์แวร์ 
	3
	(3-0-6)

	
	
	System and Software Engineering
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-  
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	CPE263  การโปรแกรมเชิงวัตถุ และ
CPE361  พื้นฐานระบบฐานข้อมูล
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	02
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ    
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ     
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	6 มกราคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1.1 มีความรู้ความเข้าใจพื้นฐานสำหรับวิศวกรระบบ
1.2. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวิศวกรรมซอฟต์แวร์
1.3. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม และออกแบบโปรแกรมสำหรับระบบ
1.4.
มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับโครงสร้างฐานข้อมูล 
1.5.
มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการวางแผนและออกแบบระบบ 
1.6.
มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการทดสอบโปรแกรม
1.7. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการพัฒนาระบบ
2.
คำอธิบายรายวิชา 

พื้นฐานสำหรับวิศวกรระบบ และวิศวกรรมซอฟต์แวร์ การเขียนโปรแกรม และการออกแบบโปรแกรมสำหรับระบบ โครงสร้างฐานข้อมูล การสางแผนและออกแบบระบบ ความปลอดภัยของระบบ การทดสอบโปรแกรม คุณภาพของโปรแกรม และการพัฒนาระบบ
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี ......13........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail : pockship@gmail.com








Facebook : Jatupol Srivilas








Line ID : pockship








อื่น ระบุ : Group Facebook

4.    ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)


1. สามารถวางแผนและออกแบบการพัฒนาโปรแกรมโดยใช้หลักการณ์ของวิศวกรรมซอฟต์แวร์ได้

2. สามารถเขียน Flowchart, Workflow Diagram, Context Diagram, Data Flow Diagram, Entity-Relationship Diagram, Data Dictionary ได้

3. สามารถรับผิดชอบงานของตนเองและสามารถทำงานเป็นทีมได้

หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	มีระเบียบ วินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
	· สอดแทรกเนื้อหาด้านความมีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม โดยกำหนดเวลาเข้าห้องเรียน และการส่งงาน

	พฤติกรรมการเข้าเรียนและส่งงานให้ตรงตามกำหนด



2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	มีความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี หลักการ วิธีการในสาขาวิชาชีพ
	· สอนแบบบรรยายโดยใช้ปัญหานำและตามด้วยการแก้ปัญหาของการออกแบบและการพัฒนาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมและการฝึกภาคปฏิบัติ
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการทำโครงงานและการสอบปลายภาค

	2.3
	สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองค์ประกอบต่างๆ ของระบบคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามข้อกำหนด
	· ให้นศ. ออกไปสัมภาษณ์เจ้าของกิจการจริง เพื่อให้ทราบข้อมูลโดยละเอียดเกี่ยวกับขั้นตอนทำงานต่างๆ และระบบงานที่ดำเนินการอยู่จริง
	· ประเมินจากการนำเสนอผลจากการสัมภาษณ์เจ้าของกิจการและสรุปภาพรวมของระบบ


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.1
	สามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณ และอย่างเป็นระบบ
	· สอนแบบบรรยายและยกปัญหาระบบ ถามตอบเพื่อให้มีการคิดลำดับการแก้ปัญหา ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณที่ดีและอย่างเป็นระบบ
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย
· ประเมินผลจากการสอบกลางภาคและปลายภาค

	3.3
	สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ
	(   ให้นักศึกษาจับกลุ่มทำโครงงาน
	(  ประเมินผลตรวจงานและให้คะแนนในแต่ละส่วน


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.1
	สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลายและสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศอย่างมีประสิทธิภาพ
	(   กำหนดให้สามารถทำงานเป็นกลุ่มและสามารถสื่อสารร่วมกันแก้ไขปัญหาได้
	(   ประเมินผลการแก้ปัญหาในแต่ละกลุ่มจากงานที่ส่ง

	4.6
	มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง
	· สอนแบบบรรยายถามตอบ โดยมีงานมอบหมายให้เป็นโจทย์ปัญหาระบบให้ทำเป็นการบ้าน
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.4
	สามารถใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีสื่อสารอย่างเหมาะสม
	(   กำหนดให้ใช้เครื่องมือในการทำโครงงานที่ทันสมัย เพื่อสามารถใช้ออกแบบระบบได้
	(   ตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการทำโครงงาน


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	แนะนำเบื้องต้น
	( แนะนำเกี่ยวกับระเบียบและเกณฑ์การให้คะแนนรวมถึงเนื้อหาในวิชา
( แนะนำเกี่ยวกับสื่อการสอนบน Group Facebook

( ให้นศ. กำหนดกลุ่มการทำโครงงาน (กลุ่มละ 2 คน)
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	2
	Introduction to Systems Analysis and Design
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบน Group Facebook

( ให้นศ. ทำแบบฝึกหัด
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	3
	Introduction System Development
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบน Group Facebook

( ให้นศ. ทำแบบฝึกหัด
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	4
	Problem Definition and Feasibility Study #1
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบน Group Facebook
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	5
	Problem Definition and Feasibility Study #2
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบน Group Facebook

( ให้นศ. ทำแบบฝึกหัด
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	6
	Requirements Analysis
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบน Group Facebook

( ให้นศ. ทำแบบฝึกหัด
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	7
	Process Model
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบน Group Facebook

( ให้นศ. เลือกหัวข้อการทำโครงงาน
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	8
	Data Flow Diagram Workshop
	( ให้นศ. ค้นคว้าหาข้อมูลและทำการออกแบบ Context Diagram, DFD Level 1 และ DFD Level 2 ของโครงงานกลุ่ม
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	9
	Data Models
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบน Group Facebook
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	10
	Entity Relationship Workshop
	( ให้นศ. ค้นคว้าข้อมูลและทำการออกแบบ E-R Diagram และ Data Dictionary ของโครงงานกลุ่ม
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	11
	Present Process Models and Data Models
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบน Group Facebook

( ตรวจโครงงานของนักศึกษาแต่ละกลุ่ม
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	12
	System Design : Part 1
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบน Group Facebook
( ตรวจโครงงานของนักศึกษาแต่ละกลุ่ม
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	13
	System Design : Part 2
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบน Group Facebook

( ตรวจโครงงานของนักศึกษาแต่ละกลุ่ม
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	14
	System Construction and Maintenance #1
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบน Group Facebook
( นำเสนอโครงงาน
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	15
	System Construction and Maintenance #2
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบน Group Facebook

( นำเสนอโครงงาน
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	รวม
	45
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	
	การเข้าชั้นเรียน การตรงต่อเวลา
	ตลอดภาคการศึกษา
	5%

	
	แบบฝึกหัดย่อยภายในคาบเรียน
	ตลอดภาคการศึกษา
	5%

	
	ตรวจสอบโครงงานกลุ่มของนักศึกษา
	สัปดาห์ที่ 11-13
	40%

	
	นำเสนอโครงงานกลุ่ม
	สัปดาห์ที่ 14-15
	10%

	
	สอบปลายภาคการศึกษา
	สัปดาห์ที่ 17
	40%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

เอกสารประกอบคำสอนและหนังสือวิศวกรรมระบบ
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

แบบฝึกหัดประจำสัปดาห์
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

ตรวจสอบรูปแบบการออกแบบระบบของนักศึกษา
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

ความเข้าใจของนักศึกษาต่อการออกแบบโครงงานและผลการสอบปลายภาค
3.
การปรับปรุงการสอน 
พิจารณาจากข้อแนะนำจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกและข้อเสนอแนะของนักศึกษา
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ถึงความรู้พื้นฐานจากวิชาที่เคยเรียนมา ในแต่ละสัปดาห์ตามเนื้อหาที่ต้องเรียน เช่น
      จากรายวิชาเกี่ยวกับ Database เป็นการทดสอบความรู้เกี่ยวกับ    


-  การออกแบบระบบฐานข้อมูล



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษาจากการทำโครงงาน



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา


ปรับปรุงเนื้อหารายวิชาทุกปี หรือตามข้อเสนอแนะ และผลการทวนสอบมาตรฐาน

ปรับปรุงการใช้งานเครื่องมือในการทำโครงงานให้ทันสมัย เหมาะกับเทคโนโลยีในปัจจุบัน
PAGE  

