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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ วิศวกรรมศาสตร์   ภาควิชา วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
หลักสูตร วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	CPE 427
	
	ปฏิบัติการโครงข่ายคอมพิวเตอร์
	
	1 (0-3-2)

	
	
	Computer Networks Laboratory
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	CPE426 โครงข่ายคอมพิวเตอร์
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	11, 12, 13
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ  
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ     
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	6 มกราคม 2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1.1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการแบ่ง Subnet Address และการทำ VLSM

1.2. มีความรู้ความเข้าใจและสามารถตั้งค่า VLAN และ STP บน Switch

1.3. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ Routing และสามารถตั้งค่า Static Router บน Router


1.4. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ Distance Vector และสามารถตั้งค่า RIP, EIGRP บน Router


1.5. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ Link State และสามารถตั้งค่า OSPF บน Router


1.6. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ Network Security และสามารถตั้งค่า ACL


1.7. มีความรู้ความเข้าใจและสามารถติดตั้งระบบปฏิบัติการ Windows Server 2012 พร้อมทั้ง

สามารถตั้งค่า Active Directory


1.8. มีความรู้ความเข้าใจและสามารถติดตั้งระบบปฏิบัติการ Linux CentOS พร้อมทั้งสามารถใช้
คำสั่ง UNIX เบื้องต้น

1.9. มีความรู้ความเข้าใจและสามารถตั้งค่าเกี่ยวกับ DHCP และ DNS

1.10. มีความรู้ความเข้าใจและสามารถตั้งค่าเกี่ยวกับ IIS และ Apache
2.
คำอธิบายรายวิชา 

ปฏิบัติการศึกษาในชั้นที่ 3 ถึงชั้นที่ 7 ของโมเดล OSI ดังนี้ การทำ Routing การปรับแต่งระบบ การออกแบบโครงข่าย การจัดการโครงข่าย การปรับแต่ง Router และการจัดตั้งโครงข่าย
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี ......10........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail :  jatupol@rsu.ac.th








Facebook :  Jatupol Srivilas








Line :  id pockship








อื่น ระบุ :  Group LINE
4.    ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)
1. สามารถทำความเข้าใจในการตั้งค่า Switch, Router และ Server ตามทฤษฎีต่างๆ ได้
2. สามารถสร้างระบบเครือข่ายโดยใช้โปรแกรมจำลองระบบเครือข่ายได้
3. สามารถรับผิดชอบในงานของตนเองและสามารถทำงานเป็นทีมได้
หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
4. คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	มีระเบียบ วินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
	· สอดแทรกเนื้อหาด้านความมีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม โดยกำหนดเวลาเข้าห้องเรียน และการส่งงาน

	พฤติกรรมการเข้าเรียนและส่งงานให้ตรงตามกำหนด



2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	มีความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี หลักการ วิธีการในสาขาวิชาชีพ
	· มีการสรุปเนื้อหาทฤษฎีที่สำคัญก่อนที่จะให้ลงมือฝึกปฏิบัติ
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหาและฝึกทบทวนการปฏิบัติ
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการสอบกลางภาค สอบปลายภาค

	2.4
	สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ รวมทั้งการนำไปประยุกต์

	· แนะนำอุปกรณ์พื้นฐานและอุปกรณ์ต่างๆ ที่ให้ทันสมัยกับเทคโนโลยีในปัจจุบัน

	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย


	2.5
	รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความชำนาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง
	· มอบหมายงานให้ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติม

	· ประเมินจากการสัมภาษณ์


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.4
	สามารถประยุกต์ความรู้ และทักษะกับการแก้ไขปัญหาในวิชาชีพได้อย่างเหมาะสม
	· ตั้งโจทย์ทดสอบให้นศ.แก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นจากการออกแบบระบบจริง
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ไขปัญหา
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย



4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.4
	มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม
	(   มีการส่งผลการทดสอบปฎิบัติการทุกสัปดาห์
	(   ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย

	4.5
	สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมทั้งแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม
	(  มีการทดสอบปฏิบัติการสร้างระบบจริงทั้งแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม
	(   ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.1
	มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์
	(  มีการใช้เครื่องมือต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาในแต่ละสัปดาห์
	(   ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	แนะนำเบื้องต้น
	( แนะนำเกี่ยวกับระเบียบและเกณฑ์การให้คะแนนรวมถึงเนื้อหาในวิชา
( แนะนำเกี่ยวกับสื่อการสอนบนกลุ่ม LINE
( ให้นศ. กำหนดกลุ่มการทดลอง
( ให้หัวข้อโครงงานกับนศ.ในแต่ละกลุ่ม
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	2
	การทดลองที่ 1
(ทฤษฎีเกี่ยวกับ IP Address, การแบ่ง Subnet Address, การออกแบบ IP Address แบบ VLSM)
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบนกลุ่ม LINE
( ให้นศ. ทำการทดลอง
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	3
	การทดลองที่ 2
(ทฤษฎีเกี่ยวกับ VLAN, การตั้งค่า VLAN, Access Port, Trunk Port บน Switch)
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบนกลุ่ม LINE
( ให้นศ. ทำการทดลองโดยใช้ Cisco Switch และโปรแกรม Packet Tracer
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	4
	การทดลองที่ 3
(การทำงานของ Spanning Tree, การตั้งค่า STP บน Switch)
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบนกลุ่ม LINE
( ให้นศ. ทำการทดลองโดยใช้ Cisco Switch และโปรแกรม Packet Tracer
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	5
	การทดลองที่ 4
(ทฤษฎีเกี่ยวกับ Routing, การตั้งค่า Static Routing บน Router)
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบนกลุ่ม LINE
( ให้นศ. ทำการทดลองโดยใช้ Cisco Router และโปรแกรม Packet Tracer
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	6
	การทดลองที่ 5

(ทฤษฎีเกี่ยวกับ Distance Vector, การตั้งค่า RIP, EIGRP บน Router)
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบนกลุ่ม LINE
( ให้นศ. ทำการทดลองโดยใช้ Cisco Router และโปรแกรม Packet Tracer
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	7
	การทดลองที่ 6
(ทฤษฎีเกี่ยวกับ Link State, การตั้งค่า OSPF บน Router)
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบนกลุ่ม LINE
( ให้นศ. ทำการทดลองโดยใช้ Cisco Router และโปรแกรม Packet Tracer
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	8
	การทดลองที่ 7

(ทฤษฎีเกี่ยวกับ Protocol และ Port Internet, การตั้งค่า ACL บน Router)
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบนกลุ่ม LINE
( ให้นศ. ทำการทดลองโดยใช้ Cisco Router และโปรแกรม Packet Tracer
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	9
	สอบปฏิบัติ Configuration
	( config อุปกรณ์ Switch และ Router โดยใช้โปรแกรม Packet Tracer
( ทดสอบระบบเครือข่ายที่นศ.สร้างโดยการ ping ต้นทาง-ปลายทาง
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	10
	การทดลองที่ 8

(การติดตั้ง Windows Server 2012, ทฤษฎีพื้นฐานเกี่ยวกับ Active Directory, การตั้งค่า Active Directory)
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบนกลุ่ม LINE
( ให้นศ. ทำการทดลอง
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	11
	การทดลองที่ 9

(การติดตั้ง Linux CentOS, การใช้งาน Unix Command เบื้องต้น)
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบนกลุ่ม LINE
( ให้นศ. ทำการทดลอง
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	12
	การทดลองที่ 10

(การตั้งค่า service DHCP, DNS บน Windows Server 2012)
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบนกลุ่ม LINE
( ให้นศ. ทำการทดลอง
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	13
	การทดลองที่ 11

(การจัดตั้ง Web Server, การตั้งค่า IIS บน Windows, การตั้งค่า Apache บน Linux CentOS)
	( บรรยายเกี่ยวกับเนื้อหา
( สื่อการสอนบนกลุ่ม LINE
( ให้นศ. ทำการทดลอง
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	14
	สอบปฏิบัติ Setup Server
	( setup Windows Server 2012 / Linux CentOS พร้อมตั้งค่า service ต่างๆ
( ทดสอบการใช้งาน Service
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	15
	นำเสนอรายงานแต่ละกลุ่ม
	( นศ.ในแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอเกี่ยวกับเนื้อหาภายในหัวข้อที่ได้รับ
( นศ. ส่งรายงานเป็นเล่ม
	3
	อ.จตุพล ศรีวิลาศ

	รวม
	45
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	
	การเข้าชั้นเรียน การตรงต่อเวลา
	ตลอดภาคการศึกษา
	15%

	
	การส่งงานและส่งการบ้านตรงเวลา
	ตลอดภาคการศึกษา
	15%

	
	สอบปฏิบัติ Configuration
	สัปดาห์ที่ 9
	15%

	
	สอบปฏิบัติ Setup Server
	สัปดาห์ที่ 14
	15%

	
	นำเสนอโครงงานของนักศึกษา
	สัปดาห์ที่  15
	10%

	
	สอบปลายภาคการศึกษา
	สัปดาห์ที่ 16
	30%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

เอกสารประกอบคำสอน
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

เอกสารการทดลองและแบบฝึกหัดประจำสัปดาห์
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

ความเข้าใจของนักศึกษาต่อการสอบปฏิบัติในห้องปฏิบัติการ
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

ความเข้าใจของนักศึกษาต่อแบบฝึกหัด และผลการสอบปลายภาค
3.
การปรับปรุงการสอน 
พิจารณาจากข้อแนะนำจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกและข้อเสนอแนะของนักศึกษา
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ถึงความรู้พื้นฐานจากวิชาที่เคยเรียนมา 



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษาจากการลงมือปฎิบัติขณะทำการทดลอง



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

- เปลี่ยนอุปกรณ์ที่ใช้ในการทดลองให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
- ปรับเนื้อหาในหัวข้อของสัปดาห์ถัดไปจากการสังเกตทักษะที่ได้รับในสัปดาห์ปัจจุบัน
- ปรับปรุงเนื้อหารายวิชาทุก 1 ปีหรือตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐาน
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