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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัยวิศวกรรมศาสตร์
   ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
หลักสูตร วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
บ
	CPE 270
	
	พื้นฐานปัญญาประดิษฐ์
	3
	(2-2-5)

	
	
	( Fundamental of Artificial Intelligence  )
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01, 02, 03, 04
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	ผศ. สมหมาย  บัวแย้มแสง
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	ผศ. สมหมาย  บัวแย้มแสง
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	20 ธันวาคม 2567
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา

1) มีความรู้ความเข้าใจความสำคัญของปัญญาประดิษฐ์

2) มีความรู้ความเข้าใจทฤษฎี AI ในการทำ Classify แบบต่างๆ

3) มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมทดสอบการทำงานของ AI โดยใช้โปรแกรมภาษา 

   Python

4) มีความรู้ความเข้าใจการใช้งานฮาร์ดแวร์ AI ผ่านบอร์ด Jetson nano

5) มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมควบคุมบอร์ด Jetson nano
2.
คำอธิบายรายวิชา 
Artificial Intelligence introduction, Machine Learning, Jetson nano board, Ubuntu, Jetson nano Architecture, Libraries on Jetson nano, AI application on Jetson nano, Open CV on Jetson nano, Objects detection using Jetson nano, Classification, Python Language Programming, Supervised learning,  Naïve Bayesian decision, Linear discrimination, Regression, Gradient descent, Support Vector Machine, Discriminant function, Unsupervised learning , Clustering, Decision trees, Learning Procedure, Learning by Classification, Neural network , Natural Language Processing , NLP for Thai Language

3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......9........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail :……………………………….








Facebook :……………………………








Line :…………………………………








อื่น ระบุ..............................................

หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	มีระเบียบ วินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
	· มีการตรวจสอบการเข้าเรียน ความตรงต่อเวลา ความรับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย
· เน้นความรับผิดชอบต่องาน วินัย จรรยาบรรณ ความซื่อสัตย์ต่อหน้าที่ในกลุ่ม และความมีน้ำใจต่อเพื่อนร่วมงาน 
	· บันทึกการส่งงานจะต้องเป็นไปตามกำหนดเวลา เพื่อฝึกให้นักศึกษารับผิดชอบต่องาน สามารถทำงานร่วมกัน กับผู้อื่นและมีความตรงต่อเวลา


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	มีความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี หลักการ วิธีการในสาขาวิชาชีพ
	· สอนแบบบรรยายพร้อมยกตัวอย่างการเขียนโปรแกรมตามรูปแบบที่กำหนดในแต่ละโครงสร้างของคำสั่ง
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
· มอบหมายโครงงานให้ทำเป็นกลุ่ม
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานและโครงงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการสอบกลางภาค สอบปลายภาค ด้วยข้อสอบ

	2.7
	มีประสบการณ์ในการพัฒนาและการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง
	· ใช้โปรแกรม Python ซึ่งเป็นซอฟต์แวร์ที่ใช้งานจริงในการเรียนการสอน

	· ประเมินและให้คะแนน จากผลลัพธ์การทำงานของโปรแกรม
· ประเมินจากการทำ Project การนำเสนอ Project และรายงาน


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	
	
	· 
	· 

	
	
	· 
	· 


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.6
	มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง
	· มอบหมายงานที่ต้องมีการค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมจากเนื้อหาที่มีการเรียนการสอนในคาบเรียนปกติ และมอบหมายโปรเจคงานเพื่อให้นำความรู้ที่ได้ไปสร้างแอพพลิเคชั่นที่ใช้งานจริง
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.1
	มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์
	· เนื้อหาที่สอนเป็นการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์รวมถึงใช้อุปกรณ์ที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์
	· ประเมินจากการเขียนโปรแกรมในแต่ละการทดลอง

	
	
	
	


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1. แผนการสอน
	No.
	Lecture
	Content
	Assignment/

Quiz

	1
	Ch1. Introduction
	Introduction to Artificial Intelligence and Machine Learning, Course Description,

Examples of  Machine Learning, Python Program
	Python Pro.

Assignment1

	2
	Ch2. Supervised Learning
	Jetson nano board, Ubuntu, Jetson nano Architecture, Learning a class, Probably Approximately Correct, Model Selection
	Python Pro.

Assignment2

	3
	Ch3. Naïve Bayesian Decision 
	Bayesian Theorem, Classification, Losses and Risks, Discriminant function
	Assignment3

	5
	Ch4. Naïve Bayesian Programming
	AI application on Jetson nano, Naïve  Bayesian  Implementation  by Python Programming
	Python Pro.

Quiz #1

	6
	Ch5. Regression 
	Regression analysis, Mathematic model of  Regression, Gradient descent, Regression Program
	Python Pro.

Assignment4

	7
	Ch6. Support Vector Machine
	SVM Theorem, Optimal Hyperplane, SVM Analysis, Classification by SVM
	Assignment5

	8
	Ch7. SVM Program
	SVM Implementation  by Python Programming
	Python Pro.

Assignment6

	9
	Ch8. Clustering
	Decision Tree Diagram, Entropy,  Classification Tree, Regression Tree
	Python Pro.

Assignment7

	10
	Ch9. Decision Tree
	Decision Tree Implementation  by Python Programming
	Assignment8

	11
	Ch10. Decision Tree Program
	Open CV on Jetson nano, Decision Tree Implementation  by Python Programming
	Python Pro.

Assignment9

	12
	Ch11. Learning Procedures
	Objects detection using Jetson nano, Methods for Learning, Learning Operators in Problem Solving, Learning Rules
	Assignment10

	13
	Ch12. Neural network
	Neural network Introduction, Multilayer perceptron 


	Assignment11

	14
	Ch13. Back Propagation
	Total Error, Back Propagation, Neural network Program,
	Python Pro.

Assignment12

	15
	Ch14. Natural Language Processing
	Natural Language Processing, NLP for Thai Language
	Python Pro.




หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

เอกสารประกอบการสอน
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

เอกสารการสอนประกอบการเขียนโปรแกรมและแบบฝึกหัดประจำสัปดาห์
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ


สร้างการเรียนรู้สำหรับ AI ด้วย Python







บัญชา ปะลีละเตสัง

AI and Machine Learning for Coders







Laurence Moroney
INTRODUCTION TO MACHINE LEARNING 







ETHEM ALPAYDI 

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
ตรวจสอบความเข้าใจและการเขียนโปรแกรมของนศ.
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน
ความเข้าใจของนศ.ต่อแบบฝึกหัดและผลการสอบกลางภาค ผลการสอบปลายภาค
3.
การปรับปรุงการสอน 
ปรับปรุงเนื้อหาให้ทันตามเทคโนโลยีที่เปลี่ยนไป
พิจารณาจากข้อแนะนำจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกและข้อเสนอแนะของนศ.
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบโดยการทดสอบ................................................................



นำความรู้ที่ได้มาสร้างโปรเจค.............................

5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

ปรับปรุงเนื้อหารายวิชาทุก 1 ปีหรือตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐาน
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