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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ วิศวกรรมศาสตร์   ภาควิชา วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
หลักสูตร วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	CPE 419/CSC420
	
	Computer Operating Systems
	3
	(3-0)

	
	
	
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-  
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	ฉ
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01,02
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ.สุเมธี   เกียรติเฉลิมคุณ     
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อ.สุเมธี   เกียรติเฉลิมคุณ          
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	ธันวาคม 2567
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1.1 มีความรู้ความเข้าใจในการออกแบบระบบปฏิบัติการ
1.2. มีความรู้ความเข้าใจในการทำงานของระบบการแบ่งเวลา
1.3. มีความรู้ความเข้าใจในระบบการจัดแบ่งหน่วยความจำและแฟ้มข้อมูล
1.4.
มีความรู้ความเข้าใจในการจัดการทรัพยากร
1.5.
มีความรู้ความเข้าใจในจังหวะประสานงาน ภาวะพร้อมกัน การรอค้าง
1.6 มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องการแบ่งหน่วยความจำแบบเสมือน
1.7 ให้สามารถออกแบบระบบปฏิบัติการสมัยใหม่เช่น แอนดรอยด์ วินโดว์
1.
คำอธิบายรายวิชา 

การทำงานทีละโปรแกรม การทำงานพร้อมกันหลายโปรแกรม ระบบการแบ่งเวลา การจัดแบ่งหน่วยความจำและแฟ้มข้อมูล การจัดการทรัพยากร เช่น หน่วยความจำ โปรเซสเซอร์ อุปกรณ์และแฟ้มข้อมูล ปัญหาพื้นฐานต่าง ๆ นอกจากนี้ยังรวมถึง จังหวะประสานงาน ภาวะพร้อมกัน การรอค้าง ภาวะอดอยาก การกำหนดลำดับงาน การแบ่งหน่วยความจำแบบเสมือน ความปลอดภัยและความเป็นส่วนตัว การทำงานแบบขนานทั้งแบบแน่นและแบบหลวม ระบบงานสายท่อ ระบบปฏิบัติการแบบทนผิดพร่อง ระบบปฏิบัติการสมัยใหม่เช่น แอนดรอยด์ วินโดว์
2.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี ......10........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail :…sumathee.k@rsu.ac.th….








Facebook :……………………………








Line :…………………………………








อื่น ระบุ......พบที่ห้องเรียน/ทำงาน.......

หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคลองค์กรและสังคม
	· บรรยายโดยให้เห็นถึงปัญหาในการใช้งานระบบปฏิบัติการ 

	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย



2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	มีความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี หลักการ วิธีการในสาขาวิชาชีพ
	· บรรยายโดยให้เห็นถึงการทำงานของระบบปฏิบัติการ 
· แนะนำเครื่องมือและการใช้งาน ระบบปฏิบัติการ
· มอบหมายการบ้านหรือโครงงานให้ฝึกทำ
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการ สอบปลายภาค

	2.2
	สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 


	· บรรยายโดยให้เห็นถึงปัญหาในการใช้งานระบบปฏิบัติการ 
· บรรยายโดยใช้ปัญหานำและตามด้วยการแก้ปัญหาของการออกแบบระบบปฏิบัติการ
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกทำ
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย

	2.4
	สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ รวมทั้งการนาไปประยุกต์ 
	· มอบหมายการบ้านให้ฝึกทำ
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย

	2.6
	มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพื่อให้เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ 

	· มอบหมายการบ้านให้ฝึกทำ
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.3
	สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 


	· บรรยายโดยให้เห็นถึงปัญหาในการใช้งานระบบปฏิบัติการ 
· บรรยายโดยใช้ปัญหานำและตามด้วยการแก้ปัญหาของการออกแบบระบบปฏิบัติการ
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกทำ
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย

	3.4
	สามารถประยุกต์ความรู้ และทักษะกับการแก้ไขปัญหาในวิชาชีพได้อย่างเหมาะสม
	· สอนแบบบรรยายและยกปัญหาระบบ ถามตอบเพื่อให้มีการคิดลำดับการแก้ปัญหา
· บรรยายนำถึงผลที่เกิดขึ้น เพื่อให้เห็นภาพคร่าวๆ เกี่ยวกับประเด็นปัญหา เพื่อให้นักศึกษาสรุปประเด็นปัญหาได้
· มอบหมายโครงงานที่สามารถนำใช้ในการแก้ปัญหาที่มอบหมายได้
	· สังเกตพฤติกรรม
· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการนำเสนอโครงงาน


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.6
	มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง
	· ในระหว่างทำแบบฝึกหัดหรือการทดลองให้นศ.สามารถช่วยกันคิด วิเคราะห์และแก้ปัญหากันภายในกลุ่มหรือระหว่างกลุ่มกันได้
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.1
	มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์


	· ฝึกปฏิบัติโดยใช้เครื่องมือระบบปฏิบัติการ
· ให้นศ.สามารถช่วยกันคิด วิเคราะห์และแก้ปัญหากันภายในกลุ่มหรือระหว่างกลุ่มกันได้
	ประเมินจากผลการทำงาน ที่ได้จากการทดลองในห้องเรียน



หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	-Introduction Operating Systems
	- แนะนำนศ. เกี่ยวกับพื้นฐานของ OS

	3
	อ.สุเมธี

	2
	Operating-System Structures 
	-ทดสอบความรู้เบื้องต้นในเรื่อง
  Computer Architecture 
-ทดสอบความรู้เบื้องต้นในเรื่อง
  ไมโครโปรเซสเซอร์
- บรรยายเกี่ยว Operating-System Structures
- สื่อการสอน Operating-System Structures
- Video Online
- ให้นศ. แบบฝึกหัดจากตัวอย่างในห้องเรียน

	3
	อ.สุเมธี

	3
	PROCESS MANAGEMENT
-Processes

	- บรรยายเกี่ยว Processes
- สื่อการสอน Powerpoint, Processes
- Video Online
- ให้นศ. แบบฝึกหัดจากตัวอย่างในห้องเรียน

	3
	อ.สุเมธี

	4
	PROCESS MANAGEMENT
-Threads & Concurrency
	-ทดสอบความรู้เบื้องต้นในเรื่อง
  Computer Architecture 
- สื่อการสอน Powerpoint, Threads & Concurrency
- Video Online
- ให้นศ. แบบฝึกหัดจากตัวอย่างในห้องเรียน

	3
	อ.สุเมธี

	5-6
	CPU Scheduling
	- บรรยายเกี่ยวกับ CPU Scheduling
- สื่อการสอน Powerpoint, CPU Scheduling 

- Video Online
- ให้นศ. แบบฝึกหัดจากตัวอย่างในห้องเรียน

	3
	อ.สุเมธี

	7-8
	PROCESS SYNCHRONIZATION
-Synchronization

	- บรรยายเกี่ยวกับ Synchronization
- สื่อการสอน Powerpoint, Synchronization
- Video Online
- ให้นศ. แบบฝึกหัดจากตัวอย่างในห้องเรียน.
	3
	อ.สุเมธี

	9-10
	PROCESS SYNCHRONIZATION
-Deadlocks
	- บรรยายเกี่ยวกับ Deadlocks
- สื่อการสอน Powerpoint, Deadlocks
- Video Online
- ให้นศ. แบบฝึกหัดจากตัวอย่างในห้องเรียน.
	3
	อ.สุเมธี

	11
	MEMORY MANAGEMENT
-Main Memory

	-ทดสอบความรู้เบื้องต้นในเรื่อง
  Computer Architecture 
- บรรยายเกี่ยวกับ Main Memory
- สื่อการสอน Powerpoint, Main Memory
- Video Online
- ให้นศ. แบบฝึกหัดจากตัวอย่างในห้องเรียน.
	3
	อ.สุเมธี

	12
	MEMORY MANAGEMENT
-Virtual Memory
	-ทดสอบความรู้เบื้องต้นในเรื่อง
  Computer Architecture 
- บรรยายเกี่ยวกับ Virtual Memory
- สื่อการสอน Powerpoint, Virtual Memory
- Video Online
- ให้นศ. แบบฝึกหัดจากตัวอย่างในห้องเรียน.
	3
	อ.สุเมธี

	13
	STORAGE MANAGEMENT
- Mass-Storage Structure
- I/O Systems
	-ทดสอบความรู้เบื้องต้นในเรื่อง
  Computer Architecture 
- บรรยายเกี่ยวกับ I/O Systems
- สื่อการสอน Powerpoint, I/O Systems
- Video Online
- ให้นศ. แบบฝึกหัดจากตัวอย่างในห้องเรียน.
	3
	อ.สุเมธี

	14-15
	FILE SYSTEM
	- บรรยายเกี่ยวกับ FILE SYSTEM
- สื่อการสอน Powerpoint, FILE SYSTEM
- Video Online
- ให้นศ. แบบฝึกหัดจากตัวอย่างในห้องเรียน.
	3
	อ.สุเมธี

	รวม
	45
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	2.1,2.2,2.4,2.6,  3.3,3.4
	สอบกลางภาค
สอบปลายภาค
	7

16
	30%
40%

	1.2,2.1,  3.4, 4.3.4.6,5.4
	การบ้าน+สอบย่อย
	ตลอดภาคการศึกษา
	30%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

- Abraham Silberschatz, Peter B. Galvin, Greg Gagne, Operating System Concepts. Tenth edition. Addison-Wesley 
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

เอกสารการสอนและแบบฝึกหัดประจำสัปดาห์
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
ตรวจสอบวิธีการออกแบบและแนวคิดในการออกแบบระบบ จากโจทย์ปัญหาที่เกี่ยวกับระบบสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ และ ระบบปฏิบัติการ
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

ความเข้าใจของนศ.ต่อแบบฝึกหัดและผลการสอบกลางภาค ผลการสอบปลายภาค
3.
การปรับปรุงการสอน 
พิจารณาจากข้อแนะนำจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกและข้อเสนอแนะของนศ.
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ถึงความรู้พื้นฐานจากวิชาที่เคยเรียนมา ในแต่ละสัปดาห์ตามเนื้อหาที่ต้องเรียน เช่น
    จากรายวิชา Computer Architecture เป็นการทดสอบความรู้เกี่ยวกับ
· CPU, Memory, I/O



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษาจากการทำแบบฝึกหัดในห้องเรียน



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................
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