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รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ วิศวกรรมศาสตร์   ภาควิชา วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
หลักสูตร วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	CPE 231
	
	คณิตศาสตร์สำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2
	3
	(3-0)

	
	
	Computer Engineering Math II
	
	

	วิชาบังคับร่วม
	
	-  
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	MAT 119 คณิตศาสตร์สำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ II และ IEN 221 ความน่าจะเป็นและสถิติสําหรับวศวกร
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	01
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	


	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	อ. จิรวุฒิ   สินธุวณิชเศรษฐ์       
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	อ. จิรวุฒิ   สินธุวณิชเศรษฐ์  
	
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	7 มกราคม พ.ศ.  2568
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา
1.1 เพื่อให้เข้าใจความรู้เกี่ยวกับอัลกอริธึทางคณิตศาสตร์สำหรับการคำนวณด้วยคอมพิวเตอร์
1.2 เพื่อให้เข้าใจระเบียบวิธีทางคณิตศาสตร์
1.3 เพื่อให้เข้าใจการใช้ประโยชน์จากคณิตศาสตร์
1.4
เพื่อให้สามารถนำไปวิเคราะห์ และแก้ปัญหาได้ โดยเฉพาะ ปัญหาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
1.
คำอธิบายรายวิชา 

คณิตศาสตร์เชิงเส้น การวิเคราะห์เชิงตัวเลข  และทฤษฎีการเข้าคิวเวคเตอร์และแม็ตทริกส์การคำนวณ สมการการหาค่า Eigenvalue และ Eigenvector ค่านอร์ม การคำนวณ Fast Fourier Transform การคานวณการอินทิเกรต และสมการอนุพันธ์ ขบวนการ Markov และทฤษฎีของการต่อคิว
2.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี ......12........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail :…jirawut.s@rsu.ac.th….








Facebook :……………………………








Line :…………………………………








อื่น ระบุ......พบที่ห้องเรียน/ทำงาน.......

หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	มีระเบียบ วินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
	· การตรงต่อเวลาในการเข้าเรียน
· ความซื่อตรงต่อการค้นคว้าและการทำแบบฝึกหัด
· เคารพสิทธิและรับฟังเหตุผลของผู้อื่น
· มอบหมายงานและแบบฝึกหัด
· พฤติกรรมการเข้าเรียนและส่งงานให้ตรงตามกำหนด

	· มอบหมายงานและแบบฝึกหัด
· พฤติกรรมการเข้าเรียนและส่งงานให้ตรงตามกำหนด


2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.1
	มีความรู้และความเข้าใจในทฤษฎี หลักการ วิธีการในสาขาวิชาชีพ
	· สอนแบบบรรยายโดยใช้ปัญหานำและตามด้วยการแก้ปัญหาของคณิตศาสตร์
·  มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย
· ประเมินจากการสอบกลางภาค สอบปลายภาค

	2.2
	สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ และอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา

	· ทฤษฏีการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  ที่นำไปวิเคราะห์ และแก้ปัญหาโดยเฉพาะ ปัญหาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
· มอบหมายการบ้านให้ฝึกแก้ปัญหา
	· ประเมินและให้คะแนน จากงานที่มอบหมาย


	2.4
	สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ รวมทั้งการนำไปประยุกต์
	· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม

	· ประเมินจากการสัมภาษณ์

	2.5
	รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความชำนาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง
	· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม

	· ประเมินจากการสัมภาษณ์


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.1
	สามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณ และอย่างเป็นระบบ
	· สอนแบบบรรยายและยกปัญหาระบบ ถามตอบเพื่อให้มีการคิดลำดับการแก้ปัญหา ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณที่ดีและอย่างเป็นระบบ
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย
· ประเมินผลจากการสอบกลางภาคและปลายภาค

	3.2
	สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์
	· ยกปัญหาระบบ และให้สามารถใช้การค้นวิธีการแก้ปัญหาระบบจากอินเตอร์เน็ท
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย


	3.3
	สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ
	· ทบทวนสรุปผลการวิเคราะห์ เพื่อให้เกิดความเข้าใจมากยิ่งขึ้น
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย


	3.4
	สามารถประยุกต์ความรู้ และทักษะกับการแก้ไขปัญหาในวิชาชีพได้อย่างเหมาะสม
	· สอนแบบบรรยาย ถามตอบ
· มอบหมายงาน
	· สังเกตพฤติกรรม


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.6
	มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง
	· สอนแบบบรรยายถามตอบ โดยมีงานมอบหมายให้เป็นโจทย์ปัญหาระบบให้ทำเป็นการบ้าน
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.4
	มีความสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม
	· ค้นหาความรู้เพิ่มเติมด้วยตัวเองโดยการสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต
	· ประเมินจากงานที่  นักศึกษาได้สืบค้น



หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	Course Outlines , Ch.1 Vector Introduction
	บรรยายทฤษฎีโดยสไลด์
	3
	อ.จิรวุฒิ สินธุวณิชเศรษฐ์

	2
	Ch.2 Vector Geometry, Ch.3 Matrices Operations
	บรรยายทฤษฎีโดยสไลด์
มอบหมายแบบฝึกหัด
	3
	อ.จิรวุฒิ สินธุวณิชเศรษฐ์

	3
	Ch.4 Matrix Eliminations Ch.5 System of Linear Eqs Ch.4 
	บรรยายทฤษฎีโดยสไลด์
มอบหมายแบบฝึกหัด
	3
	อ.จิรวุฒิ สินธุวณิชเศรษฐ์

	4
	Ch.6Eigenvalues/Eigenvectors  Ch.7 Eigendecomposition 
	บรรยายทฤษฎีโดยสไลด์
มอบหมายแบบฝึกหัด
	3
	อ.จิรวุฒิ สินธุวณิชเศรษฐ์

	5
	Ch.8 Probability Ch.9 Random Variable
	บรรยายทฤษฎีโดยสไลด์
มอบหมายแบบฝึกหัด
	3
	อ.จิรวุฒิ สินธุวณิชเศรษฐ์

	6
	Ch.10 Random Process Ch.11 Time Series Correlation
	บรรยายทฤษฎีโดยสไลด์
มอบหมายแบบฝึกหัด
	3
	อ.จิรวุฒิ สินธุวณิชเศรษฐ์

	7
	Ch.12 Queuing System (M/M/1) Ch.13 Application of Queuing
	บรรยายทฤษฎีโดยสไลด์
	3
	อ.จิรวุฒิ สินธุวณิชเศรษฐ์

	8
	Midterm exam

	
	3
	อ.จิรวุฒิ สินธุวณิชเศรษฐ์

	9
	Ch.16 Errors Measurements  Ch.17 Taylor Series
	บรรยายทฤษฎีโดยสไลด์
มอบหมายแบบฝึกหัด
	3
	อ.จิรวุฒิ สินธุวณิชเศรษฐ์

	10
	Ch.18 Zeros of Function I Ch.19 Zeros of Function II
	บรรยายทฤษฎีโดยสไลด์
มอบหมายแบบฝึกหัด
	3
	อ.จิรวุฒิ สินธุวณิชเศรษฐ์

	11
	Ch.20 Sol. Linear Eq. Ch.21 LU Decomposition
	บรรยายทฤษฎีโดยสไลด์
มอบหมายแบบฝึกหัด
	3
	อ.จิรวุฒิ สินธุวณิชเศรษฐ์

	12
	Ch.22 Numerical Differentiation
	บรรยายทฤษฎีโดยสไลด์
มอบหมายแบบฝึกหัด
	3
	อ.จิรวุฒิ สินธุวณิชเศรษฐ์

	13
	Ch.23 Numerical Integration
	บรรยายทฤษฎีโดยสไลด์
มอบหมายแบบฝึกหัด
	3
	อ.จิรวุฒิ สินธุวณิชเศรษฐ์

	14
	Ch.24 Differential Equation Ch.25 Runge-Kutta Method
	บรรยายทฤษฎีโดยสไลด์
มอบหมายแบบฝึกหัด
	3
	อ.จิรวุฒิ สินธุวณิชเศรษฐ์

	15
	Ch.26 Regression Ch.27 Cubic Splines
	บรรยายทฤษฎีโดยสไลด์
	3
	อ.จิรวุฒิ สินธุวณิชเศรษฐ์

	รวม
	45
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	2.1,  3.1
	สอบกลางภาค
สอบปลายภาค
	8

17
	30%

40%

	1.2,2.1, 2.2, 3.1,3.2,3.3, 4.5,5.4
	แบบฝึกหัดและการบ้าน
	ตลอดภาคการศึกษา
	30%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก

1. เอกสารคำสอน “คณิตศาสตร์วศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 2” ภาควิชาวิศวกรรมคอมพวิเตอร์มหาวทิยาลยัรังสิต
2.
เอกสารและข้อมูลสำคัญ

1. เอกสารแผนการสอน
2. เอกสารแบบฝึกหัด
และแบบฝึกหัดประจำสัปดาห์
3.
เอกสารและข้อมูลแนะนำ

1. Bajpai, A.C., Mustoe, L.R., and Walker, D., Engineering Mathematics, 2nd Edition, John Wiley&Son, 

2. Baker, A.C., and Porteous, H.L., Linear Algebra and Differential Equations, Ellis Horwood Limited, 1

3. Gerald, C.F., and Wheatley, P.O., Applied Numerical Analysis, 5th Edition, Addison-Westley. 

4. Allen, A.O, Probability, Statistics, and Queueing Theory with Computer Science Applications, 2nd  Edition, Academic Press.
หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

ตรวจสอบความเข้าใจจากคำถามถามตอบในชั้นเรียนและทดลองแก้ปัญหาตัวอย่าง
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน

ความเข้าใจของนศ.ต่อแบบฝึกหัดและผลการสอบกลางภาค ผลการสอบปลายภาค
3.
การปรับปรุงการสอน 
พิจารณาจากข้อแนะนำจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกและข้อเสนอแนะของนศ.
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ถึงความรู้พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ตามเนื้อหาที่ต้องเรียน ในแต่ละสัปดาห์ เช่น
    จากเรื่อง Vector Introduction ทดสอบความรู้เกี่ยวกับ


-   ค่ามุม และขนาด และ Unit Vector


-  การดำเนินการ การบวก การลบ Dot Product Cross Product
     จากเรื่อง Matrices Operations ทดสอบความรู้เกี่ยวกับ     


-   ชนิดและขนาดต่างๆของ     Matrices
              -   การบวก การคูณ Det(A) Inv(A)
      จากเรื่อง System of Linear Eqs ทดสอบความรู้เกี่ยวกับ    


-  ลักษณ์ของระบบสมการเชิงเส้น การ Plot Graph เชิง การแสดงในรูปแบบ Vector 
      จากเรื่อง Probability , Random Variable ทดสอบความรู้เกี่ยวกับ    


-  ความหมายและข้อแตกต่างของ Probability 


-  การแก้ปัญหาลักษณะทาง Random Variable การใช้  Probability บนคอมพิวเตอร์
      จากเรื่อง Numerical Differentiation ทดสอบความรู้เกี่ยวกับ    


-  ความหมายของ Numerical Differentiation และการหาค่าโดยคอมพิวเตอร์



-  ประสิทธิ์ภาพและความถูกต้อง
      จากเรื่อง Numerical Integration ทดสอบความรู้เกี่ยวกับ    


-  ความหมายของ Numerical Integration และการหาค่าโดยคอมพิวเตอร์


-  ประสิทธิ์ภาพและความถูกต้อง



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษาจากการลงมือปฏิบัติขณะทำการทดลอง



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ....ตั้งคำถาม-คำตอบ.....



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

- เนื่องจากปัญหาและการประยุกต์ใช้ คณิตศาสตร์วศิวกรรมคอมพิวเตอร์ มีมากหลากหลายประเด็น จึงทำให้อธิบาย
   ได้ไม่มากตัวอย่างนัก
- ปรับเนื้อหาในหัวข้อของสัปดาห์ถัดไปจากการสังเกต ทักษะที่ได้รับในสัปดาห์ปัจจุบัน
- ปรับปรุงเนื้อหารายวิชาทุก 1 ปีหรือตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐาน
PAGE  

