มคอ. ๓

PAGE  
5

[image: image1.jpg]UK1DNa1aasvan




รายละเอียดของรายวิชา
วิทยาลัย/คณะ วิทยาลัยวิศวกรรมศาสตร์ 
หลักสูตร วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟ้าและคอมพิวเตอร์
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	ECE606
	
	การเรียนรู้ของเครื่องจักรและการประยุกต์
	3
	(3-0-6)

	
	
	(Machine Learning and Applications)
	
	


	วิชาบังคับร่วม
	
	-
	
	

	วิชาบังคับก่อน
	
	-
	
	

	ภาคการศึกษา
	
	2/2567
	
	

	กลุ่ม
	
	61
	
	

	ประเภทของวิชา
	
	วิชาปรับพื้นฐาน
	
	

	
	
	วิชาศึกษาทั่วไป
	
	

	
	
	วิชาเฉพาะ
	
	

	
	
	วิชาเลือกเสรี
	
	

	
	
	วิชาเลือก

	
	
	
	

	อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์ 
	
	อาจารย์ประจำ
	
	

	อาจารย์ผู้สอน
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์ 
	 
	อาจารย์ประจำ
	
	อาจารย์พิเศษ

	สถานที่สอน
	
	
	ในที่ตั้ง
	
	นอกที่ตั้ง

	วันที่จัดทำ
	1 มกราคม 2567
	
	
	
	


หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์ของรายวิชาและส่วนประกอบของรายวิชา
1.
วัตถุประสงค์ของรายวิชา

1) เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับความรู้เกี่ยวกับการเรียนรู้ของเครื่องจักร

2) เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับการประยุกต์ใช้งานการเรียนรู้ของเครื่องจักร
2.
คำอธิบายรายวิชา 
ความรู้พื้นฐานของการเรียนรู้ของเครื่องจักร การวิเคราะห์การถดถอย อัลกอริทึมเพื่อนบ้านที่ใกล้ที่สุด k ตัว ซัพพอร์ทเวกเตอร์แมชชีน การแบ่งกลุ่มข้อมูล โครงข่ายประสาทเทียม การเรียนรู้เชิงลึก การตรวจสอบแบบไขว้ การประเมินประสิทธิภาพการทำนาย การพัฒนาตัวจำแนกโดยใช้การเรียนรู้ของเครื่องจักร แอปพลิเคชันการเรียนรู้ของเครื่องจักร 
Fundamentals of machine learning, regression analysis, k-nearest neighbors algorithm, support vector machine, clustering, neural network, deep learning, cross-validation, prediction performance evaluation, classifier development using machine learning, machine learning applications
3.
จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษา
มี .......3........ชั่วโมง/สัปดาห์




e-mail : …rong.p@rsu.ac.th…………








Facebook :……………………………








Line :…………………………………








อื่น ระบุ..............................................

หมวดที่ 3  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้านที่มุ่งหวัง   มีดังต่อไปนี้
1.
คุณธรรม  จริยธรรม 
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	1.2
	มีระเบียบ วินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
	· สอดแทรกเนื้อหาด้านความมีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
· สอนแทรกคุณธรรม จริยธรรมในระหว่างที่ทำโครงงานโดยการพูดคุยกับนักศึกษา เน้นความรับผิดชอบต่องาน วินัย จรรยาบรรณ ความซื่อสัตย์ต่อหน้าที่ในกลุ่ม ความถ่อมตนและความมีน้ำใจต่อเพื่อนร่วมงาน และความไม่ละโมบ
	· สังเกตพฤติกรรม
การเข้าเรียน การสื่อสาร และการทำงานและส่งงานที่ได้รับมอบหมายตามกำหนดเวลา ตรงกับขอบเขตที่ให้ และสังเกตความรับผิดชอบต่องาน และการทำงานร่วมกัน กับผู้อื่น



2.
ความรู้
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	2.2
	มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สำคัญในเนื้อหาของสาขาวิชาทางวิศวกรรม


	· สอนแบบบรรยายโดยใช้ปัญหานำและตามด้วยการวิเคราะห์ข้อมูล 
การออกแบบและการพัฒนาโปรแกรม
· มอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติม
· มอบหมายงานให้ทำงานร่วมกันทำการค้นคว้าและแก้ปัญหาร่วมกัน
	· ประเมินและให้คะแนนจากงานต่างๆที่ได้มอบหมาย
· ประเมินจากาการสอบกลางภาค สอบปลายภาค ด้วยข้อสอบ


3.
ทักษะทางปัญญา
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	3.2
	สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และ สรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ
	· สอนแบบบรรยายและถามตอบ
· ถามปัญหาให้วิเคราะห์ และสรุปประเด็นของปัญหา หาวิธีการแก้ไข


	· ประเมินและให้คะแนนจากงานที่มอบหมาย
· ประเมินผลจากการสอบกลางภาคและปลายภาค


4.
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	4.3
	สามารถวางแผนและรับผิดชอบในการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเอง สังคม และทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง
	· อาจารย์แสดงการค้นหางานวิจัยจากฐานข้อมูลเช่นจาก IEEE Xplore
· ให้นักศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองและให้ทำงานเป็นกลุ่ม
· ให้นักศึกษานำงานที่ตนค้นคว้ามานำเสนอหน้าชั้นเรียน 
· ให้นักศึกษานำงานกลุ่มมานำเสนอร่วมกันหน้าชั้นเรียนหรือนอกชั้นเรียน (แล้วแต่ลักษณะงาน)
	· สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกในการมีส่วนร่วมในกลุ่มที่นักศึกษาร่วมทำงาน 
· การค้นหางานวิจัย
· การพัฒนาความสามารถในการวิเคราะห์ เรียนรู้และแก้ปัญหางานด้านการจัดเก็บและการประมวลผลข้อมูล
(ที่ตนและกลุ่มสนใจ)


5.
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการสอน
	วิธีการประเมินผล

	5.3
	มีทักษะในการนำเสนอ โดยเลือกใช้รูปแบบและวิธีการที่เหมาะสม
	· มอบหมายงานที่มีการวิเคราะห์ให้ทำ
และให้นำมาเสนอหน้าชั้นเรียน หรือนอกชั้นเรียน (แล้วแต่ลักษณะงาน)
	· ประเมินงานที่ทำและการนำเสนองานหน้าชั้นเรียนหรือนอกชั้นเรียน (แล้วแต่ลักษณะงาน)


หมวดที่ 4  แผนการสอนและการประเมินผล
1.
แผนการสอน
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ/รายละเอียด
	กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อที่ใช้
	จำนวนชั่วโมง
	ผู้สอน

	1
	Introduction to Machine Learning
	- บรรยายทฤษฎี

	3
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์

	2.
	Feature Extraction (Speech signals)
	- บรรยายทฤษฎี

	3
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์

	3.
	Feature Extraction (Images)
	- บรรยายทฤษฎี
-ปฏิบัติ
	3
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์

	4.
	Classification (Speech signals)
	- บรรยายทฤษฎี
-ปฏิบัติ
	3
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์

	5.
	Classification (Images)
	- บรรยายทฤษฎี
  (Powerpoint slides)
	3
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์

	6.
	Linear Regression
	- บรรยายทฤษฎี
-ปฏิบัติ
	3
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์

	7
	KNN and
Cross validation
	- บรรยายทฤษฎี
  (Powerpoint slides)
	3
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์

	8.
	Unsupervised Learning Techniques

K-Means
	- บรรยายทฤษฎี
-ปฏิบัติ
	3
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์

	Midterm Examination

	9
	Artificial Neural Network (ANN)
	- บรรยายทฤษฎี
-ปฏิบัติ
	3
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์

	10
	Support Vector Machines (SVM)
	- บรรยายทฤษฎี
	3
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์

	11
	Convolutional Neural Network (CNN)
	- บรรยายทฤษฎี
-ปฏิบัติ
	3
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์

	12
	Object Detection
	- บรรยายทฤษฎี
  (Powerpoint slides)
	3
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์

	13
	Gaussian Mixture Model (GMM)
	- บรรยายทฤษฎี

	3
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์

	14
	Machine learning applications
	3
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์

	15
	Review and students’ presentation
	3
	รศ.ดร.รง ภู่พวงไพโรจน์

	Final Examination

	รวม
	45
	


2.
แผนการประเมินผลการเรียนรู้
	ผลการเรียนรู้
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของการประเมินผล

	2.2, 3.2
	สอบกลางภาค
สอบปลายภาค
	8

17
	20%

40%

	1.2, 2.2 
	การเข้าชั้นเรียน การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในชั้นเรียน
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%



	3.2, 4 .3, 5.3
	การทำงานเดี่ยวและงานกลุ่ม
การแก้ปัญหา ผลงานและการนำเสนอผลงาน (Assignments)
	7, 14  (โดยมีการสอบถามและติดตามความก้าวหน้าของงานตั้งแต่สัปดาห์ที่ 4 ถึง 14)
	30%


หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
1.
ตำราและเอกสารหลัก
Phoophuangpairoj, R. (2023). Machine learning and Applications (Course Material)
Geron, A. (2019). Hands-On Machine Learning with Scikit-Learn, Keras, and TensorFlow: Concepts, Tools, and Techniques to Build Intelligent Systems (2nd ed.). O’Reilly Media, Inc.


หมวดที่ 6 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
1.
กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
- การประเมินจากพฤติกรรมของผู้เรียน
- แบบประเมินผู้สอน
2.
กลยุทธ์การประเมินการสอน
- การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในระหว่างการสอน (และการทำงานกลุ่ม)
- ผลการสอบ
3.
การปรับปรุงการสอน 
- การติดตามผลประเมินจากนักศึกษาแล้วทำการปรับปรุง
- ปรับปรุงตามเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงไป
- ปรับปรุงตามการปรับปรุงหลักสูตร
4.
การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา



สัมภาษณ์นักศึกษา ......................................................................



การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา…………………………………….



การตรวจสอบการให้คะแนนและประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา............................



การประเมินความรู้รวบยอดโดยการทดสอบ................................................................



รายงานผลการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน.............................




แบบสำรวจ/แบบสอบถาม............................................................



อื่นๆ ระบุ....................................................................................
5.
การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

- ปรับปรุงรายวิชาตามการปรับปรุงหลักสูตรหรือตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐาน
  ผลสัมฤทธิ์ 
PAGE  

